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muito o que pensar. O unico problema 
e que para imprimir um grdfico do Lo- 
tus 1-2-3 e necessario grava-lo num 
disco para depois chamar uma rotina/ 
programa, que, a seguir, envia os grafi- 
cos para uma impressora ou um plotter 
(tragador grafico). 

Para os usuarios de micros de 8 bits, 
a safda tern sido transferir seus dados da 
planilha para o disco num formato que 
pode ser lido por um dos programas gera- 
dores de graficos tipo VisiPlot, ou redigi- 
tai manualmente seus dados num desses 
mesmos programas. . . o que, ca entre 
nos, nao matou ninguem ate agora. 

Banco de dados: so o Lotus 1-2-3 
tern estes comandos para pesquisar na 
planilha certas informa^oes. Uma ten- 
tativa (de resultado muito duvidoso) 
de juntar banco de dados com planilha. 

Macros ou execugao automatica de 
arquivos com comandos: macros sao 
uma seqiiencia de comandos, fungoes, 
valores, texto ou fdrmulas que normal- 
mente o usuario teriaque digi tar manual- 
mente e que duas planilhas, o Super- 
Calc2 e o Lotus 1-2-3 permitem que 
sejam realizados de modo automatico. 

Cada planilha faz isto de forma di- 
ferente: no SuperCalc2 voce armazena 
seus macros (sequencia de instrugoes) 
no disco e os chama de dentro de qual- 
quer planilha quando deles necessitar. 



No Lotus 1-2-3, por sua vez, seus ma- 
cros s2o armazenados dentro da plani- 
lha e a cada vez que necessitar deles, 
bastara pressionar duas teclas. Se hou- 
ver um ou mais macros que varias pla- 
nilhas necessitem usar, voce tambem 
pode grava-los no disco e depois carre- 
ga-los na planilha que necessitar deles. 

A utilidade dos macros para o usua- 
rio avangado e in discut ivel, pois alem 
de facilitar, e muito, o trabalho, eles 
permitem que planilhas complicadas 
sejam montadas por usuarios experien- 
tes para serem usados por novatos e 
leigos. Obviamente, os macros possi- 
veis com o Lotus 1-2-3 sao bem supe- 
riors aos do SuperCalc2, permitindo 
que trabalhos muito diffceis e demora- 
dos, como a confecgao automatizada 
de propostas e orgamentos industrials 
sejam realizadas em tempos recordes, 
podendo muitas vezes ate justificar 
financeiramente a comp r a de um micro 
de 16 bits. 

Caracteristicas especificas e conclu- 
soes finais: como pode ser visto na 
figura 3, na parte referente a caracteris- 
ticas especificas e por tudo que falamos 
at 6 agora, tanto o SuperCalc2 como o 
Lotus 1-2-3 sao as planilhas que ofere- 
cem mais recursos extras (o que os 
americanos chamam de added- value) 
para o usuario, cnquanto que o SuperVisi- 
Calc tern a seu favor o maior tamanho 



de memdria dispomvel para micros de 
8 bits (mas como faz falta um Sort!). 

0 Multiplan (pelo menos na verslo 
a qual tive acesso: 1.04, de 1981), apa- 
rentemente nao demonstcou vantagefh 
alguma que o destacasse em relagao ao 
SuperCalc2. Quanto ao VisiCalc, . . . 
bem, fa 90 questao de sempre ter uma 
copia deste veneravel pioneiro no meu 
arquivo. A final, um dia eu vou mostra- 
la para meus netos e contar-lhes como e 
que eram as coisas 4k nos velhos tem- 
pos' 1 , enquanto eles levam seu avo 
para passear nas suas “motos anti- 
gravitacionais” . . . certo? 

Apple Apple Computer Inc; 
Apple works — Royal Software; CP/M 

Digital Research Inc; dBase II — 
Ashton Tate Inc; IBM -PC - Interna- 
tional Business Machine; Lotus 1-2-3 

— Lotus Development Corp; Multiplan 

- Microsoft Corp; Royalworks — Royal 
Software; SuperCalc2 - Sorcim Corp; 
SuperVisiCalc — Visicorp Corp; Visi- 
Calc - Visicorp Corp. 



Leo Eugen N ace Hi atua hi muito tempo no 
campo de microcomputadores, tendo apresen- 
tado diver sos seminirios sobre assuntos reia- 
cionados a Area em virios pontos do Brasil. 
Atualmente f e/e 6 Gerente de Sistemas do gru- 
po Convex- RJ. 




O s grandes micros do momento sao os da 
Linha IBM-PC SID. 

A Nasajon desenvolveu Sistemas 
compativeis com esta tecnologia e com as 
necessidades de empresas e profissionais. 

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a 
eficdcia. O Programa de Contabilidade, por 
exemplo # faz o trabalho de todo o mes em apenas 
2 horas. Permits o cadastramento de histdricos 
padronizados e de piano de contas com atd 5 
nfveis. Emite didrio, razao, balancete, balango, 
demonstra<p3o de lucros e prejuizos acumulados, 
aldm de listagem por centro de custo e extrato de 
contas. 

Conhega tambdm os Sistemas Nasajon para 
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e 
muitos outros. Cada um custa apenas Cz$ 9.300. 
(o melhor prego do mercado). 

Voce vai ver que por trds de um grande micro, 
existe sempre um grande programa. 






/i/temo/ 



Representante SID (Linha PC) 

Rio: Av. Rio Branco, 45- Gr.1311 - Tel: (021) 263-1241 e 233-0615 
S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 - Tel: (Oil) 34.3083 
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PLANILHAS ELETRONICAS: CLASSICAS X INTEGRADAS 



: igura 3 



Reproducao (Repeticao/Reolica) de Listas de ConteudoE !1 para N) 
-Reproducao coa Ajuste de Foraulas 
-Reproducao sea Ajuste de Foraulas 
-Reproducao transforaando foraulas ea valores calculados 
-Reproducao coa soaa, subtracao, aultiplicacao cu divisao 

Copia de Blocos de Conteudos (1 para 1) 

-topi a coa ajuste de Foraulas 
-Copia sea ajuste de Foraulas 
-Copia transforaando Foraulas ea valores calculados 
-Copia coa sona, subtracao, aultiplicacao ou divisao 

Apagar Arquivos e Pedir Diretorio/Catalogo do Disco 

Leitura (Carregarl Planilha do Disco para o Coaputador 
-Leitura Total da Planilha 
-Leitura Parcial coa ajuste de Foraulas 
-Leitura Parcial sea ajuste de Foraulas 
-Leitura Parcial Apenas de Valores 
-Leitura Parcial coa soaa ou subtracao de conteudos 
-Leitura Parcial coa aultiplicacao ou divisao de conteudos 
-Leitura coa Consolidacao (soaa) da Planilha Nova ao Anterior 
-Estabeleciaento de LINKS autoaaticos entre planilhas 
-Leitura de Foraatos DIF, SDI, ou outros arquivos 

Gravar (Araazenar) Planilha no Disco 
-Gravacao de Toda a Planilha no Disco 
-Gravacao Apenas de Valores 
-Gravacao Parcial de Valores. Textos, etc. 

-Gravacao Parcial Apenas de Valores 

-Gravacao coa “BACKUP* Autoiatico 

-Gravacao de Foraatos DIF, SDI ou outros arcuivos 

-Inicializacao de Disquetes de Dados Novos de Dentro da Planilha 

Iapressao 
-Iapressao Total 
-Iapressao Parcial 

-DeFinir Cabecalho, Rodape e Nargea para Iapressao 
-Envic de Caracteres de Controle para a Impressora 
-Controle de Largura e Coapriaento de Paginas 

EraFicos 

-GraFiccs Siaples de Barra Horizontal dentro da Planilha 
-GraFicos de Linha, Barra, Setor, etc. por coaando direto 
-Iapressao de 6raficos Confeccionados Soaente por Prograaa Externo 

Banco de Dados 

-Coaandos Liaitados de Acesso Tipo Banco de Dados (QUERY) 

Macros ou Execucao Autoaatica de Arquivos coa Coaandos 
-Macros dentro da Planilha 

-Conandos "iaportados* de arquivo nua disco para execucao 

Caracteristicas EspeciFicas 
-Recalculo Manual ou Automatico 
-Recalculo por Coluna ou por Linha 
-Recalculo Natural 

-Resolve Cal calcs de Interacao (p/Frente ou p/Tras) Manualaente 

-Resolve Calcules de Interacao (p/Frente ou p/Tras) Autcaaticaaente 

-Nostra a planilha na tela coa ou sea as bordas (coordenadas) 

-Nostra as Foraulas da planilha na tela 

-Nostra as Foraulas e os valores da planilha na tela siaultaneaaente 
-Nostra na tela saida para iapressora (opcicnal) 

-Peraite aoviaentar o cursor autoaaticaaente ou aanualaente aoos entrada 
-Salto Autoaatico de Posicoes Protegidas 

-Salto Autoaatico de Posicoes ea Branco 

-Peraite Inibir Salto Autoaatico 
1 -Texto Repetitive 

1 -Peraite Texto ser Tratado ea Coaparacoes Logicas e ReFerencias 
1 -Representa ua Con junto de Celulas por ua Noae 
1 -Auxilio e Instrucoes na Tela para c Usuario se Desejar 
1 -Texto Liaitado a Largura da Coluna 

1 -Texto pode "Derraaar 1 para a coluna a direita se este nao For usado 
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MICRO SISTEMAS, ietsmbro/86 



DE MERCADO 




SO NA MEMORIA. 




■ 



0 BNDES TEM UM 
PROGRAMA COMPATiVEL 
COM OS USUARIOS E 
EM PRES A RIOS 
NACIONAIS 
DE INFORMATICA. 

Hoje em dia, so 
tem vez quem domina 
as tecnologias da infor- 
matica e da microele- 
tronica. 

Reconhecendo a impor- 
tance estrategica dessas 
atividades para o desenvol- 
vimento e autonomia do Pals, 
o BNDES criou o PROINFO 
-Programa Especial de 
Apoio ao Setor de Informa - 
tica. 



Um Programa que be- 
neficia as micro, pequenas 
e medias empresas nacionais 
de informatica, fabricantes 
de equipamentos e compo- 
nentes, software houses, 
system houses, biros, consul- 
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torias e outras, financiando 
qualquer tipo de investimen- 
to necessario as atividades 
do empreendimento. 




Para os usuarios - em- 
presas privadas nacionais, 
entidades publicas e 
instituigoes de ensino e 
pesquisa-o PROINFO oferece 
financiamento a implanta- 
gao ou expansao de sistemas 
de informatica produzidos 
por empresas nacionais. 



Trata-se de um amplo 
apoio, incluindo todos os 
tipos de investimento, tais 
como: aquisigao ou 
desenvolvimento proprio de 
software, equipamentos de 
informatica, instalagoes 
complementares e ate o 
treinamento de pessoal para 
operagao dos sistemas. 



Em qualquer tipo de 
apoio, produtor e usuario 
contarao com condigoes 
preferences de prazos, 
niveis de participagao, taxas 
de juros e critbrios de 
enquadramento, e com 
tratamento agilizado da 
operagao. 

Como voce pode ver, 
o PROINFO 6 mais do que 
uma postura em defesa de 
uma tecnologia nacional 
no setor de informatica. 

E uma medida concreta 
do Governo no sentido de 
apoiar a produgao e 
levar a informatica a todos 
os setores da sociedade. 

PROCURE UM 
AGENTE DO BNDES: 
BANCOS DE 
DESENVOLVIMENTO 
E BANCOS DE 
INVESTIMENTO. 




PROGRAMA ESPECIAL DE APOtO AO SETOR DE INFORM/tTICA. 



Com este artigo, para micros da linha TRS-80 modelo III, 
voce vai aprender a criar, de maneira simples e rapida, um . . . 



NEWDOS face dupla 

Paulo Angelo Guarinello 



O estilo usado neste artigo e o 
dos “Cook Books” america- 
nos, ou seja, (se o termo tiver 
tradu^ao) tipo receita de bo- 
lo. Este estilo n5o aborda muitas consi- 
dera95es teoricas, alem das absoluta- 
mente necessarias; pelo contrario, vai 
direto ao produto final. 

O processo de gera^ao desse sistema 
operacional requer um sistema com dois 
discos face dupla. Fa<ja um backup de 
seu sistema NEWDOS face simples (esta 
6 a unica fase em que nao se necessita 
de face dupla). Para obter o backup, 
digite: 

• FORMAT 1 - responda &s perguntas 
efetuadas pelo formatador, de maneira 
logica. Todas as perguntas serao em 
ingles. 

• COPY 0 1 — este e o equivalente ao 
backup no NEWDOS. A c6pia 6 efetua- 
da setor por setor, trilha por trilha, ou 
se&fisicamente. 

Deste ponto em diante, voce necessi- 
ta de um sistema com dois drives face 
dupla. Se nao tiver com seu CP 500 
dentro destes requisitos, sinto muito, 
mas e melhor desistir do que se frus- 
trar. 

Coloque seu sistema face simples, 
obtido pelo backup acima, no drive 0. 
Este sistema nao pode estar protegido 
contra grava^ao, pois algumas etapas 
adiante vao gravar no drive 0. 

Coloque o disquete, que ira 
conter o NEWDOS FD, no drive 1. £ 
logico que ele vai ser formatado nas 
duas faces, superior e inferior. Cuidado 
com o disquete que voce coloca neste 
drive, pois, depois de formatado, qual- 
quer dado estara irremediavelmente per- 
dido. 

Como medida cautelar, verifique o 
que hd no PDRIVE do drive 0 (face 
simples): 

• PDRIVE ,0,A - o NEWDOS vai lhe 
mostrar uma s6rie de parametros asso- 
ciados aos drives de 0 ate 9. Nao nos 
interessa, neste caso particular, os pa- 
rametros do drive 2 em diante; nosso 
interesse esta voltado para os drives 0 



e 1. Os parametros desses dois drives 
devem ser identicos e com o conteudo 
abaixo, que e a especifica^ao correta pa- 
ra o NEWDOS face simples. 

TI= A,TD= E,TC=40,SPT= 1 8,TSR= 3, 
GPL=2,DDSL= 17,DDGA=2 
Aproveite para verificar a configura^ao 
dos drives 2 e 3 que deve ser identica 
a acima. Se eles nao estiverem com esta 
configura 9 ao, seu NEWDOS esta altera- 
do e nao e o original. Se este for o seu 
caso, o ideal seria conseguir outro NEW- 
DOS, de outra fonte. 

Modifique o PDRIVE do drive 1, 
no drive 0. Ou seja, no drive 0 existe 
uma s£rie de parametros associados a ca- 
da drive, de 0 a 9. O que vamos coman- 
dar e a mudan 9 a de parametros associa- 
dos ao drive 1, que constam da tabela 
PDRIVE, do drive 0. Digite: 

PDRIVE, 0,1,TD=G,SPT= 36, GPL=6, 
DDGA=6 

Se nao funcionar, s6 existem duas 
causas possiveis: primeiro, houve algum 
erro de sintaxe no comando acima; se- 
gundo, o disquete do drive 0 esta pro- 
tegido contra grava 9 ao. 

0 comando acima grava uma nova ta- 
bela no drive 0 e imediatamente lista 
todos parametros associados aos dri- 
ves de 0 a 9. Efetue a conferencia dos 
parametros associados aos drives 0 e 1 : 

0* TI= A,TD=E,TC=40,SPT= 1 8, TSR 
= 3,GPL=2,DDSL= 17,DDGA=2 

1 * TI= A,TD= G,TC=40,SPT= 36, TSR 
= 3,GPL=6,DDSL= 17,DDGA=6 
Verificada a exatidao destes parametros, 
pressione a tecla RESET do sistema. Is- 
to 6 imprescindivel! 

Digite o comando abaixo: 

COPY 0,1„FMT,CBF 

Este comando j£ inclui o parametro 
FMT, que formatara o disquete no drive 
1, nas duas faces, como a primeira eta- 
pa da cdpia. As perguntas serao em 
ingles, e suas respostas identicas as for- 
necidas na etapa de backup. O parame- 
tro CBF {Copy By File) e necessario, 
pois sempre que qualquer copia envol- 
ver multiplos arquivos, entre drives com 
PDRIVES diferentes (como no nosso 



caso, os PDRIVES dos drives 0 e 1 sSo 
d’stintos), este parametro precisara ser 
cipecificado. Ao final desta etapa, seu 
NEWDOS face dupla esta pronto no 
drive 1. 

Antes de proteger o disquete, retire o 
NEWDOS FS do drive 0 e coloque o 
face dupla. Tecle RESET, e o sistema 
deverii carregar (boot). Se nao carregar, 
6 porque algum erro foi cometido nas 
etapas anteriores. 

Use KILL para deixar o sistema lim- 
po, ou seja, so com os programas origi- 
nal do sistema que sao: Superzap /CMD: 
Chainbld/BAS; Chaintst/JLC (este n2o 
6 um programa, mas deve estar presente 
no seu NEWDOS); Lmoffset/CMD; 
Dircheck/CMD; Edtasm/CMD; Aspool/ 
MASe Dissassem/CMD. 

Novamente, se voce nSo possui estes 
programas, seu NEWDOS njfo e o origi- 
nal (na minha opiniao pessoal, eles sao 
excelentes, a come 9 ar pelo Superzap/ 
CMD. Mas n2o permitam que eu saia do 
estilo “Cook Book”). Evite o uso de 
PURGE; e bastante facil “matar” um 
componente do sistema com ele. Agora, 
voce ja pode proteger o disquete. 

Observe o espa 90 que voce tern no 
disco (grans) e o numero de entradas 
no diretorio (FDES). Na realidade, voce 
tern 222 entradas; o proprio NEWDOS 
ocupa v4rias, e os programas (Superzap, 
Edtasm etc.), outras. £ muito mais 
facil “estourar” o espa 9 o do que o dire- 
torio, pela minha experiencia pessoal. 

Uma observa 9 ao importante: o PDRI- 
VE deste disco esta com os drives 0 e 
1 iguais, isto e, face dupla. 

m 
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Indiscutivelmente, os micros da linha Sinclar fazem sucesso 
por todo mundo. Acompanhe o autor num passeio pela terra de 
Sir Clive e conhega o micro ZX Spectrum 128 e o microdrive. 



O mundo de Uncle Clive 

Jose Eduardo Maluf de Carvalho 



L adies and gentlemans , please fas- 
ten your seat belts. We are lan- 
ding at the Heathrow Airport , 
London . 

Era o dia 21 de fevereiro, uma sexta- 
feira, e la estava eu aterrissando cm Lon- 
dres, com o proposito de encontrar cole- 
gas arquitetos ingleses que conhecera 
aqui no Brasil, a fim de iniciar urn inter- 
cambio profissional. 

Nada como matar dois coelhos com 
uma so cajadada. Sempre fui um f<T in- 
condicional de Uncle Clive , o genial Sir 
Give Sinclair , que fabricava o pequeno 
grande micro ZX Spectrum, para mini, 
uma maquina incomparavel. 

Essa viagem era minha chance de ou- 
ro. A minha ex-empresa, Arquitron In- 
formatica, especializada no TK90X (o 
ZX Spectrum tropical), seria abastecida 
com os ultimos softwares lan^ados na 
lnglaterra. 

Apos me instalar no hotel, M fui eu 
conhecer a famosa Tottenham Court 
Road, a rua dos computadores de Lon- 
dres, onde 95% das lojas s£o especializa- 
das em informatica. 

Coincidentemente entravam comigo 
nas principal lojas carregadores entre- 
gando caixas vermelhas, onde estava es- 
crito: “ZX SPECTRUM 128”! 

Nem e preciso dizer que comprei um 
imediatamente. O seu lan^amento ofi- 
cial ainda n£o tinha acontecido no mer- 
cado ingles, mas apenas na Espanha, em 
lingua espanhola : uma estrategia de mar- 
keting, visando a America do Sul (o calo 
da Sinclair estava bem aqui, a Microdigi- 
tal). 

Imediatamente apos a entrada deste 
128 no mercado ingles, sendo a Sinclair 
a ultima marca a lan^ar um micro com 



esta memoria (a Atari, Amstrad, BBC, 
Commodore etc. ja possuiam seus mo- 
delos de 8 bits com 128 Kb de RAM), a 
imprensa especializada passou a especu- 
lar sobre a situa^^o da empresa Sinclair 
Research, que esteve as portas da falen- 
cia apos a frustrada venda para Robert 
Maxwell e a posterior abertura e aumen- 
to de capital, para saldar parte de suas 
dividas. 

Como todos os lansamentos anterio- 
res de Uncle Give na £rea de informati- 
ca, desde o ZX80 - o precursor dos mi- 
cros domesticos; o ZX81 — consider ado 
“revolucionario”, com seus quatro chips, 
sendo um deles a famosa ULA (Uncom- 
mitted Logic Array), que continha nada 
menos que 17 chips em sua pastilha de 
silicio; ou o ZX Spectrum - que fez os 
japoneses abrirem os olhos em outubro 
de 1982 quando a Rainha Elizabeth pre- 
senteou o primeiro ministro japones 
com o primeiro micro domestico colori- 
do do mundo, seguido pelo enigmatico 
Sinclair QL (Quantum Leap - Salto 
Quant ico, nome nada modesto), que, 
apesar dos trope^os de lan^amento, fora 
escolhido o Micro do Ano, em 1985. 0 
ZX Spectrum 128 tcve aceita^So e apro- 
va^fo imediata, vamos ver por que. 

QUEM E O ZX SPECTRUM 128 



O 128 vem acomodado na mesma 
caixa que o ZX Spectrum Plus, maquina 
que surgiu em decorrencia das necessida- 
des de mercado, que reclamava por um 
teclado melhor para o velho ZX Spec- 
trum. Este Plus tern exatamente o mes- 
mo hardware que o Old Speccy, com 
seus 16 Kb de ROM e 48 Kb de RAM. 

A caixa do ZX Spectrum Plus, com 



um design de teclas muito bonito e 
avan^ado, ao acomodar a placa de cir- 
cuitos do Spectrum 128, recebeu do seu 
lado direito, externamente, um grande 
dissipador de calor. 

Para dar um cunho mais profissional 
a mriquina, o Spectrum 128 possui uma 
entrada para um teclado numerico (key- 
pad), que facilita a entrada de dados, em 
softwares, por exemplo, do tipo plani- 
lha. Ele tamb&n possui uma entrada se- 
rial, padrffo RS-232C, para a conexSo de 
perifericos, inclusive a interface MIDI, 
para controlar instrumentos de musica 
eletronica, com ate oito canais de som! 

A pinagem do microprocessador 
Z80A, substituido pelo seu irmSo mais 
novo, o Z8400A (uma versSo CMOS do 
Z80A), tambem esta presente num co- 
nector traseiro, proximo a uma saida 
para monitores RGB, e da sai'da do mo- 
dulador de RF, para televisores normais. 
As conexOes do gravador cassete estffo 
na lateral esquerda do micro, junto a 
um botSo de RESET. 

Ai maiores inova 90 es deste fabuloso 
micro esta:o em seu interior. Ao contra- 
rio de outros fabricantes, que anunciam 
algo inexistente, este possui realmente 
128 Kb de memoria, divididos em oito 
bancos de 16 Kb cada, sendo que 64 Kb 
desta mem6ria RAM podem ser utiliza- 
dos como uma RAM disk, ou seja, um 
gravador cassete ou um microdrive mui- 
to rapidos, ja que todos os comandos de 
armazenamento relativos a um destes 
perifericos estffo disponiveis para esta 
memoria. Isto significa que voce pode li- 
teralmente carregar ate 96 Kb de RAM 
com programas BASIC e acessa-los in- 
dividualmente, paginando esta memoria. 

Outra inova^ao e o som, a come^ar 
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pelo pequeno alto-falante do velho 
Spectrum, que deixou de existir nesta 
vers£o, para que o som fosse emitido 
pelo alto-falante do televisor. E, para 
este som, realmente temos que tirar o 
chapeu. Ele £ comandado pelo chip 
AY-3-8912, cujas facilidades podem ser 
utilizadas atraves de uma nova palavra- 
chave na linguagem do BASIC Sinclair: 
PLAY. Este comando permite a cria$2o 
de musicas sofisticadas (ate tres notas de 
uma vez), com o som saindo pelo televi- 
sor ou atraves do conector EAR do mi- 
cro. 



O comando PLAY tambem pode ser 
usado para tocar instrumentos musicais 
eletronicos, sintetizadores ou ate mesmo 
baterias eletronicas atraves de uma MIDI 
( Musical Instrument Digital Interface ) - 
e aqui podem ser tocadas ate oito notas 
de uma vez! 

A resolusSo grafica n3o mudou: 256 
pontos na horizontal por 192 na verti- 
cal, identica a dos MSX, por exemplo, o 
que ja e suficiente. E, com toda essa me- 
moria RAM, podemos facilmente criar 
em Assembler um arquivo de atributos 
em alta resok^o para que tenhamos. 



ate, 64 cores simultaneas na tela. 

Na minha opiniffo, a rela^ffo custo / 
beneficio desta maquina e realmente in- 
comparavel, principalmente se ela for 
conectada a um impressora matricial e a 
dois microdrives. 



MICRODRIVE E COMANDOS 



Para quern n£o conhece, o microdrive 
e um micro acionador de fitas magneti- 
cas, semelhantes a uma fita cassete em 
miniatura, porem com uma qualidadc w 
infinitamente superior e um descmpe- SL 
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O MUNDO DE UNCLE CLIVE 



nho similar a um acionador de discos de 
5 1/4” padrffo. 

A velocidade de transmiss£o do mi- 
crodrive e de 19200 bauds. A fita mag- 
netica tern dois mih'metros de largura 
por cerca de sete metros de comprimen- 
to, dividida em 256 setores de 512 bytes 
cada, totalizando 128 Kb de armazena- 
mento (que nunca estffo disponiveis, 
pois, por ser uma fita sem fim, possui 
uma emenda, e conseqiientemente seto- 
res que n<fo se prestam a grava^So de da- 
dos). Seu nome em ingles e ZX Micro- 
drive Cartridge , ou seja,cartucho de Mi- 
crodrive, e custa cerca de uma libra e oi- 
tenta cada. O mdximo de disponibilida- 
de que eu consegui apos formatar (ini- 
cializar) um cartucho foi 98 Kb. 

A unica critica feita ao Microdrive e 
que, por utilizar uma fita, seu acesso e 
seqiiencial, aumentando o tempo de 
busca de um dado gravado na fita. Mas, 
conectado ao ZX Spectrum 128 com 
sua RAM disk, este problema e supera- 
do. 

Para se conectar ate oito Microdrives 
de uma vez a um ZX Spectrum e preciso 
uma Interface One da Sinclair, que pos- 
sui tambem a facilidade de permitir a 
forma$ao de uma rede local com ate 64 
micros, gerando uma memoria RAM to- 
tal de cerca de 47.104 Kb. Volto a in- 
sistir na rela 9 ao custo/beneficio do equi- 
pamento, e sob este ponto-de-vista, este 
sistema e insuperavel. 

Voltando ao ZX Spectrum 128, ao li- 
garmos o micro, surge na tela o seguinte 
menu de op9<5es: TAPE LOADER, 128 
BASIC, CALCULATOR, 48 BASIC e 
TAPE TESTER. 

Atraves das teclas cursoras, seleciona- 
mos a op 9 &> desejada: 

• TAPE LOADER - ncsta op^ao, o 
micro automaticamente carregara do 
gravador cassete um programa gravado 
no modo 128. 

• 128 BASIC — aqui selecionamos a 
linguagem BASIC, vers£o 128, que e um 
pouco diferente do BASIC Sinclair que 
conhecemos aqui no Brasil, ja que te- 
mos que digitar, letra a letra, as palavras- 
chave da linguagem. Alem disso, ao digi- 
tarmos Spectrum, automaticamente pasr 
samos para o modo de 48 Kb, com tudo 
o que ha na memoria (desde que caiba). 
E temos um segundo micro na mesma 
embalagem. 

6 por esta facilidade que dizem que 
no Spectrum 128 existem dois micros 
em um. 

No modo 128, os recursos para edi; 
qSo de programas sSo muito similares 
aos oferecidos pelos micros da linha 
MSX. 

• CALCULATOR - esta op 9 &) trans- 
forma o teclado numa calculadora, cu- 
jo display e a tela. Nffo e necessario di- 
gitar a palavra PRINT para efetuar uma 
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operas^) aritm&ica; basta digitar a ope- 
ra^ao para que o resultado apare 9 a em 
seguida. 

• 48 BASIC — eis o nosso TK90X ou o 
Old Speccy. Nffo existe a possibilidade 
de, em BASIC, passarmos daqui para o 
modo 128. 

• TAPE TESTER - op 9 §o que permite 
checar se o gravador cassete esta com o 
volume adequado, atraves de uma barra 
horizontal, no centro da tela, com um 
pequeno indicador movel, que mostra 
qual o melhor volume do cassete, seme- 
lhante a um VU meter de audio. 

No modo 128 BASIC, ao digitarmos 
a palavra EDIT, surge um sub-menu com 
as seguintes op^Oes: 128 BASIC, RE- 
NUMBER, SCREEN, PRINT e EXIT. 

• 128 BASIC — retoma a esta op^So, 
sem perder o conteudo da memoria. 

• RENUMBER - renumera automati- 
camente as linhas de um programa na 
memoria, a partir de dez, a intervalos de 
dez, inclusive em comandos intermedia- 
ries (GOTO, GOSUB etc.). 

• SCREEN - nffo permite que textos 
de um programa se sobreponham a uma 
area reservada somente para graficos, si- 
milar ao HGR 1 do Applesoft. 

• PRINT — lista o programa da mem6- 
ria numa impressora conectada na saida 
serial do micro. 

• EXIT - retoma ao menu principal. 
Bern, af esta uma breve descri^o do 

que e o novo ZX Spectrum 128. 

PERIFERICOS 



Devido a grande aceita^So e sucesso 
dos produtos Sinclair, surgiu uma enor- 
me industria paralela de perifericos, li- 
derada pela grande Kempston, que, alem 
de interfaces para joysticks, drives e im- 
pressoras, produz hoje um mouse para o 
ZX Spectrum (compativel com o TK 
90X), do qual fui o primeiro comprador 
do mundo, ou outras, que, sob o pretex- 
to de transferir automaticamente pro- 
gramas em linguagem de mdquina arma- 
zenados em fitas cassete para Microdri- 
ves (tarefa £s vezes impossivel de se efe- 
tuar manualmente, dadas as altera^Oes 
das varidveis de sistema e os endere^a- 
mentos absolutos dos programas), pro- 
duzem interfaces copiadoras de progra- 
mas, como a Multiface One, Roman- 
tic Robot , ou a Interface 007, do meu 
amigo Mr. G. A. Bobker , da ZX Guaran- 
teed, podendo-se selecionar o meio a 
ser utilizado: drives, microdrive, cassete 
etc.. 

Todos os perifericos existentes para 
qualquer micro estHo disponiveis na In- 
glaterra para o ZX Spectrum, a pre^os 
muito acessiveis, tais como modem 
(existe ate uma rede exchisiva para 
Spectrum); impressoras; acionadores de 
discos de 5 1/4” e 3 1/2”; interfaces e 
perifericos graficos dificilimos de serem 
adquiridos, dada a grande demanda. 



Quanto ao software, existem equi- 
pes de programadores especializados em 
Spectrum, que lan 9 am por mes ate 50 
novos titulos, cada um deles vendendo 
em media 20.000 copias. 

Revistas, livros, publiea 90 es especi- 
ficas, cursos, clubes etc., chegam a mi- 
lhares, atingindo os limites da Europa. 

Devido & genialidade de Sir Clive e a 
sua falta de visffo comercial, apesar de, 
como todo capitalista, ter enriquecido 
com seus inventos na drea de informdti- 
ca, a sua empresa ate o inicio deste ano 
passou por grandes dificuldades, por 
causa principalmente de dois produtos: 
o C5, uma veiculo eletrico individual de 
tres rodas, que nffo chegou nem a ser 
considerado um brinquedo; e & pequena 
televisSo plana de 2”, que tamb&n nffo 
teve aceita 9 ffo. 

Novos lan 9 amentos foram anuncia- 
dos para o verflfo de 1986, como o Sin- 
clair Enigma, um supermicro de 32 bits, 
com 1 Mb de RAM, winchester* dois dri- 
ves de 3 1/2”, alta resolu 9 &) colorida, 
mouse e outras inova 90 es, ou o Pandora, 
que seria um Spectrum portitil, com 
tela acoplada. 

A situa 9 ffo da Sincbir Research atin- 
giu o auge de sua crise em mar 90 deste 
ano, quando Uncle Give tentou vender 
sua mans£o arrojada (possui uma pisci- 
na termica com cobertura que se abre 
automaticamente em dias de sol e quan- 
do a temperatura exterior e maior que 
30°C), para tentar ajudar a empresa. 

N3o conseguiu e surgiu ent^o a chan- 
ce de ouro para o seu principal concor- 
rente, a Amstrad, que no ultimo e funes- 
to (para mim) oito de abril, adquiriu, 
por cinco milhOes de libras os direitos 
da marca Sinclair, anunciando que n£o 
mais fabricara o Sinclair QL, e que no 
final do ano vai lan 9 ar um novo modelo 
128. Assim ela p(5e fim, n£o se sabe se 
temporariamente, k era Sinclair, deixan- 
do porem no cora 9 &> dos seus aficciona- 
dos e na cabe 9 a dos seus seguidores lem- 
bran 9 as inesqueciveis de solu 90 es puras, 
simples e principalmente eficientes, nas- 
cidas de uma grande pesquisa tecnologi- 
ca — n<To copiada — e voltada para um 
desenvolvimento tecnoldgico avan^ado, 
desprovido de inten 90 es comerciais pri- 
marias. 

Se tivesse oportunidade de encontrar 
Uncle Clive pessoalmente, gostaria de 
dar-lhe um abra 90 fraterno e dizer-lhe 
apenas: 

Come back soon , Uncle Clive! 



Jos6 Eduardo Maluf de Carvalho 4 Arquiteto 
e trabalha com o ZX Spectrum hd quatro a nos. 

E/e 6 autor dos livros " BASIC avangado para 
o TK90X" e "Assembler para o TK90X" edi - 
tados pela MacGraw-Hill do Brasil. Atua/men- 
te, ele 4 Gerente TScnico da Tropic Inform af- 
tica , onde tambdm desenvolve software para ■ 
os micros compatfveis com o padrao MSX. ® 
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* THE STANDING STONES - Avantur* nfiatlcada 
I THREE MILE ISLAND - Control* um a UHna AtAndca. 

I THRESHOLD - In 
I TRACK ATTACK - 
I TUBE NAY Qua.* 

I TUBE WAY H ' 

I U-BOAT -• 

I WAY OUT - So llati MOO Itorlnnto tr.<Pm*n»ion*i 

I ZAXXON - Oontoat* n* ptratorira awlat (|oyl 

AJ074 ZORK I (UNDER EMPIRE) - ln«r/aal avantur*. 

AJ064 ZORK 2 (THS WIZARD) Combat* o Mapo 
AJ07S ZORK 3 (THE MASTER I - Taaro da InlopM 



APUCATIVOB/UTILITAriOS ESPECIAI8 - CZt 46000 

* DBASE II. 



306 OAKIM PROGRAMMER UtlllMrto* para <*j*m proprama 
M2 OATASTAR ICF'MI - Gartnaador o* banco da dado* 

>62 DBASE WINDOW DBASE II itra*4* da manuA 
390 OB MASTER 3.2 - Nora varMo <to OB MASTER. 

AFOIO OB PLUS CMaulKB a rwfanwu 0 
AFOll OL/TIL Utn.tino o* a 
AP013 FORTH - CoiryaNda FORTH 
AF017 GRAFORTh - 

MO LAST ONE - Quart* 0 . . 

312 USA Compdada ASSEMBLER 
D3B LIST HANOLER - Manipuladar d* inlormapda*. 

IIS LOCK IT UP - id**** paa protagSo da prograr 
07 1 MAGIC WINDOW II - CMtttco pxwaaador da 
002 MAGIC WINDOW 70 COL. - P 
314 MERLIN I 1 “ 

MB QUICKCOOE 2 0 - Garwtor a . . 

343 REPORSTAR I CP/M) - Gaador iMWa OATASTAR. 
343 SENIOR ANAL 1ST - OraNna/Na modaNw Inancrcotv 
325 SPREAD SHEET - Plan! lb* wpa do SUPERVISICALC 
367 STOCK PORTFOLIO Modwniwvne contrdto da acOat 
DCS SUPERCALC ICF'MI - Ftamlha d* ctocutot 
DI4 TAKE ' - Famtatico paador da animapOa* 

356 The CASHIER - 
93B 

A A0 30 THE INCREDIBLE JACK - Oatto at 
AA022 TIME MANAOER Eicalanwa 
AA0SS VWICALC ON 
AAOM V IS l CHE 0ULE - 
AA070 VMIOEK - 
AA0S7 VISIFILE - Banco dado* miaprado can VtucatcrViapMi 
AA0SS VISIFL0T 'VlSiTREND - Grtfico* a a 
AA066 VISITE RM 
A A0 24 WRITE ON - Otli 





•CCIAtt - CZt 160 GO 

BELOW THE ROOT - Atantut* a 
DARK CRYSTAL PARTS 1 E 2 - Avantur* a 
DARK CRYSTAL PARTS 3 t 4 - Avantur* am HRQ. 

F IB STRIKE EAGLE - Current iua miafla (B4KOOY) 
FLIGHT SIMULATOR I - Simulator da v6« ilmpNa 
PLIGHT SIMULATOR II - Simulator da «6o compN.o 



AJ107 
AJ10B 
AJ 108 
AJ108 
AI118 
AJ011 



SARGON III - Nova ado do lamoac SAROON 
AJ013 KVEN CITIES OF OOLO Avantur* am HRGISdKb-f joy). 
AJ0O3 SUMMER GAMES -QHnwNta am ala r**Dlufdo(B4Kb) 

AJ010 THE MASK OF THE BUN - Avantur* poltcM am HRG 
AJ1 10 TIME. ZONE PARTS I B 2 - Avantur* apartal an HRQ 

AJ1M TIME 20NE.PAft.TS 3 E 4 Avantur* «p-cul an HRQ 

AJ1 12 TIME ZONE PARTS lit Avantur* **p*cul an HRQ 

AJI13 TIME ZONE PARTS 7 E S - Avantur. me 

AJ1 14 TIME ZONE PARTS s E 10 Avantur* a 
AJ116 TIME ZONE PARTS ll E 12 - 

AJ061 ULTIMA-’ 

AJ0B7 WAR IN RUSSIA CataaNta d* Ruaia na ll Quat* 

AJ0SS WILARORY - " ~ ‘ 

AJ097 XYPHUS 

APLICATIVOS/UTILITARIOS CON8A0RADO6 - CZt 1 

AA04S 3D GRAPHICS SYSTEM - 
AA011 ALPHA PLOT - — 

AAOT2 APRL* MECHANIC - 
AA027 APPLE MUSIC THEORY - Cltvd a 
AA004 APPLE PLOT - CStnco parattor da rMiac 
A A0 20 APPLE POST - Mato dlrata cMaaa 
AA023 APPLE PROJECTS - Comroli aut prtj*ato 
AA010 APPLE STAT - Ettatlnlca avanyal* 

AA044 APPLE SUPERGRAPHICS Gaador da dt 
AA03S ARCHITECTURAL DESIGN - CAO a 
AA03B CALCSTAR - P*r»«» plantlKa m 
AF007 OS MASTER 3l 2 /PACK l - Eepanda OB MASTER. 

AFOOB OB MASTER 3.2/PACK 2 - Expand* OB MASTER 
AA037 OCSKTOP PLAN - - 
AA06I DISK CATALOGING - 
AF004 DOS TOOL KIT - UtdN 
AAD46 ECETRIC DUET - “ 

AAJ036 ELETRONIC DESIGN -CAO a 
AA017 FARMFLAN Plana*amanto da racAa pi 
AA048 FRAME- UP - Gaador di mat. r 1*1 paa 
AA0I8 GRAPHICS SYSTEM ll - ' 

AA0B1 INVENTORY MANAGER - 
AAD2S KNOW YOUR APPLS - ConNadi ■ at* a 

AA01S KOALA ILLUSTRATOR - “ 

AF01B UFESAVER Rararaoupa 
AA001 MAOIC WINDOW - P 
AA019 MAILLING LIST 08 - 
AA0I2 MALA OIRETA - ~ 

AAD2I MASTERTYPE - Fantalco curao da datllograTia 
AA02S MEROECALC - Manlpul* VlSlCALC. VISIOEX a VI81PLOT. 
AAD47 MOOIFY ABLE DATA BASE Banco d* dado* a|u*ld*al 
AA032 FFS FILE ■ QaaneNttor da banco* d* dado*. 

AA04I FFS REPORTER - Qa*dar d* raNMno* Ido PFS PILE) 
AAOOb CJUICK TRACE - 
AJMXM THE AOORCSS I 
AA033 THE BASIC MAILER - Mat* tPraa paa o MAGIC WINDOW 
AA031 THE DATA REPORTER - MantpuN aq*. ptfkxM. Mirto 
AA034 THE DOUBLE TAKE - Supon* *o proanrruoo 
AA013 THE ORAPHIC MAGICIAN Uarartor a animador da daanho* 
AA060 THE INVESTOR - Srtam* da eontrola di invanlmamo* 
AAOOB THE VOICE - S mutator da VOJ 
AA043 VIP II RdatorDa no VlSlCALC erwarxto dado* 

AA062 VlSlCALC CONSOLIDATE - Una arqu No* do VlSlCALC 
AA016 VlSlCALC EXPANDED Vlalcatc com at* 177Kb 
AA007 VlSlCALC FORMATTING - For rrvtador pa* o VlSlCALC. 
AFOQS WK3HOINOCX 3U0 (CP/M) - Ut.M*r«do WORDSTAR 
AF01S ZIP - Form - 




$ ZOOM GRAFIX - 



MSX 



HOT BIT / EXPERT IBM PITA) 
MANUAIS EM PORTUQUCS 




MJG24 COLUMBIA V 
MJQ2B DIZZY BALL - P*pu« i 
MJ062 ELEVATOR ACTION - . _ 

MJ001 FLIGHT SIMULATOR IBOINOI - Simulator Doing 737 
MJ023 GALAGA - Supa vaito do GALATICA - FLIP* A 

MJ026 OHOBT BUBTERB - “ 

MJOBO U OOF* IfcS - Ba 
MJG33 HUNCK BACK 
MJ046 KUNGFUI - On 

MJ047 KUNGFUII - Tie bom guatto o praatoo 
MjO*4 LAZY X3NES - Cato aorta MDond* um novo 
MJ012 LE MANS Corntto d» CBrro* 

MJ022 OLIMPIADAS l - CompabpOa ot/nqaa*. 

MJ021 OLIMPIADAS II - CompatipBa oHmplaa. 

MJ03* PAOEIRO MALUCO - Oalamto wa pad ato 
MJ061 PING PONG - Em 3D. FaniMtlcai 
MJCQ2 ROAD FIGHTER - Com * lut* 

MJOL4 5POOK AND LA DOERS ISPOOKI - ewao* t 
MJ04S TENNIS - UW dtalco an varMo urganKval' 

JOGOS CONSAGRADOS - CZt SO .00 

MJ006 30 BOMSERMAN - E im.n* o monarc. 

MJ020 ANTARTIC AOVENTURE Explor* o continanta patato 
MJ043 BINARY LAND - F«e* o* namorado* ■ ancontraram 
MJ02B CORRIDA MALUCA - Lablrinto maluco. 

MJ006 0O6MO8 TRAVELLER (COBMOBI Luta no aaptao 
MJ019 DECATHLON - Oaafto* OHmpioo* 

MJ017 DOG FIGHTER - Oaatru* o* ahBa* intmigo*. 

MJ037 DON PAN - 



/7777TK90X 



ZX SPECTRUM (KM PITA) 
MANUAIS EM PORTUOUE8 
JOG 08 E8PECIAIS (VERtAo ORIGINAL! - CZt 70j00 



SJ146 ARMAGEOOO 

SJ123 A TIC ATAC - 

SJI4E BEAKY ANO THE EGGE - Mat* M 
SJ028 BEAR BOVVER - Atud* a ur*t> a carraga o cam*nti4u 
SJ03I BLADE ALLEY Comtaato ot Inimlgoadi galuw ALPA. 
SJ1B0 BLIND ALLEY - Inorltal ttoaafla da motot. 

SJ2I3 BLUE MAX Combat* Mrao na Sagurxto Guar* 

SJ1 30 BRUCE LEE - Combat* o* ntr*** no tompto mart* to 
SJ178 BUBBLE BUSTERS - Eaour* to*tot a* bolKa 
SJ1BB CARRI ARMATK3D TANXI - Dntru* oi tatgua* 
SJ1S2 CENTIPEDE SaavaMtw* imt*. cantoodta 
52231 COWBOYS - Voo* « riptdo no ^t«to7 
8J1B1 OARTZ - Emo o onaia logo da dado*. 

53000 DEATH CHASE - Patrulb* • lioaa* nuna mam. 

51230 OCTETIVE - D aacutora o erttnmom 
f«1B DISCO OAN DaaFI* c d.ao moral 
8J18B DODOE CITY - Ball o aaila 
5X318 DRILLER TANKS - Oaatru. < 

SJ023 DRIVE IN - Tan/vM di 

5X313 ENOURO - Corrida da 

51170 ERIC B THE FL0ATTER8 
51230 ESCAPE || - Futa data a Ip* 



51133 PLAK - El. mm# a 

SJ024 FOOTBALL MANAGER - SRa o 
5JI99 GALACTOIDES - Emodonana t_ 

SJOIfl OALATIC RAIDERS PanMaloo 
SJ23S UALAXIANS - ClMtocn da ak> I™ ..™ 

5)134 GILLIGANS GOLD - Evlt* ot larVAa* da 

5)1 79 GOTCHA - Tam* aacap a C 

SJI44 GRANO PRIX — Voc* n4u 
51154 GRIORUNNER Al 
SJ156 GROUND ATTACK 
SJ14B HARDCHEESC - Tana 
5)174 HAUNTED HEDGES 
51135 HUNCK SACK II - Atud* Q 
5)157 IS- CHESS - Glim* vanSo tl 

5)017 JACKS THE BEANSTALK -Ca»l*op4ttofa|So 

SJ1 72 JOUST - Oaatru* o* avaNYot uoadora 
5X322 JUNGLE FEVER - Atravaaa cm paigoadi 
SJ117 KNIGHT LORE - Avantur* am 30 no ca 
5)233 KONG STRIKES SACK Kong an nova . 

5)1*7 LA RAN A Nova ado do F ROGGE R. 

5)014 LEAPFROG — Conduit o *apo at* aa caa 
SJ23S MAZE DEATH - 
SJ173 MICROBOT - 







MX327 GALAX - Avantur* OI 
MXX34 HAUNTED HOUSE 
MX) 10 HERO 9*N 
MJ018 HOT SHOE Entooonantaauanturanuctoa 
MjOOS HYPER SPORTS i (SPORTS II - Santa WM a compatlpDa 
MJQOB HYPER SPORTS ll (SPORTS III Mat daallc* aporttvot 
MJQ38 JUMPING RABBIT ICoMho Malocol - Pagut a canoura 
MJ040 KEYSTONE KAPER8 - Prand* o ladrto 
MJ053 MAGIC TREE (ArVORE MAGICAI - 
MJ011 MOON PATROL I LUNARI 
MJ046 MR CHIN - EguHton* at pn 
MjOO NORSEMAN O^antto** * 

MJ007 PITFALL II - SirnHa ao do ATARI. 

MJ002 POLAR STAR Balalha ptonuca am POLAR IV. 3D 
MJOOS PROJECT A IPAIXA PRETAI - Ana Marciait 
MX) 16 PYRAMID - Min*r-o a palgo n* Pirtm.d* 

MJ014 RIVER RAID -Supa* tM obataoulot no Ho. 

MJ01S SUPER COBRA - Dalanda au hdlcOptaro 

MJ029 THE Zi US - Sa«* a prlnoata do Ittotrlnto 

MJ036 TRICK BOV (FLIPPER* - Um Hlgoar anaaoona 

MJ03B T UR BOAT - Voc4 a aa lancN* contra o rto. 

APDCATIVOS/UTILITARIOS ESWCIAIS - CZt 160 GO 



N ALERT - 

5)153 NEW POKER Poha |o« 

SJ217 NIGHT SHAOE - 

SJ183 ORC ATTACK -I 

51140 FAINTER -EvNaotrcrfotdati 
8X325 PAKACUQA - Um a 
S3 154 FARAOROID6 - 
5)214 PARATROOPERS - Matraa* ot p 

57221 

SJ010 FHEENIX - Daatru* » 

51112 PI* IN' ERE - A*ud# FI . montar o <x. 

5J140 PITFALL 2 - Outra avantur* di Harry P 
SJ168 PLANETOIO* - Daatrua ot mataoroa. 

51032 POKER - V*r*io am portupuN dtatadl 
SJI 3B RAID OVER MOSCO 
SJZ26 RCSGATE I HERO) 

SJ141 ROCCO IROCKYI — | 

SJ006 ROULETTE Apottt 

5)237 ROULETTE II - Oa*tatA__ 

SJI 50 RUPERT* TOYMAKERB- Lava ou 
SJI 7 1 SHADOW pax - Mata todot ot cavatairc 
SJI 30 SKOOLDAZE (LA SQUOLAl - Um# at 
SJI 76 ENOOKER (POOL III - Tradlctond JogodaBMuca. 

51004 SPECTRAL INVADERS Oaa.ua todot ot invatoraa 
5)143 SPEED DUEL - Exetoana corrida daarrot 
5X307 SPORTS HERO — Torn**# umhardl oKittpioc. 

SJI 31 SPY MUNTE R - Oaacua at wlcutot ntmigo* 

SJ1 14 8PY VS SPY — Ot Mdicai aptoat da MAO an agio 
5)161 STOP THE EXPRESS Par* o tram a pudar 
5)1 SB SUPER PACMAN Enlrata«a*(toa/fio 
SJ02B THE BIROS 4 THE BCES- Conduit* abatb* 

SJI SO THE DUEL - Tam* rabtia o ditoo 
5)139 THE UNOERWUHLDE - Raapet* a tatouro do tubaoto. 
5X306 THE WARLOCK OF FIRST - Um tar /vallablr Into. 

5X312 THRUSTA - Ellmlnaot 
SJ016 TIME GATE - ina/vai a 
SJI 83 TOWER OP EVIL - Evtto 
SJI 77 TRAIN GAME 
51176 TRANZAM - 
SJ1« TRAXX - CompNa todot m 
51030 WORLO CUP FOOTBALL t 
5)196 WORLD WAR 
51211 XANADU - l 
SJI 22 ZAXXON ~ 

5101 1 ZZOOM - DaNnda ot 

-TOGO* SURER (VERtAo ORIGINAL) - CZt 100 GO 

Sj 19) BASKET 

51200 BCBILL - AiudaoirotpodNai 
51203 BOULDER DASH 

SJ181 BOUNTY BOB - 

SJI 99 COM AN DO - Dan rut tot mho o t«*n*to 
5)137 CRITICAL MASS - incr/vali ~ 

SJ204 “ 

5)308 
51219 
SJ1S4 




no fUma^UNA 



ORE AT ESCAPE* Monty 4 Ml 

aura* GREEN BE RET - Oaarutr 4 a mlaitH Voo4 • a homan> 
51142 MONTY MOLE - Eralor* a 
51220 MOON CRESTA - 0 matt N 
SJI 82 POPE YE Conqutaa logo a Oltvt* Ft) rto 
SJ187 PROJECT FUTURE - Ellmln* t amaapa Nucw 
51234 SABOTEUR - Saj* um torrat*ln> abotador NINJA. 

SJI 88 SQUASH - SRa um campaEc da SQUASH 
5)063 STRIP POKER - Sa|« um bom jogador • dtgp* • garota. 
SJ232 SUPER TEST 2 - VanNa vanca m*M aaa dawlto 
5)1 OB TORNADO LOW LEVEL - Um cUaatoo paa TK BOX. 
5)208 THE WAY OF EXPLOdNG FlBT - Ana manrtoto. 
51196 WEST BANK - OaNnda o banco a maw or aaattara*. 



51 229 



JOGOS CONSAGRADOS IvmBo ortgtnd) - CZt 60.00 

SJ0S5 3D ANT ATTACK -flalv* a garota a ruiattoa format 
51072 SO COMBAT ZONE lncr/«*l batalh* da bllndadM. 
5X358 30 Of LTA WING - B*tal*u *4r*a trldlmandonal 
8J21S 30 L UNATTACK IncrlvM combra an 30. 

5)044 30 SEIDOAB ATTACK 

■J047 30 STARETRlKE 

4XM4 30 TANK DUEL - iL_ 

AO ASTRA - P<4* do* a 
ANOROl0 1 - ‘ 

ANDROID 3 - 

APPLE JAM - 

5X364 AQUAPLANE - Pilot* o bar oo a 
51043 ARCADIA E*ptoav» enmbata aapactol 
5X307 ASTRO BLASTER - Oaaafw a* nav 
5)040 AUTOMANIA - A|ato o nwdkuoo 



CAVfLON 

CHEQUERED flag - »*M vm a 

CHUCK IE EGGS 

COOKIE Ea|* um 
DECATHLON 1 Prlnwuo dl* d* a<w*t olimplcat 
DECATHLON 2 - 




I 



5)335 
SJ1 14 
4X300 
SJOBO 
8J03* 
5)13* 
51103 
51103 
5)101 



s iSS 

s tss 



4X370 

SJ0B3 

5X343 

5X336 

t&z 



ESKIMO EDDIE 
FALLOUT Colt Baavurt »m *c4o IOURO NA QuEOA) 
FIGHTER PILOT - Fuat* um modano avtic da oontoat* 
FRED - Arutto o aguadtoge a *ar <to 

FRENZY - Elrmuu 

FULL THROTTLE 
GALATIC ABOUCTOR5 
0H08T BUSTERS - Tar 
OULPMAN - Coma aa mat 
HARRIER ATTACK Pitot# um SEA HARRIER 
HIQH NOON Ouato m 
HOMBRt OE NIEVE 
HORACE 4 SPIDERS - Sava Hordew d 
HORACE QOCS SKIING - 
HUNGRY HORACE NBn 
INVASION FORCE OBatrua a nave totaptanatbria 
JET FAC - Manta o loguata • ft*, do ptardu 
JET SET WILLY - Atto* o* otyato. paa poda dormt- 
JUMP CHALLENGE Um* prow da alto am motoodau 
JUMPING JACK - Lava Jadi Saltadcr ao topo dt Mt 
KOKOTONI W1LF - Conduia o *n|« pal* prAANtorto 
KONG 9a *v* • moctnha a daatrua o KONG 
KD4MIC KANGA A|uda o tangwu *Nacwl 
LAZY JONES - V trior (ogpt am um to w«a*’ra 
MANIC MINER - Sud* o mtaatre W4*v 
MASTER CHESS xadar dt ano thF. 

MATCH POINT - Gann* o tomato da Wmr 

MAZIACS - Nrwrr mt 

METEOR STORM- 

MR. WIMPY ■■ AJuda o coi.nh.no • la*a wnduloha* 
NIGHT GUNNER Pitot# u> * 

NIM-BLE - ' 

NET RAT OR Parwlr* com *u* a 
PINBALL E* 

PI ROMANIA - 




\z 



■IMULADOR Of V 

5X374 SIR LANCELOT Aud*o*#r 
5X348 SON OF BLAGGCR 
SJ1 11 SPACE INTRUOENS 
5)100 SPACE HAIOERS- A S 
5X3)8 SPECIAL DELIVERY - ftttrtgu* at a 
8J03S STYX Enfrarw a. aarrha* a • brum 
5X340 TERROR-OAKTIL 40 - Enlrana m 
5X366 THE PYRAMID - 0 
5)027 TIME BOMS &*t« 

5X300 TR ASHMAN Avutto o Uaaro a pagtr o Itac 
5)068 TUTAHKHAMUN - Enfr. n* U — - - 
41042 WHEEL IE - Pilot* u. 

5X383 WORSE AT ■ 

APLICATIV0S/UTILITARIO8 E8PECIAIS - CZt 100,00 

8 FOOt ASSEMBLER SPECTRUM - Program* an mnamAntcot Z 80 MSI 
8600 J OISASSCMIBLER - Ratoda no looo Ito RAM |4fll 

•POO 3 OiSASBEMBLER II Hawb m Ira lAJir. |48l 

SFOOI FULL COMPILER - ‘ 

SAOIO INVEST IMEN TO* 1 
SF090 THE KEY - 



1481 APUCATIVOtarTILITARIOtCOBOAGRADOC CZt 70.00 

(481 8 A OCT) iNDICE BIDLIOGR AFICO - Catalagu* a 

(48) BF006 MCOOER 3 Co, 

I4B) SA004 VU-30 - Mini C 

SA003 VU-CALC - 
IA003 VU-FILE - 

MSI APUCATIVOtAiTILlTARIOt SUPER - CZt 160 GO 

MM 

I4BI 4A00S CONTROLS COMB RCl AL - indtgwnMval pv'a nuertHano 
148* SAOOB CONTROLS DC ESTOOUE - Otimwa o* ati da a 

2' 8F023 MEL DO I AN - Compodyk nt 

8F024 MONITOR DISASSEMBLER - 
,48 ( SFQ21 PAINT PLUS - Crta l 

(Mi SA006 PERT/CPM Mttoc 

von SCREEN MACHINE - 



JOGOS SPECIAL SYSTEMS 

(program#* a manual! am portttfuBa) - CZt 70.00 

SJ003 ASTEROlDES CMatoo anrodonanr* am a 
5X301 PfROLAS - Aolo aubmaina cam a 
51003 V0O SIMULA DO - 747 Pu^rt Emulator g 

APLICATIVOS SPECIAL SYSTEMS 
Itotaimanta am lingua portugwBw) - CZt 100.00 

4AOOI BANCO OE OAOOB - VanBo mm** 



SINCLAIR COMPATlVEIS 

• SOFTWARE 

• REOEFINIOOR OE CARACTERi* 

• 8UPRIMENTC* 



COMO COMPRAR PROGRAMAS: Fapa seu pedido por carta, reladonando o cbdigo dos produtos, quantidadet, valor unitdrio e total por produto. 
Ao terminar fed»e um total geral. Nossos prepos para PROGRAMAS jd incluem as despesas postais. N3o $e esquepa de identificar-«e e ao local para re- 
messa. Anexe cheque nominal d STOP ICARAI DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o endere<?o abaixo. Seu pedido terd prontamente atendido 
logo ap6s a liberagao pels rede banedria do valor correspondente. 

Gravapoes garantidas por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricapSo. 

Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serao atendidos quaodo colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente as linhas 
ZX SPECTRUM c MSX. neste caso com 20% de desconto sobre o pre<;o listado 

As ofenas aqui contidas somente sao vaiidas para pedidos colocados por correio, incluindo se nesta limitagao as linhas ZX SPECTRUM e MSX 

CORRESPONDENCE: PRAIA DE ICARAf.211 / Lj. 03 - NITEROl - RJ - CEP 24.230 - TEL.: (021) 717-1700 





MSX: mais 

Aos poucos estao surgindo os 
perif6ricos para os micros da li- 
nha MSX. Alguns fabricantes 
como a Microsol, Gradiente a Ep- 
com, progressivamente estao co- 
locando no mercado drives, inter- 
faces e programas para estesequi- 
pamentos. 

A Microsol, por exempt o ja 
iniciou a distribukpao para os ma- 
gazines do drive de 5 1/4" DRX- 
180, com capacidade para armaze- 
nar 180 Kb, juntamente com a 
interface controladora de drives 
CDX-2, que permite operar com 
ate 2 drives de 5 1/4" de 40 tri- 
Ihas e faces simples. A empresa 
tamWm promete tfara breve o car- 
t§o VMX-80, que permite expan- 
ds o video para 80 colunas e o 
programador de EPROM PRX-01 . 

A Epcom por sua vez, spresen- 
tou he cerca de um m<s o seu dri- 
ve slim de 5 1/4" HB 6000,dupla 
face/dupla densidade e capacidade 

Langamentos 

CBI 

•O CBI — Centro Brasileiro de 
Informetica larxpou recentemente 
uma unidade eletronica para leitu- 
ra de cartSes magnSticos, forne- 
cendo em sua sai'da um sinal com- 
pati'vel com o padrSo RS 232. 

Para os micros compati'veis 
com o ZX Spectrum (TK90X e 
Timex 2068), a empresa esti ofe- 
recendo um programador de 
EPROM e uma interface para joys- 
ticks padrao Kempstom. 

O CBI fica na Rua Tebfilo 
Otoni, 123 — grupo 201-206, Cen- 
tro, Rio de Janeiro-RJ, Tel. : 1021) 
233-1123. 

Software 
em Potencial 

A Potencial Software, de Cam- 
pinas, lan^ou em agosto sua I inha 
de software gen^rico para micros 
16 bits, PC, PCxt e PC AT. Fa- 
zem parte dessa I inha os sistemas 
de Contabilidade Geral e Folha de 
Pagamento, que sao comercializa- 
dos com garantia de um ano (com 
direito a implantapao, suporte e 
manutenpao), por Cz$ 8.500,00 
cada. Os pacotes serao revend idos 
tamb^m por empresas especializa- 
das em Sio Paulo, com o apoio da 
Potencial. 

Tamtam foram iniciadas, ofi- 
cialmente, em agosto, as ativida- 
des da Potencial em assessor ia, 
consultoria e desenvolvimento de 
software especi'fico. Nessas areas, 
a empresa atendere a usuarios de 
micros Cobra, Itautec (1-70000), 
PC, PCxt, PC AT, Apple II pluse 
Apple lie, inicialmente apenas em 
Campinas e regioes prdximas. 

A Potencial Software fica na 
Rua Jos6 Vilagelim Jr., 52, CEP . 
13023, tel.: (0192) 51-6662, 

Campinas - SP. 





O micro XTPAQ. 



perifericos 

pare 360 Kb nao formatados; o 
controlador de discos HB 3000 
que tamMm serve como fonte de 
alimentacfo e controls ate 2 dri- 
ves HB 6000; a interface de cornu- 
nicapao HB 3000 que permite o 
acesso ao Videotex to, Ciranddo 
ou troca de informapoes entre v<- 
rios Hot Bits ligados por cabo ou 
telefone (1200/1200 e 1200/75 
bps); a expan sao de RAM de 64 
Kb HB 4100 (que funcionacomo 
Ramdisk) e a expansao de 80 co- 
lunas HB 4000 que funciona com 
o drive HB 6000 e os sistemas 
operacionais HB-MCP (compati'vel 
com o CP/M) e o HB-DOS. 

Je a Gradiente apresentou um 
modem 1200/75 com interface 
RS-232C; uma interface para 80 
colunas; um expansor de slots que 
possibilita a ligapao de mais qua- 
tro perifericos (s6 sera langado no 
ano que vem) eumdrivede5 1/4", 
padrao IBM de 40 trilhas. 

Sistema de editora^ao, 
da MicroPro 

A empresa norte-americana 
MicroPro est£ desenvolvendo, em 
conjunto com a Island Graphics, 
— firma especial izada em layouts 
e tecnologia gr£fica — seu primei- 
ro produto do tipo desktop pu- 
blishing ou sistema de editorapao. 

O produto, chamado PRISM, 
6 destinado a confecpao de mate- 
rials como relatbrios de empre- 
sas, manuais etc., e permite a or- 
gan izatpao, em peginas, de textos; 
desenhos e grificos de maneira 
combinada. 

A MicroPro pretende lanpar o 
PRISM no mercado americano ate 
o fim deste ano. 



Clube TK 

O CNTK - Clube Nacional 
dos Usuarios do TK, fundado em 
Janeiro desse ano, j£ conta com 
uma fitoteca de 1 500 programas e 
1300 sdcios, e tern pianos para es- 
se semestre fundar uma sede cen- 
tral em Sao Paulo, com show- 
room de equipamentos e t6cnicos 
para dirimir duvidas dos usuarios. 
Atualmente o CNTK vende tam- 
b4m revistas, livros especial izados 
e perifericos, com desconto. 

Para se assoc iar ao CNTK pa- 
ga-se uma taxa de matrfcula de 
Cz$ 159,00 e depois uma mensa- 
lidade de Cz$ 106,00, o que de 
direito a receber, de imediato, 
uma fita com cinco jogos, e a ad- 
quirir dez softwares por me$, da 
relapao atual izada que o clube en- 
via period icamente aos sdcios. Seus 
organized ores promovem sorteios 
mensais, interc£mbio de progra- 
mas e difusao por amizade. Para 
entrar em contato com o CNTK 
basta escrever para Cx. Postal n? 
6605, Agdncia Central, Sao Paulo, 
CEP 01051, ou telefonar para 
(011) 222-5977. 



As novidades da Microtec es- 
tao por conta dos micros XTPAQ 
e MAT 286 - compati'veis, res- 
pectivamente, com o IBM PCxt e 
PC AT — a do MC2-5000, um chip 
gate-array, produzido em conjun- 
to com a Elebra Microeletrdnica. 

O XTPAQ e uma nova versao 
do PCPAQ, langado ano passado, 
possuindo 256 Kb de memdria, 
expansi'vel ate 704 Kb, e capaci- 
dade para receber ate tres drives 
slims. Je o MAT 286 tern uma 
memoria inicial de 640 Kb eutili- 
za o novo sistema operacional da 
empresa — DOS 286 - com pos- 
sibilidade de uma expansSo de 
memdria de ate 1 Mb. 

O outro lanpamento, o chip 
MC2-5000, e capaz de substituir. 



A Racimec Informetica Brasi- 
leira, uma das empresas que corn- 
poem o grupo Racimec (as outras 
sao a Racimec Industrie Mec£nica 
e Racimec Sistemas) apresentou o 
seu perfil para os analistas finan- 
ceiros da ABAMEC (Assoc iapao 
Brasileira de Mercado deCapitais), 
no final do m6s de julho no audi- 
tdrioda ADECIF-RJ. 

Tendo a frente do seu conse- 
Iho administrative o ex-ministro 
Karlos Rischbieter e como dire- 
tor-presidente o Dr. Simao Bra- 
yer, a empresa tern como princi- 
pals produtos os equipamentos 
para a loteria esportiva e loto, ter- 
minals de automacao bancaria e 



A Verbatim pretende comer- 
cializar tres milhoes de unidades 
de disquetes no pat's e no exterior, 
onde conta com mere ados na 
America do Sul, Africa e Orient© 
Medio, ate o final deste ano. A 
empresa, do grupo amazonense 



A Quartzil Informetica, em- 
presa fabricante do je conheci- 
do microcoletor portatil de da- 
dos, QI200, acaba de langar o Qi 
9000, micro compati'vel com o 
IBM PCxt. 

O Concessioner ia Spress. sis- 
tema de concessioner ia desenvol- 
vido pela Spress Informetica (etn- 



as f undoes de 25 circuitos integra- 
dos, o que reduz em 1 5% os cus- 
tos de producao com componen- 
tes eletrdnicos. 



comercial, al6m de microcompu- 
tadores, estapoes de trabalho para 
sistemas multiusuerio e impresso- 
ras. 

A empresa que fechou o pri- 
meiro semestre com um fatura- 
mento de Cz$ 301 milh6es, es- 
pera faturar ate o final do ano 
Cz$ 608,8 milhdes, pretendendo 
tambem captar Cz$ 160 milhoes 
com a colocapao no mercado de 
40 bilhdes de agoes preferences 
ao prego de Cz$ 4,00 o lote de 
mil apoes, recrusos estes que se- 
rad aplicados na ampliagao do 
parque industrial e implantapao 
de uma escola e uma creche para 
os filhos dos funcionerios 



CPD, presidido pelo empresario 
Dahilton Pontes Cabral, aumen- 
tou o seu capital social de Cz$ . . 

1.301 .804 ,60 para Cz$.- 

21.089.500, a fim de investir no 
lancamento de novos produtos e 
no aumento da producao. 



presa que trabalha ligada a Quart- 
zil) e aprovado por distribuidores 
de v^rias marcas de automdveis, 
encontra-se agora diqaonfvel tam- 
bem para micros de 16 bits, in- 
cluindo o Q I 9000. 

A Quartzil fica na Rua Gonsal- 
ves Dias, 151, tel.: (031) 225- 
1919, CEP 30140, Belo Horizonte 
-MG. 



Verbatim: mais capital 



Mais um PC 



Racimec abre capital 



20 



MICRO SISTEMAS, setembro/86 






Prologica investe nos 16 bits 



A CP-Computadores ja estA co- 
mercializando o seu mais recente 
lan<pamento: o Solution 16, com- 
patiVel com o IBM-PC. O micro 
apresenta algumas novidades 
como seu tamanho compacto e 
um teclado, com caracteres am 
portuguAs, qua se transforma em 
tampa protetora para o video. 
Apesar de reduzir o tamanho do 
micro, o fabricante manteve o 
monitor de 1 2". 

O Solution 16 possui RAM ini- 
cial de 256 Kb, expansi'vel para 
512, e vem com dois drives slim 
de 5 1/4" e ampla documentacao. 
Segundo a CP, seu prepo ficarA 



Drives Slim 

A Flexidisk estA colocando no 
mercado dois modelos de drives 
do tipo slim (meia altura): o SF 
450 1 OFF 660. 

0 primeiro 6 adequado para os 
micros da I inha Apple, aceitando 
disquetes de face simples e tern 
capacidade para armazenar 143 
Kb; jA o segundo A adequado para 
os micros da linha IBM PCxt, uti- 
lizando disquetes de face dupla e 
com capacidade de 250 Kb de 
cada lado. 

Outra novidade da empresa A a 
unidade de discos Winchester BR 
425, com capacidade para armaze- 
nar 25 Mb nao formatados e desti- 
nada basicamente ao PC/AT, mas 
podendo ser utilizada tambAm 
com o PC/xt. 

Centro de 
Informatica 
em Saude 

JA estA em pleno funcionamen- 
to em Sao Paulo o CIS — Centro 
de Informatics em Saude, uma 
empresa pioneira que agrega as 
Areas de saude e informAtica. O 
CIS tern por objetivo tornar-se um 
verdadeiro centro de vivAncia e 
formapao para mAdicos, dentistas 
e outros profissionais de saude 
com interesse pela informatica. 
Entre as atividades do CIS estao a 
promopao de cursos de informAti- 
ca voltados especialmente para es- 
tudantes e profissionais de saude; 
consultoria para hospitals, cl mi- 
cas, laboratbrios e consultbrios; 
desenvolvimento de software es- 
peci'fico para esta Area; editoria, 
produpao, distribuipao e vends s 
de publicapoes especi'ficas para a 
Area de informAtica em saude e 
ainda a vends de micros e per if A- 
ricos. O CIS fica na Av. Sao Ga- 
briel, 518 - tel.: (011) 852-7679 
-SP. 







abaixo dos outros equipamentos 
desta linha que estao no mercado, 
ou seja, em torno dos Cz$ 50 mil. 
TambAm foi lanpada no merca- 



do, pela Prolbgica, a impressora 
P-720 xt, para usuArios do Solu- 
tion e outros compativeis com o 
PC. A P-720 xt oferece impressao 
com trAs densidades diferentes, no 
mbdulo grafico, e possui seis mi- 
cro-chaves para escolha do tipo de 
carAter, dentre os quais estao ita- 
lico; NLQ [near letter quality) e 
comprimido. 

A nova impressora opera nos 
modos bidirecional e normal, sen- 
do que neste ultimo sua velocida- 
de A de 250 cps. JA no modo NQL 
ela trabalha a 55 cps, podendo im- 
primir atA quatro vias de um mes- 
mo original. 



Automagho 
de Escritorios 

A Remington ettA expan* 
dindo a sua linha de produ- 
tos, visando prlncipamente 
a Area de automapAo de es- 
critbrios. 

Ap6s o lanpamento de 
uma linha complete de mA- 
quinas de escrever eletrbnl- 
cas e de uma interface para 
conectar estas mAquinas a 
computadores, a empresa es- 
tA lanpando uma linha de mi- 
crocomputadores de 16 bits, 
impressoras e sistemas dedi- 
cados para processamento de 
texto, compostos por um 
equipamento com 64 Kb de 
membria RAM, v/deo e atA 
dois drives de 5 1/4", com 
um software desenvolvido es- 
pecialmente para esta tarefa, 
possibilitando a separapao 
automAtica de silabas, buses, 
formatapao e outros recur- 
sos. 



DSI em 
expansao 

A DSI InformAtica apresentou, 
nos dois primeiros meses do piano 
cruzado, um crescimento de 300% 
em relapAo ao mesmo period o do 
ano passado. Dentre os novos cli- 
entes da empresa, com os quais 
foi fechado contrato para desen- 
volvimento de softwares, estao a 
Dresser Ind. e Com. (divisao da 
Wayne, fabricante de bombas de 
gasolina); Leite de Rosas e o Sesc. 

A DSI inaugurou recentemen- 
te sua sucursal paulista e pretende 
chegar ao final do ano com mais 
filiais espalhadas pelo Pais. 

Os telefones da DSI sao: (021) 
284-7994 e (011) 283-1992. 

Linha 

Open Acess 

Estao sendo comercializados 
pela SPI dois novos produtos da 
linha Open Access: o Open Access 
Escritbrio e o Open Access — Ver- 
sao Avaliapao. O primeiro consiste 
em um processador de texto; 
agenda telefbnica e algumas fun- 
poes do gerenciador de informa- 
poes, para mala direta e pode ser 
obtido por Cz$ 6.900. JA o segun- 
do A uma versao do Open Access, 
com seis mbdulos como o origi- 
nal, sb que com capacidade bas- 
tante reduzida para manipualapao 
de dados. 

Segundo a SPI, a VersAo Ava- 
liapao tern o objetivo de dar ao 
usuArio a oportunidade de conhe- 
cer o produto praticamente sem 
custo, ja que os quatro disquetes 
que a compoe custam Cz$ 320 e 
podem ser reap rove i tad os. 

Maiores informapoes pelo tele- w 
fone (021) 262-8455. m 



Micro da ATS, em duas versoes 

A ATS Tecnologia, de Sao Paulo, lanpou um novo micro em duas 
versdes. A primeira, o U6502 dual, compativel com as linha Apple e sis- 
tema operacional CP/M, possui membria inicial de 64 Kb, com expan- 
soes de 192 Kb, teclado inteligente e teclado numArico separado. A se- 
gunda, o U6502 Plus, compativel com Apple II Plus, tern membria ini- 
cial de 48 Kb, e expansao de 16 a 128 Kb. A ATS oferece, para ambas 
versdes, controladores de drives e discos flexi'veis, interfaces paralela 
grafica para impressoras, serial, para comunicapao de dados e software 
exclusivo de comunicapao com transferAncia de arquivos do Thor PCxt. 



Nova 

impressora 

A Scritta Eletronica, tradi- 
cional fabricante de impres- 
soras matriciais, acrescentou a 
sua linha de produtos uma no- 
va estrela: a Grafix 100/FT. 
Permitindo a utilizapao de fo- 
Ihas soltas, envelopes, cartdes 
e etiquetas, ela tambAm possui 
um dispositivo para tracionar 
formulArios contmuos. 

A Grafix 100/FT imprime 



Para o campo 

A Thornix, empresa do grupo Tekbox, estA com trAs lanpamentos no 
mercado: o WCADI-Irrigapao, destinado a estabelecer e controlar siste- 
mas econdmicos de irrigapao em fazendas atA 640 hectares, por planta, 
para IBM PC/XT ou compativeis; o Control-M, um programa especi'fico 
para mainframes IBM, criando mveis de economia atA 30%, otimizando 
o trabalho da CPU; e o WCADI Vax Graphi, projetos de irrigapao ma- 
peados por minicomputadores Vax, para dezenas ou atA centenas de 
Km. Maiores informapoes pelo telefone: (021) 221-1674. 



No CPD de MS 



0 CPD de MS recebeu para anAlise diversos program as e perifA- 
ricos para os micros das linhas ZX Spectrum (TK90X) e MSX, 
alAm de microcomputadores TK3000 lie. 

Para a linha ZX Spectrum recebemos as interfaces para light 
pen da Microdigital e joystick tipo Kempston da Arcade, alAm dos 
jogos Dam Buster e Juggernaut, am bos da Logicsoft (Cedusoft). 

Recebemos tambAm para os micros da linha MSX o jogo 
F-16 da Micromaq e o Editor de Sprites, Ediart 1, Psyco e 2? 
Guerra Mundial da Disprosoft. 

Junto com o TK 3000 tie a Microdigital enviou-nos as interfa- 
ces Super Paralel Card, Disk Interface Card e o TK Works 512 
(placa e programa). 




em atA 136 colunas e possui 
velocidade de 160 cps, poden- 
do ser ligada a micros de oito 
bits e compativeis com o IBM- 
PC. 
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Labo 
langa xt 

A Labo, que langou ha cerca 
de um mes o PC Labo 8616-xt - 
compativel com o IBM-PCxt, pre- 
tende colocar no mere ado por vol- 
ta de 100 unidades do produto 
por m£s. 

O micro roda sistemas opera- 
cionais PC-DOS e MS-DOS; possui 
teclado ergonomdtrico destacavel, 
com caracteres da lingua Portu- 
guese e acentos gr^ficos; monitor 
de vi'deo monocromatico; micro- 
processador 8088; memoria de 



Redes Locais 

A Eden, empresa carioca cria- 
da ha pouco mais de um ano, lan- 
gou no mercado a primeira rede 
local brasileira que interliga mi- 
cros Cobra 210, a Edennet. A re- 
de integra tamb£m micros IBM- 
PC, Apple e CP-500, mantendo 
total compatibilidade com MS- 
DOS e CP/M. 

A empresa oferece duasopgoes 
da Edennet luma delas permite 
que se interligue 32 micros e a ou- 
tra, 256) e tamb^m uma estagao 
servidora para a conexao de peri- 
tericos. 

Outra firma que entrou recen- 
temente no ramo foi a Amplus In- 
formdtica. AI6m da rede local 
Amplinet para multiprocessamen- 
to (para compativeis com IBM- 
PC/xt/ATI, ela possui uma I inha 
de equipamentos para conexao 
em rede. O enderego da Eden 6 
Rua General Dioni'sio, 16, 29 an- 
dar, tel : 1021 ) 286-9945, CEP . . 
22271 , Botafogo, R J; e a Amplus 
fica na Rua Barao do Flamengo. 
32, 119 andar, tel.: 1021) 205- 
2898, CEP 22220, RJ. 



Software 

educativo 

Um mercado promissor, o de 
softwares educativos para escotas 
de 1 9 e 29 graus, conta hoje com 
pacotes prontos e desenvolvimen- 
tos especi'ficos, elaborados em 
conjunto por profissionais das 
areas pedagbgica e de informatica, 
com a final idade de reforgar o 
aprendizado pelo professor. 

A Softed, empresa paulista 
criada no final de 1985, desenvol- 
ve programas auto-explicativos 
para equipamentos da l inha Apple. 
A animagao dos softwares mais 
sofisticados 6 efetuada pela Neo 
Comu nicagoes, que tamb6m parti- 
cipa da comercializagao dos pro- 
gramas. 

Outra softhouse que est£ lan- 
gando sistema educacional, modu- 
lar, para 19 e 29 graus, linhas 
Apple e MSX, 6 a Engesoft, que 
desenvolveu, inclusive, um progra- 
ma Editor de Aulas, para elabora- 



Langamentos Microdigital 




512 Kb, podendo ser expandida 
atd 768 on board, uma interface 
serial e outra paralela; dois flop- 
pies de 5 1/4" slim e cinco slots 
livres para expansao. 



lo. Os softwares, cerca de 400, sao 
produzidos a partir de pesquisa 
nos colggios Anglo-Latino, XII de 
Outubro e Rede Marista de Ensi- 
no, sobre as dificuldades mais co- 
mu ns do aluno, realizada pela Del- 
ta Informatica. 

A Delta se associou a Engesoft 
e a Softed na produgao e distri- 
buigao dos softwares, oferecendo 
as escolas um novo atrativo: for- 
necer^ gratuitamente um micro 
para cada 150 alunos aoscolegios 
que adotarem os livros de apoio 
aos programas por ela editados. A 
previsao 6 ter no mmimo 50 pro- 
gramas instalados at6 o inicio de 
1987, al6m de fitas avulsas dispo- 
ni'veis para o aluno que quiser es- 
tudar em casa. 



A Microdigital langou uma no- 
va versao do TK90X; o TK95, um 
equipamento dotado de um tecla- 
do aperfeigoado (o mesmo do TK 
2000), 48 Kb de RAM e um novo 
gabinete. Para esta linha de micros 
a empresa tamWm esta oferecen- 
do uma versao da linguagem Logo 
e uma light-pen, estando ainda em 
desenvolvimento um mouse. 

A empresa tamb6m estS ingres- 
sando na linha IBM-PC com o TK- 
XT, um micro com 640 Kb de 
RAM, UCP 8088, dois drives slim 
de 5 1 /4", oito slots de expansao 
e placa para monitor monocromi- 



Uma filosofia diferente foi 
adotada pela Burd Informatica, 
que assessora atualmente a escola 
de 29 grau Logus, de forma que 
os prbprios professores do estabe- 
lecimento desenvolvam programas 
educacionais. Ap6s implantar o 
ensino de informatica ha doisanos, 
no Col^gio Pentagono, a empresa 
realizou trabalho no Col6gio Ter- 
ras de Sao Jos£, em Itu, onde os 
alunos criaram mais de 20 progra- 
mas. 

A softhouse atua tambdm na 
3rea de administragao escolar, ten- 
do- implantado sistema de impres- 
sao de carnes de pagamento, mala 
direta e folha de pagamento a pe- 
dido do Col^gio Logus, em micros 
da linha Apple. 



tico e RGB. 

Atd outubro a Microdigital 
pretende ainda conquistar 65% do 
mercado de computadores das li- 
nhas Apple, TRS e CP/M compa- 
tiveis, de acordo com seu Presi- 
dente George Kovari. Para isso, 
ele conta com forte aparato publi- 
citdrio dirigido especialmente a 
pequenas firmas, bancos, financei- 
ras, escolas e profissionais liberais. 
A empresa ja tern di versos meses 
de produgao do TK 3000 lie to- 
talmente vendidos, e destaca que 
o equipamento superou todas as 
expectativas de vendagem. 



Carta Certa 

Mais um processador de textos 
g esta sendo langado, desta vez pela 
Convergente Desenvolvimento de 
Sistemas, uma empresa carioca 
formada por ex-funciorvdrios do 
jornal O Globo e da Remington. 
O "Carta Certa" funciona como 
processador, editor, faz formata- 
gao, arquivamento e impressao de 
textos em micros compativeis 
com IBM-PC. O program a tam- 
bem separa si'labas automatica- 
mente, a acentuagao 6 exatamente 
como nas maquinas de escrever, 
tern diretdrios de arquivo em or- 
dem a I fabric a, mala direta e fun- 
goes que perm item a geragao, cor- 
regao, inclusao ou troca de tre- 
chos, par^grafos, linhas ou simples 
caracteres. 

Na parte de formatagao do 
texto o programa possibilita a 
abertura de fotos e ilustragao, faz 
alinhamento, cabegalho, rodapd, 
numeragao de pagina e centrali- 
zagao de ti'tulos. 

O Carta Certa estd sendo ven- 
dido por Cz$ 3.500,00 e distri- 
bui'do com exclusividade em Sao 
Paulo pela Microlmea, oue tam- 
bdm forne credenciamento para 
revendedores em outros estados. 

Outro produto que ser^ co- 
mercializado pela Microlmea, a 
partir de novembro, 6 o NET-MB. 
O sistema, multiusudrio e multi- 
tarefa, foi desenvolvido pela Sis- 
tenac e possibilita a intearacao em 
rede de atd 255 microcomputado- 
res, de 8 ou de 16 bits. Co"ta*os 
pelo tel.: (01 1)61-8996. 

Maquis 

Aperfeigoa 

A Maquis Computadores estd 
aperfeigoando os seus Drodutos, 
como o micro MTS-4, que agora 
teve a sua velocidade de oroces- 
samento aumentada graga< a mu- 
danga no clock para 8 MHz. 

A empresa tamb$m promote 
para breve um compativel com 
o IBM-PCxt, o MF PCxt, um mi- 
cro dotado de uma unidade de 
disco Winchester de 10 ou 20 Mb, 
video de m^dia resolugao e moni- 
tor de fbsforo v*rd* com sete di- 
ferentes tonal idades. 



BetterBasic 



A N. S. Microcomputagao 6 a representante nacional do software 
Better-Basic, desenvolvido pela empresa norte-americana Summit 
Software Technology. 

Este programa possibilita a utilizagao dos 640 Kb de membria 
RAM do micro e, segundo seu fabricante, 6 seis vezes mais r3pido 
que o BASIC IBM. Assim, seu langamento faz com que o BASIC 
possa ser utilizado com eficibncia nos meios profissionais e acaddmi- 
cos. 0 software possui um editor de texto e uma referenda cruZada, 
com disposigao de assuntos e um indice que permite um rapido aces- 
so de informagoes, sendo acompanhado por um detalhado manual 
de 700 pdginas. 

O BetterBasic esta disponivel para as linhas IBM PC/XT/AT, por 
Cz$ 7.908, e pode ser visto em demonstragao no show-room da 
N. S. Microcomputagao a Rua da Consolagao, 3367, 7 9 andar, tel. 
(01 1 ) 280-0433, Sao Paulo - SP. 



Teclados 

A Metalma PI£sticos S/A langou uma linha complete de teclados que 
inclui o Tl 97 — teclado compativel para o IBM-PCat; o Tl 28 I — tecla- 
do inteligente com 28 teclas para uso geral; o Tl 90 I — Teclado inteli- 
gente com at6 90 teclas para uso geral e o Tl 123 I — teclado inteligente 
compativel com o terminal VT 240. Estes produtos t£m sai'da de dados 
paralela ou serial, selegao dos modos de operagao e auto repeat total ou 
parcial. 
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Digitus lanpa 
terminal 



Ji estd no mercado o novo ter- 
minal de video assi'nrrono TVA- 
DGT, da Di'aitus. Voltado Dara 
atender a empresas que utilizam 
sistemas multiusu£rios, o TVA- 
DGT 6 semi-grafico, e oode, com 
a troca de ROM interna, emular 
qualquer terminal assmcrono es- 
pecffico. O video tern 25 linhas 
por 80 colunas, em fosforo ver- 
de com tela anti-reflex iva r e pode 
ser conectado a dois tipos de te- 
clados: matricial e IBM-PC, e a 
ele pode ser ligada ainda uma im- 
pressora. O TVA-DGT esta sendo 
comercializado atravds de lojas es- 
pecializadas e seu prepo 6 de CzS. 
12.095,00. A Digitus tamtam es- 
ta iniciando a comercializapao do 
DGT-PC, totalmente compativel 
com o IBM-PCxt. 



MSX 2 

A JVC — Japan Victor Com- 
pany, apresentou recentemente 
no show anual de com£rcio em 
Londres, o HC-95, o micro MSX 
de segunda gerapao da empresa. 

Destinado inicialmente ape- 
nas ao mercado japon£s, o HC- 
95 6 composto por dois m6du- 
los destacados: UCP e teclado. Ele 

vem com o video no modo de 
80 colunas, duas unidades de dis- 
co de 3 1/2" e 128 Kb de memo- 
ria RAM. 

O prepo do HC-95 6 de aproxi- 
madamente US$ 1300, e a JVC 
espera conquistar com ele osusua- 
rios que utilizam micros para apli- 
capdes dom^sticas, comerciais e 
tamtam para a area educacional. 



Tostao da Elebra 

A Elebra est^lan- 
pando dois perif6ri- 
cos para micros: o 
tostao, primeiro Win- 
chester nacional de 
3 1/2"; e o 941 0-D, 
uma versao de drive 
slim da linha 9410 
destinada aos micros 
da linha IBM-PCAT. 

Com capacidade de 10 Mb, o Tostao 6 destinado aos micros compa- 
tiveis com o IBM-PCxt e por suas dimen soes reduzidas £ ideal para equi- 
pamentos portdteis. Al£m disso ele nao precisa de manutenpao preven- 
tive e grapas ao adaptador mecanico opcional pode substituir diretamen- 
te um Winchester de 5 1/4". 

O drive 941 0-D por sua vez, £ voltado para a linha IBM-PCAT e tern 
capacidade para armazenar 1,6 Mb, podendo tamb£m emular drives de 
8". Al£m disso, ele dispoe de um dispositivo de protepao para as cabe- 
pas de leitura/gravapao. 

Grupo Iochpe: Edisa e HP 

O grupo Iochpe, que controla a Edisa Eletronica, amplia sua partici- 
papao na area de informdtica com a criapao de mais duas empresas: a 
Tesis e a Hewlett Packard do Brasil. Funcionando nas mesmas instala- 
poes que pertenciam a Hewlett Packard, em Campinas, a Tesis Informa- 
tica S.A. conduzir£ todas asatividades industrials que a HP vinha desen- 
volvendo no Brasil, absorvendo inclusive a manutenpao de seus produ- 
tos. A Tesis fabricar£ sistemas de porte m£dio, sistemas de desenvolvi- 
mento de microprocessadores, sistemas de CAD e ainda calculadoras 
program£veis, sendo que estas ultimas continuarao saindocom a marca 
H.P., devido a tradipao que contam no mercado. A nova empresa tam- 
b£m passara a oferecer o superminicomputador que vinha sendo desen- 
volvido pela Edisa, o TS 3058. Ja a H. P. do Brasil sera respons£vel pela 
comercializapao de produtos importados que nao estao enquadrados na 
reserva de mercado, tais como instrumentos de medipao e testes ecom- 
ponentes eletrdnicos. 




M ultimodem 

A Telcom Telematica esta lanpando um multimodem que opera 
nos padroes Bell ou CCITT em velocidades que vao de 5 a 1 200 bps, 
possibilitando acessar o Videotexto, Cirandao, Disque Bolsa, etc. 
Tamb£m estao dispom'veis o micro gravador de EPROM/EEPROM 
MGV-80, para micros da linha TRS-80; o sistema de desenvolvimen- 
to de projetos baseados na UCP Z80 MSD-80 e os apagadores de me- 
moria EPROM APG-15 e APG-15T. Informapoes pelo tel.: (0512) 
41-9871. 



Premio 

Sucesu 

A Sucesu/SP instituiu pr£mio 
para pesquisa e desenvolvimento 
na £rea de inform£tica, visando 
aproximar os diversos setores que 
atuam nesse sentido — industries, 
universidades e usuarios — e esti- 
mular a capacitapao prof issional. 

O pr£mio Sucesu sera de Cz$ 
35 mil na categoria senior para o 
profissional que mais contribuiu 
no desenvolvimento de estudos e 
pesquisas, ou na implantapao de 
projetos na £rea: e de Cz$ 12 mil, 
na categoria junior, para estudan- 
tes universitirios, indicados pela 
instituipao de pesquisa ou faculda- 
de a que pertencem. 

As inscripoes para concorrer 
ao premio Sucesu Pesquisa e De- 
senvolvimento devem ser feitas 
pela instituipao interessada, envi- 
ando curriculo do profissional ou 
estudante, e exposipao de motivos 
que levaram a indicapao do candi- 
date, para a Sucesu, Rua Taba- 
pua, 627, 19 andar, Sao Paulo, 
CEP 04523, at£ 30 de setembro. 
Maiores informapoes pelo tel.: 
(011) 852-2144. 
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MSD-80 ligado a um CP 
500 e o apagador de EPROM 
APC-15T. 



STRINGS 



PE - Comepou a funcionar em 
Recife o CPM/BR — Clube do Pa- 
drao MSX do Brasil. Para entrar 
em contato com o clube escreva 
para a caixa postal 900, CEP . . * 
50000, Recife-PE. 

RJ — O NETC — Niicleo de 
Ensino de Tecnologia e CiSncia, 
esta com as inscripoes abertas para 
cursos de atualizapao, capacitapao 
e especial izacao nas ire as de Ele- 
trdnica Linear e Digital, Micro- 
processadores — Hardware e Soft- 
ware, Teleprocessamento, Instru- 
mentapao Eletronica e Automa- 
pao Industrial. O NETC fica na 
Rua Alvaro Alvim, 37 — 29 an- 
dar, Centro, Rio de Janeiro-RJ, 
telefone: (021 ) 220-1989. 

RJ — Planejamento de Siste- 
mas on-line, Gerencia de M£todos 
Estruturados, Analise Comparati- 
va de Software para PC e Planeja- 
mento de Informdtica na Empre- 
sa, sao os semindrios programados 
pelo IBPI para este m£s. Maiores 
informapoes podem ser obtidas 
pelo telefone (021 ) 286-6891 . 



RJ — A UERJ atrav£s do seu 
centro de produpao (CEPUERJ) 
est£ oferecendo os cursos de Pro- 
gramapao de Micros Utilizando a 
Linguagem BASIC, Sistemas Ope- 
racionais, Planilhas Eletronicas e 
Programapao de Micros Utilizando 
a linguagem C. Maiores informa- 
poes pelo telefone (021) 264- 
SI 43 ou 284-8322. 

RJ — A PC Software est£ com 
as inscripoes abertas para os se- 
guintes cursos: Lotus 1-2<3, dBa- 
se III, Symphony, ABC, Lotus 
1-2-3 Avanpado e Wordstar. A PC 
Sfotware fica na Av. Almirante 
Barroso, 81 — sala 415, Centro. 
Rio de Janeiro-RJ, CEP 20031, 
tel.: (021) 220-5371. 

MG — Comepa no dia 29, no 
INATEL - Instituto Nacional de 
Telecomunicapoes de Santa Rita 
do Sapucaf, o curso de Sistemas 
de Comunicapdes Oticas. Maiores 
informapoes pelo telefone (035) 
631-1788. 



RJ - A CKL — Treinamento 
Empresarial Avanpado programou 
para este m£s os semin£rios de Ar- 
quitetura de Sistemas Baseados 
em Microprocessadores e Com uni- 
capao de Dados. O telefone da 
CKL 4 (021) 242-2912. 

RJ — Gerencia de Recursosde 
Processamento de Dados, Proje^p 
de Sistemas on-line e Analise e 
Projeto Estruturado de Sistemas 
sao os semin£rios programados 
pelo I BAM — Instituto Brasileiro 
de Administrapao Municipal para 
este m£s. 0 I BAM fica no Largo 
IBAM numero 1, Botafogo, Rio 
de Janeiro-RJ, CEP 22282, tel.: 
(021) 266-6622. 

SP — De 1 9 a 23 de novembro, 
o centro de convenpdes do Hotel 
Novotel em Campinas, abrigara 
o I Congresso Brasileiro de Infor- 
matica em Saride, um evento que 
reunir£ diversos especial istas, pes- 
quisadores e usuarios. 

RJ — A RR Sistemas resol veu 
investir na area de suprimentos. 



continuando tamb£m com o de- 
senvolvimento de sistemas e o seu 
bureau de servipos. Para maiores 
informapSes, a RR Sistemas colo- 
ca a disposipao dos interessados o 
seu telefone. (021) 255-9513. 

SP — Inaugurada em Sorocaba 
a nova sede da Microland - Com- 
. putadores e suprimentos. Repre- 
sentante da Scopus, a empresa 
pretende abastecer a cidade e ad- 
jacencies com impressoras, moni- 
tores de video, formularios e su- 
primentos em geral. O enderepo 
da nova sede e Rua Dr. Noguei- 
ra Martins, 129 — Sorocaba, CEP 
18030, tel.: (0152) 33-1233. 

RJ — A partir de outubro a 
Servimec \ri ministrar cursos so- 
bre Open Acess. A empresa foi 
-autorizada a faz4-lo pela SPI - 
Tecnologia e Informdtica, re- 
presents nte do software no pals. 
Os cursos contarao com apostilas, 
transparencies, disquetes e ma- 
nuals. 
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Uma vantagem adicional do TK90X e possuir uma tela continuamente em 
alta resolu^ao. Estes programas geram interessantes efeitos na tela. 



Efeitos na tela 
do TK90X 

Paolo F. Pug no 



A credito que todos os usudrios de micros compativeis 
com o ZX Spectrum ja perceberam que e uma gran- 
de vantagem o fato da tela do equipamento ser ge- 
renciada permanentemente em altaresolu 9 aografica. 
Na verdade, nao existe um modo texto, pois as rotinas de 
impress5o de um cardter no video, contidas na ROM, pratica- 
mente o desenham no arquivo de tela, pokeando os bytes rela- 
tivos ao seu desenho. Essa e uma vantagem que.n5o e encontra- 
da em muitos equipamentos de maior porte. Alguem af ja viu 
algum outro micro desenhando o grafico da fun^ao seno sobre 
a listagem, e, ainda por cima, em modo OVER, fazer um 
OR-EXCLUSIVO por onde passa? 

A memdria de video e mapeada de uma forma que pode 
parecer no minimo estranha aos iniciantes. A tela estd dividida 
em tres blocos de oito linhas de texto cada. Um bloco tern 
2048 bytes e est£ montado da seguinte maneira: primeiro, os 
bytes relativos a primeira linha de pixels de todos os caracteres 
do bloco; depois, aqueles relativos a segunda linha de pixels de 
todos os caracteres; a seguir, os da terceira linha etc. ate che- 
gar k oitava linha (um cardter e definido por oito bytes). Essa 
formata^o 6 percebida facilmente quando carrega-se uma tela 
sob a forma LOAD “nome” SCREENS, ou entko rodando o 
seguinte programinha: 

10 FOR F=Q TO 2 

20 FOR G*0 TO 2047 

30 POKE ( 16384+F*2048+G) ,255 

40 NEXT G 

50 NEXT F 

Conclufmos, entSo, que a memdria de video tern 6 Kb (tres 
blocos de 2 Kb). 

Posicionado logo apos o arquivo de tela, encontra-se o ar- 
quivo de atributos, o qual cont^m 768 bytes (32 X 24 carac- 
teres). Cada byte cont£m o codigo de atributo para cada cari- 
ter da tela. Podemos pesquisar o conteudo desses bytes atrav£s 
da fun 9 flo ATTR. 

O comando PRINT ATTR (linha, coluna) retoma um nu- 
mero que pode variar de 0 a 255. Esse numero 6 constituido 



assim: Cor do INK + 8 x cor do PAPER + 64 se BRIGHT 1 ou 
+ 128 se FLASH L 

Desta forma, para INK 7, PAPER 1, BRIGHT 0 e FLASH 
1, temos: 7+8x1 + 0 + 128 = 143. 

Ao contrario do que muitos possam pensar, existe a possibi- 
lidade de se aumentar a resolu 9 ao colorida do micro, expandin- 
do o arquivo de cores para 6 Kb e definindo-se um atributo 
para cada byte da tela grafica, e nko para um conjunto de 8 
bytes. Desta forma, o ZX Spectrum quase alcana a resolu93o 
grafica de um MSX (fleam faltando algumas cores)! Mas isto 
6 assunto para mais tarde. . . 

Preparei algumas rotinas em linguagem de miquina que 
agem diretamente sobre a tela e que, acredito, farfro a felicida- 
de dos ainda iniciantes na programa 9 lo Assembler. 



SUPER-CLS 



Este programa (listagem 1) produz um interessante efeito 
audiovisual toda vez que 6 chamado. Ele realiza um CLS por 
rota 9 §o de bits; apanhando cada byte do arquivo de tela e 
fazendo uma rota 9 &) k direita (pode ser tamtam k esquerda), 
enviando a seguir o resultado k tela e k porta 1/0 254. Esta 
porta controla, entre outras coisas: 

Bits de 0 a 3 - cor do BORDER 

Bit 4 - liga/desliga o alto-falante 

Alem disso, ela tamtam controla a saida MIC e 6 utilizada 
com o microdrive. 

O efeito do Super-CLS depende do que hk na tela. Sc esta 
estiver vazia, naohaverd muita gra 9 a. No fim, antes de devolver 
o controle ao BASIC, ela chama a rotina de CLS da ROM, 
para atualizar PAPER, INK, BRIGHT e FLASH, aldm de posi- 
cionar a prdxima impressffo em (0,0). 

Sua execu 9 §o 6 no endere 90 30000, mas o programa 6 
realocavel (veja a listagem). 



COLOR 



Este interessante programa (listagem 2) atua somente sobre 
os atributos, inclusive sobre as duas ultimas linhas da tela. 
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Para ilustrar sua utilidade, vou dar um exemplo: tenho um 
certo desenho todo colorido na tela e, em certo momento, 
desejaria trocar tudo o que for PAPER 5 por PAPER 4, sem, 
porem, apagar o desenho, deixando intactos os outros atribu- 
tos. Ou entao gostaria de ver como ficaria este mesmo desenho 
em BRIGHT 1, sem apagd-lo e faze-lo de novo. Bern, Color 
faz exatamente isto. 

Para que o programa saiba o que tern de fazer, ele precisa 
saber primeiro quais atributos ele vai procurar. Isso poderia 
ser feito atraves de POKEs, o que tornaria o programa, pordm, 
de certa forma deselegante. Escolhi, entao, um meio alternati- 
ve: as informa^Qes sdo passadas atraves de uma string, no 
caso Z$. Vou explicar a sintaxe: LET Z$ = “lista de coman- 
dos”: RAND USR 32200. 

A lista de comandos d montada de forma que se quisermos 
mexer com INK ou PAPER a sintaxe e: INK vn ou PAPER vn; 
onde v=numero da cor que serd procurada (a cor velha) 
e n=numero da nova cor. 

Assim, se quisermos que tudo o que tenha INK 3 seja muda- 
do para INK 7, a sintaxe serd: INK 37. Para o PAPER vale o 
mesmo formato. 

Para BRIGHT e FLASH, a sintaxe e: BRIGHT n ou FLASH 
n; onde n pode ser 0 ou 1 (ldgico). 

Vamos entao montar a string, supondo que eu queira que 
tudo vd para FLASH 1: LET Z$=“FLASH 1”: RAND USR 
32200 

Para FLASH 0: LET Z $ = “FLASH 0”: RAND USR 32200. 

O que tiver PAPER 6 deve mudar para PAPER 2: LET Z J 
= “PAPER 62”: RAND USR 32200. 

Voce ndo deve digitar os comandos PAPER e BRIGHT card- 
ter a carater, e sim PAPER, BRIGHT, INK e FLASH, ou seja, 
symbol shift em modo extendido. Alem disso, mais uma sur- 
presa: voce ndo precisa chamar a rotina para cada mudan^a 
que vai fazer, pois se for necessdrio fazer varias mudan 9 as se- 
guidamente, escreva os comandos um atras do outro, da se- 



guinte forma: LET ZS = “PAPER 23 INK 45 BRIGHT 0 - FLASH 
1”: RAND USR 32200. 

Desta forma, voce vai fazer todas essas mudan^as de uma s6 
vez. Caso ndo tenha sido definida a varidvel ZS , acontecerd um 
erro de varidvel inexistente e se algum parametro foi escrito 
na forma errada, ocorrerd um erro do tipo Argumento Invd- 
lido, do mesmo modo que aconteceria em BASIC. 

Digite a listagem 2 e a seguir o coman do RUN. Se tudo esti- 
ver correto, voce poderd entdo salvd-lo em fita, e depois dar 
um NEW, pois ele encontra-se protegido, acima do Ramtop. 
Experimente entdo digitar e rodar o seguinte programa: 

1 REM exemplo 

10 FOR i * 0 TO 21 

20 PRINT AT i,0;PAFfcR { RND*8 ) ; INK ( RND* 0 J ; " ABCDEFGH I JKLMNOPQ 
RSTUVWXYZ0 12345" 

30 NEXT i 

40 LET Z$* "PAPER 01 PAPER 12 PAPER 23 PAPER 34 PAPER 45 
PAPER 56 PAPER 67" 

50 RAND USR 32200 

60 LET Z$- "INK 76 INK 65 INK 54 INK 43 INK 32 INK 21 INK 10" 

70 RAND USR 32200 

80 LET Z$* "BRIGHT 1" : RAND USR 32200 

90 PAUSE Oi LET Z$* "FLASH 1" : RAND USR 32200 

100 PAUSE 0: LET Z$« "BRIGHT 0 FLASH 0" : RAND USR 32200 

Voce poderd descobrir muitas utilidades para este progra- 
ma, d s6 usar a imagina^ao! 

INVERTE TELA 

A listagem 3 apresenta o programa Inverte Tela. Seu funcio- 
namento e muito simples: cada vez que e chamado, ele realiza 
uma inversao da tela no sentido horizontal, isto d, o que estava 
d esquerda vai para a direita, e vice-versa. Essa inversdo d feita 
a nivel de pixels, portanto, se, por exemplo, listarmos algum ^ 




□ Anexo Cheque n.° do Banco nominal 

a Editora Campus Ltda., livre dc despesas postais. 

□ Descjo receber o maior e melhor catalogo de 
computa^ao da America Latina — CAM PUS WARE. 



Nome: 



Estado 



Q Editors Campus 

Rua Bario de Itapagipe 55 Rio Comprido CEP 20261 
Telefone: 1021) 284 8443 - Telex: (00038) 021 32606 EDCP 



Desejo receber os livros assinalados abaixo: 



Endere^o: . 

CEP 

Data /. 



Cidade 

./. 



COMPUTACAO E COM A CAMPUS 



LAN^AMENTOS 

1. DICIONARIO ENCICLOPF.DICO DE INFORMATICA. 
Fragonieni. A.H. — Cz* 498,00 

2. C — A LINGUAGF.M DE PROGRAMACAO. Kemighan, 
B.W. c RITCHIE, D M. — Czt 165,00 

3. PLANII.HAS ELETR6N1CAS: COMO L'SA-LAS. Berrv. T. 
— Czt 145,00 

4. VIDEO GAMES. Ehrlich, M S. — Czt 95,00 

5. SUB-ROTINAS BASIC PARA CP500 E COMPATIVEIS 
(TRS-80). Sinclair. I. — Czt 69,00 

6. PC ASSEMBLER. Quadros, DO. — Czt 79,00 

7. MANUTENgAO DE MICROS (INCLUI PROJETOS). 
Costa, C. — Czt 119,00 

8. LISP PARA MICROS. Oakey, S. — Czt 129,00 

9. CIRCU1TOS SINCLAIR Santos Lima. D. — Czt 75,00 

10. BANCO DF. DADOS PARA TK90X. Rodrigues, M S — 
Cz$ 65,00 

11. BASIC PARA MICROS. Waff, S. e Mangada, M. — Czt 
59,90 



NOVIDADES 86 

12. V1SICAI.C: Guia do Usuario Brasileiro. Alcantara, R.B. c 
Alcantara, P.M. — Czt 86,00 

13. VISITREND/VISIPLOT: Guia do UsuSrio Brasileiro. 
Chrlstmann, R.U. — Czt 67,00 

14. COMO PROGRAMAR SEU PC. Hartnell, T. — Czt 

61,00 

15. MUMPS. Lobo, M.P.C. — Czt 73,00 

16. PASCAL PARA MICROS. James, M. — Czt 92,00 

17. TECNICA DE GERENC1AMENTO DE ARQUIVOS. 
Claybrook, B Y — Cz* 155,00 

18. LOGO: INTRODUgAO AO PODER DO ENS1NO 
ATRAVES DA PROGRAMACAO. Ooodyear, P. — Czt 
98,00 

19. PROJETO FSTRUTURADO DF. SISTEMAS. Stevens WP 
— Czt 110,00 

20. INTtLIGfiNCIA ARTIFICIAL EM BASIC James. M. - 
Czt 112,00 

21. MANUAL DE LINGUAGEMC. Hancock, L. eKrieger M 
— Cz* 109,00 

22. INFORMATICA: UMA INTRODUCAO. Velloso, FC — 
Czt 95,00 





EFEITOS NA TELA DO TK90X 
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Listagem 1 





1 REM 

2 REM ** ** 

3 REM ** SUPER CLS ** 

4 REM ** PEP 1986 ** 

5 REM **♦•»#«*#»#*###»»#♦»#* 

6 REM 

10 DATA 58,72,92, 245,6, B, 17,0, 
24,33,0,64, 126,211,254, 203,30,35 
,27, 122, 179,32,245, 16,237,241,31 
,31,31,211,254,205, 107, 13,201 

20 CLEAR 29999: RESTORE : FOR 
f *30000 TO 30034: READ a: POKE f 
, a : NEXT f 

30 REM 

40 REM Esta rotina e completa- 
nente relocavel. Para 
alterar seu endereco 
initial, basta colocar 
seu novo valor na linha 
20, alterando tambem o 
CLEAR de forma adequada 

50 REM 

60 REM Para axecutar a rotina, 
basta executar um RAND 
USR xxxx , onde xxxx e» 
a enderKa initial. 



Listagem 2 



1 REM *********************^ 

2 REM ** *< 

3 REM ** COLOR *< 

•4 REM ** 



5 REM *********************** 

10 DEF FN M <A4> -CODE A4-48-7*< 
A*>"9"): DEF FN N(A4>=16*FN M(A* 
( 1 ) > +FN M(A*<2>> 

20 CLEAR 32199: LET E-32200: L 
ET 7*0 

30 FOR F= 1 20 TO 140 STEP 10 

40 READ A4: LET T-VAL A4 < TO 5 
>: LET A*=A4(6 TO ) : IF LEN A4/2 
OINT (LEN A6/2> THEN PRINT AT 
10,0$ " ERRO NO NUMERO DE CARACTER 
ES LINHA "»F: STOP 

50 POKE E, FN N(A*): LET T*T-PE 
EK E: LET E-E*l 

60 LET A4-A4C3 TO > : IF ASO'*" 
THEN GOTO 50 

70 IF T THEN PRINT AT 10,0$"E 
RRO NA LINHA "$F: STOP 

B0 PRINT AT 10,0$ "LINHA "*Fj" 
OK" 

90 NEXT F 

100 SAVE "COLOR "CODE 32200,311 
113 REM 



114 REM 

115 REM DADOS 

„ LETRAS EM MAIUSCULO 

116 REM 

117 REM 

120 DATA ' 120742A4B5C7EFE802002 
CF0 1 FE5A2S06CDBB 19EB1 8EF23462323 
E5C57EFEDBCAFE7DFEDCCA377EFEDACA 
707EFED9CAB47ECF09E1 1910E3C9237E 
FE302B07FE 3 1 28 1 9C3F B 7E 1 1 00032 1 00 
58CBBE231 B7AB320F8C 10511 0200C3F9 
7D l 1 00032 1 0058CBFE23 1 B7AB3 " 

130 DATA "0960520FBC1051 10200C3 
F97D237EFE302807FE312B19C3FB7E1 1 
00032 1 0050CBB623 1 B7AB320FBC 10511 
0200C3F97D 1 1 00032 l 005BCBF 623 1 B7A 
B320FBC 10511 0200C3F97D237ECDEC7E 
CB17CB1 7CB1 732005B237ECDEC7ECBI 7 
CB 1 7CB 1 7320 1 5B 11 0003 " 

140 DATA " 11 64421 005U7EE6384 73A 
005BB820097EE6C7473A0 1 5BB077 1 B23 
7AB320E7L 105051 10300C3F97D237ECD 
EC7E 32005R237ECDEC7E320 l 5B 1 1 0003 
2 1 005G7EE6074 73A005BBB20097EE6FB 
473A0F5BB0771B237AB320E7C1 05051 l 
0300C3F9 7DFE3O3803C3FB7EFE30DAFB 
7ED630C9C 1 E 1 CF 19" 



Listagem 3 



1 REM ft********************** 

2 REM ** 1NVERTE TELA *• 

3 REM ** PFP 1986 

4 REM ••**•**#*♦»*♦*»******** 
10 DEF FN M ( A* ) *CODE A4-48-7*< 

A4>*9">: DEF FN N(A4>-16*FN M(A4 
(11 )+FN M < A4 ( 2) > 

20 CLEAR 32199: LET E-32200: L 
ET T-0 

30 READ A*: LET T-VAL A4< TO 5 
): LET A«=A*<6 TO >: IF LEN A*/2 

OINT (LEN A«/2> THEN PRINT AT 
10,0; " F. RRO NO NUMERO DE CARACTER 
ES DA LINHA DATA " : STOP 
50 POKE E, FN N(A4>: LET T-T-PE 
EK E: LET E— £♦ 1 

60 LET AS-A*(3 TO ) : IF ABO"" 

THEN GOTO 50 

70 IF T THEN PRINT AT 10,0;"E 
RRO NA LINHA DATA "I STDP 
80 REM 
90 REM 

100 REM L/M 

1 10 REM 
120 REM 

130 DATA “001 10F321004006C0C51 1 
1 F5B0620E5CD0D7E 1 2 1 B23 1 0FHD1 E52 1 
005B0 1 2000EDB0E 1 C 1 1 0E3FB2 1 005B06 
1BC5E506201 1 1 F5B7E12231 B 1 0FAD 1E5 
2 1 00SB0 1 2000EDB0E 1C 1 10E5C93E00C5 
06084ECB11 1F10FBC1C9" 



programa no video e chamarmos a rotina, o resultado sera um 
programa que s 6 podera ser lido se colocarmos um televisor 
na frente de um espelho (muito trabalhoso! Chame a rotina 
novamente e restabele 9 a a ordem normal das coisas). Concor- 
do que esta rotina nao apresenta tanta utilidade como o Color, 
mas sera extremamente util caso voce deseje fazer o seu pro- 
prio programa grifico. 

Seu endereco de chamada tambem e 32200. Alias, esse 6 
tambem o endereco de chamada do Color (Super-CLS 6 cha- 
mado em 30000, mas e realocivel). Escolhi esses endere 90 S 
para dar oportunidade a quern tern um micro de 16 Kb. Para 
realocar o lnverte Tela, basta alterar o endere 90 de chamada 
de um call e nada mais. Quern tiver uma certa pratica em 



Assembler poderd faze-lo sem maiores problemas. Ja o progra- 
ma Color apresentara uma dificuldade maior, devido a presen- 
9 a de vdrios jumps absolutos e calls, os quais n£o puderam ser 
evitados. Mesmo aqui, a tarefa n£o 6 impossfvel, por^m mais 
trabalhosa. 

Bern, por enquanto e s 6 . . . Use e abuse dos programas do 
modo que quiser e bom divertimento! 



Paolo Fabrizio Pugno cursa atualmente o primeiro ano da Faculdade de 
Engenharia Industrial, em SSo Paulo, e possui um ZX Spectrum, com o u 
qua! desenvolve programas. 



Quern tem trad^So 
em software, tem tudo. 




Faz a Folha de Pagamento de sua 
empresa, emitindo relatdrios como 
Guia de IAPAS, Guia de FGTS. Relate 
de Empregados, Relagao para I.R.. 
Relagao para Banco, Informe de 
Rendimentos, Acumulados Anuais. 
RAIS e Recibo de Pagamento A folha 
pode ser semanal ou mensal. As 
tabelas sao modificadas pelo prbprio 
usuirio. 

Permite tambbm, adlantamentos de 
saidrio, reajuste satarial, alterapfles de 
acumulados e outras lungoes que 
agilizem 0 processamento da Folha de 
Pagamento da empresa. 




A Contabilidade de um mes em apenas 
2 horas! Este Sistema permite 0 
cadastramento de historicos 
padronizados e de piano de contas 
com ate 5 niveis. 

Emite Diario.Razao. Balancete 
Balango. Oemonstragao de 
Resultados. Demonstrapao de Lucros 
e Prejuizos acumulados. Listagem por 
centro de custo e extrato de contas. 
entre outras funpdes. 




Controla 0 estoque de itens com 
Especilicagao, Estoque Minimo, 
Unidade . Fornecedor, Localizagaoe 
outras informagOes relacionadas no 
item como Custo Medio, Entradas e 
Saidas no periodo, etc. 

Fornece Listagens Geral e Parcial dos 
produtos, Listagem Fisico-Financeira, 
Listagem dos produtos abaixo do 
estoque minimo, Lista de Prepos e 
Etiquetas. entre outras. 

Admits tambem. Reajuste de Prepos, 
Alterapbo de Dados e Exclusao de 
Produtos. 



A NASAJON oferece assistencia 
tbcnica total, garantia permanente e 
mantem a sua disppsipdo 
programadores e analistas para 
desenvolver sistemas especilicos sob 
encemenda Conte com a NASAJON 
SISTEMAS 
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Av. Rio Branco. 45 - Grupo 1 311 
Rio de Janeiro - CEP 20.090 
Tels : (021) 263-1241 e 233-0615 



Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple. Tambfcm disponiveis para IBM-PC Procure-nos para maiores Inlormapdes 
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0 Alphaprinter IP-40 
__ fazoqueoseu 
computador nao faz. 




Comum toque deg&iio. 



Alphaprinter IR40 6 a impressora mais genial e simples que voc6 j£ viu. Genial 
porque 6 de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu 
computador. t simples porque testa urn toque para que funcione, podendo ser 
acionada at6 por uma crianga. E util tamtem a profissionais liberals, estudantes 
e donas-de-casa, pois imprime orgamentos dortesticos, mala direta, controles 
de estoque e de contas a pagar e receber Imprime caracteres 
em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e 
loaotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das 
maquinas de calcular, que vote encontra em qualquer papelaria. 

E sabe o que mais? E compatfvel com vArias linhas de 
computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros. 

Distribuigao Nacional nas lojas de 
Cine-Foto-Som especializadas, e magazines 
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Avenida Republica do Libano, 2073 • Ibirapuera Sao Paulo F.: (011) 540-9788 
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FA M I LI A PROCEDA 427 



Simples e inteligente como as grandes id6ias, a 
Dire^ao Proceda 4000 £ um sistema que acaba 
com as barreiras de comunicag^o em todas 
as suas forma*: dados, textos. imagem e voz. 
Integrando uma familia de equipamentos 
constituida de terminals de video, computador 
pessoal e impressoras. a Dire^o Proceda 4000 
garante maior efictencia na opera^o. E, sendo 
apenas um fomecedor. elimina problemas com 
manuten^ao e assistfcncia t6cnica. 

Isto tudo quer dizer o seguinte integra^o de 
furx;6es. A Proceda 6 a primeira empresa 
brasileira a bater nesta tecla. 

E aproveita para apresentar uma familia onde 
todos os componentes se d£o muito bem: a 
Familia Proceda 4270. 

Eles foram feitos um para o outro: Computador 
Pessoal Proceda 4270-PC. Unidade de Controle 
4274, Esta^ao de Video Proceda 4278, 
Impressoras Matriciais Proceda 4286 e 4287, 
Impressora de Unha Proceda 4288 
Todos falam a mesma lingua e s^o compativeis 
como sistema IBM 

Siga em dire^ao aos seus objetrvos com a Familia 
Proceda 4270. Nenhuma outra familia 6 t3o 
compativel com a sua empresa. 
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Tela de abertura da se^ao de lazer 

| Apesar de sua importancia informativa, o Videotexto 
nao esqueceu de oferecer aos seus usuarios, um servigo nao 
menos importante: o lazer. 

Para utiliza-lo, estando no menu principal do sistema, bas- 
ta digitar as letras LZ seguido da tecla de envio (RETURN 
ou ENTER). Feito isto, aparecer^ o menu de servigos dis- 
pomveis, onde o usuario pode saber o seu astral, consultar 
estorias para criangas, divertir-se com a segao de humor, 
participar de um dos muitos jogos coletivos ou individuals, 
testar a sua inteligencia ou persona I idade. 

No astral voce tern o hordscopo, numerologia, orSculo 
e a cartomancia. Para as criangas, atragoes como estorias 
infantis, infoteca gal£tica e multiconto. 

Os jogos coletivos disponfveis sao o jogo da corte, o 
jogo das velhas e o lig-lig, todos permitindo a participagSo 
de duas pessoas. Ja os individuals vao desde caga aos patos, 
caga-mquel, casa do terror, corrida de cavalos, Einstein, 
jogo das estrelas, jogo da velha ate o "ossoduro". 

Os testes tambdm sao bastante variados, com opgoes 
como avatar, caga-palavras, cruzadas, cruzaletra, jogo da 
forca, o revisor e sacapalavra. Para testar a sua personalida- 
de existe um item exclusivo e para a avaliagao da sua inte- 
ligencia, conhecimento ou memoria, estao a sua disposigao 
o jogo do barqueiro, a torre de hanoi, quebra-cabega, 
jogo da veneziana, o desafio do macaco, CCAA testa seu 
ingles, jogo da memoria. Master e Veja, estes dois ultimos 
oferecendo premios para aqueles que acertarem os seus 
desafios. 



■ E$t£ em fase de instalagao a rede privada de Videotexto 
do Unibanco, que oferecera a princi'pio os servigos de saldo 
de conta corrente e de poupanga. Em breve tambem estarSo 
dispom'veis na rede privada do banco informagoes sobre os 
fundos de investimentos. Estas informagSes, bem como os 
servigos do Videotexto da Telesp, poderSo ser acessados nas 
agendas do Unibanco onde estao sendo instalados termi- 
nals institucionais, com televiscfo a cores, para uso dos 
clientes. A prioridade do banco e atingir as agendas nao 
automatizadas, ja que nas demais os saldos e extratos po- 
dem ser obtidos atraves dos terminals cliente. 



Outra novidade do Unibanco foi a conjugagSo das tecno- 
logia do Videotexto com a de terminais de compras no 
servigo "Sequro a Jato", instalado no aeroporto de Congo- 
nhas, em Sao Paulo. Trata-se de um seguro de vida para 
viagens da ponte aerea, que pode ser feito pelos clientes de 
qualquer um dos bancos que participam do 24 Horas atra- 
ves de um terminal do Videotexto instalado no prbprio 
aeroporto que fornece as explicagoes necessaries. O prego 
do seguro e debitado automaticamente da conta do cliente 
pelo terminal e os que s§o correntistas do Unibanco podem 
usar o servigo adicional de verificagao de saldo e extrato 
para saber quanto sobrou em suas contas. 

| As empresas que atuam na area da construgao civil j£ 
contam com um servigo especializado dentro do Videotexto 
da Telesp, onde entre outras informagoes podem obter a 
lista das concorrencias abertas para a execugao de obras em 
todo o pais. Sob o tftulo "A Construgao Civil", a ABC 
Videotexto mantem tambem uma lista das obras em anda- 
mento, com o nome do responsavel pelas compras em cada 
uma delas e telefone para contato, facilitando assim o traba- 
Iho dos lojistas fornecedores de material de construgao. 
Dentro do servigo podem ser encontrados ainda os produtos 
em langamento, para que servem e onde podem ser encon- 
trados, e as mercadorias em oferta, alem de uma especie de 
catSlogo com o nome de profissionais e prestadores de ser- 
vigo das vSrias areas dentro do setor de construgao. Muitos 
destes servigos oferecidos pela ABC sao gratuitos, e outros, 
como o de ofertas do mercado sao fechados, restritos aos 
usuarios cadastrados na empresa. A senha para acesso a 
Construgao Civil e AAA, e no caso dos servigos fechados 
deve ser feito um contato com a ABC, pelo tel.: (Oil) 
288-3820 — Sao Paulo, para obtengao da senha. 

Em outubro a ABC dever£ colocar mais um servigo a 
disposigao dos usuarios do Videotexto: uma tabela de prego 
de materials de construgao para a realizagao de orgamentos. 
Esta tabela ser£ atualizada diariamente atraves do micro- 
computador 1-7000, da Itautec, utilizado pela empresa 
para a edigao de suas p^ginas. 



■ A Telesp esteve presente na Feira de Inform^tica, no 
Rio de Janeiro, demonstrando os servigos oferecidos pelo 
Videotexto. No stand do Ministerio das Comunicagoes 
estavam acessando o banco de dados central do sistema, 
em Sao Paulo, dois microcomputadores que funcionavam 
como terminais, dois terminais institucionais e dois residen- 
ciais. A16m destes, tres terminais publicos, conhecidos co- 
mo olhoes, estavam espalhados pelo pavilhao da feira, 
mostrando ao publico o que e o Videotexto e que tipo de 
informagSes podem ser obtidas atraves do sistema. 

0 Videotexto tambem foi o assunto de uma das pales- 
tras do Congresso Nacional de lnform£tica que enfocou o 
tema "Videotexto, um servigo de comunicagoes de multi- 
plas aplicagoes inform£ticas". 
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iniciante 



A organizagao da memoria de tela dos micros 
Apple e TRS-80 e muito diferente. Saiba como 
utilizar esses recursos de forma adequada. 



Eduardo O. C. Chaves 



Manipulando a 
memoria de tela 



E m nossos tres artigos anteriores, “A tela do seu micro” 
(MS n? 49), “Manipulando a tela” (MS n? 53) e “Ma- 
nipulando a tela do TRS-80” (MS n? 54), descrevemos 
os vdrios formates de tela e come 9 amos a ver como ma- 
nipulates, usando instru 9 des em BASIC para textos e graficos. 

Hoje, vamos discutir uma outra maneira de fazer basicamen- 
te a mesma coisa, em baixa resolu93o, utilizando a instru 9 ao 
POKE do BASIC para manipular a mem6ria de tela dos micro- 
computadores das linhas Apple e TRS-80 modelo III. 

Os micros tern uma drea de sua memdria que 6 reservada 
para guardar o c6digo do cardter que esta sendo mostrado em 
cada uma das posigdes da tela de baixa resoluglo. Como voce 
deve lembrar, os da linha Apple podem exibir atd 960 (40 x 
24) caracteres simultaneamente e os equipamentos TRS-80 
modelo III ate 1024 (64 x 16). Consequentemente, os pri- 
meiros tern 960 pos^des de mem6ria, ou seja, quase 1 Kb re- 
servado para guardar os eddigos dos caracteres exibidos na tela, 
e os segundos 1024, exatamente 1 Kb para essa finalidade. 

Nos micros da linha Apple, essas posi 9 des de memoria s2o 
as de numero (endere 9 o) 1024 a 2047 - nao estranhe o fato 
de que o numero de pos^des de memdria (1024) e maior do 
que o numero de caracteres que pode ser exibido (960) — , 
isto serd explicado mais adiante. Nos da linha TRS-80 modelo 
III, essas pos^des sdo as de endere 90 15360 a 16383, neste 
caso o numero de posi 9 des de mem6ria 6 exatamente igual 
ao de caracteres que pode ser exibido: 1024 

£ possfvel exibir qualquer cardter em qualquer posi 9 §o da 
tela, usando a instru 9 ao POKE do BASIC. Ela permite que 
voce altere o conteudo de qualquer pos^Io de mem6ria, e 
ndo apenas da mem6ria da tela. No caso da mem6ria de tela, 
a instru95o permite que voce coloque, nas pos^des de memd- 
ria que armazenam o c6digo dos caracteres que estdo sendo 
exibidos, o c6digo de qualquer carater. Sua sintaxe, neste ca- 
so e a seguinte: 

POKE endere 90 de mem6ria, eddigo do cardter. 

Os endere 90 S de mem6ria sdo os descritos acima, e o eddi- 
go do card ter 6 um numero que vai de 0 a 255, em ambos os 
casos. Caso o leitor esteja familiarizado com a tabela ASCII, 



ndo estranhe se o eddigo do cardter colocado na tela atravds 
da instn^do POKE ndo corresponder necessariamente ao ed- 
digo do carater na tabela ASCII. Como o gerador de caracteres 
do microcomputador, geralmente, tern capacidade para definir 
pelo menos 256 caracteres diferentes, normalmente, todos eles 
sdo acessaveis atravds da instru 9 do POKE (a tabela ASCII po- 
drdo s6 dispde de 128 c6digos, dos quais os primeiros 32 sdo, 
em geral, dedicados a fun 9 des de controle e, portanto, ndo cor- 
respondem a caracteres imprimiveis na tela). 

LINHA TRS-80 MODELO III 

Vamos come 9 ar, neste caso, com os micros da famflia TRS- 
80 modelo III, porque exibem, em rela 9 do d questSo discutida 
anteriormente, um comportamento mais padrdo do que os da 
famflia Apple. 

Vejamos, em primeiro lugar, um programinha simples: 

PROGRAMA 1: 

10 CLS 

20 FOR I - 15360 TO 16383 
30 POKE 1,42 
40 NEXT I 
50 GOTO 50 

Esse programa faz com que toda a tela dos equipamentos 
da famflia TRS-80 modelo III seja preenchida com o cardter de 
codigo 42, um asterisco ( # ). Como voce pode notar, hd um 
la 9 o (geralmente chamado de loop) que faz com que o compu- 
tador execute a instru 9 ao POKE 1024 vezes, colocando o eddi- 
go 42 nas 1024 pos^oes de memdria que vdo de 15360a 16383. 
Como essas posi 9 des sdo as que controlam o que d exibido na 
tela, esta ficara com um asterisco em cada uma de sua s 1024 
pos^Qes. Experimente mudar o eddigo do cardter da linha 30, 
e a tela ficard cheia com o cardter correspondente. 

Mas vejamos, agora, um programinha um pouco mais com- 
plicado, mas muito semelhante a um que vimos no artigo ante- 
rior: 

PROGRAMA 2: 

10 CLS 

20 MT - 15360 
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30 C - 64 
40 L - 16 

45 REM MOLDURA SUPERIOR NA PRIMEIRA LINHA 
50 FOR I - MT TO MTf(C-l) 

60 POKE 1,42 
70 NEXT I 

75 REM MOLDURAS LATERAIS DA SEGUNDA X D£C IMA- QUINTA LINHA 
BO FOR I - MT+C TO MT-*- ( C* ( L- 1 ) - 1 ) STEP C 
90 POKE 1,42 : POKE H-(C-1),42 
100 NEXT I 

105 REM MOLDURA INFERIOR NA DfiC IMA-SEXTA LINHA 
110 FOR I - MT-*- (C* ( L- 1 ) ) TO MT-*- ( <C*L) - 1 ) 

120 POKE 1,42 
130 NEXT I 
140 GOTO 140 

A vari£vel MT (lembre-se de Memoria de tela) 6 inicializada 
na linha 20, com o numero correspondente ao endere^o da 
prime iia pos^ffo da mem6ria de tela; a variavel C (Coluna)com 
64, e a varidvel L (Linha) com 16, nas linhas 30 e 40, respecti- 
vamente. 

Para fazer a moldura superior, na primeira linha, o procedi- 
mento e fdcil. E feita uma itera^o (repeti^ao), nas linhas 50 a 
70, atraves da qual a instru^ao POKE e executada 64 vezes, 
colocando o codigo do asterisco nas 64 pos^des de memoria 
que v5o de 15360 at£ 15423. As variaveis MT e C foram inicia- 
lizadas com os valores 1 5360 e 64. A express^o MT + (C - 1 ) fica, 
portanto, com urn valor igual a 15360 +(64- l),ouseja, 15423. 

Passemos, agora, para a moldura inferior, que 6 feita pelas 
linhas 110 a 130. O procedimento, aqui, e basicamente o mes- 
mo. As posi^Oes de memoria, que agora recebem o codigo 42, 
sao as que vao de 16320 (15360 + (64 * (16-1))) a t6 16383 
(15360 +(64 * 16)-1). 

A parte mais complicada diz respeito as molduras laterais 
esquerda e direita. Como a primeira e a ultima colunas da pri- 
meira e da decima sexta linhas ja tern um asterisco, em decor- 
rencia das molduras horizontal, vamos fazer as molduras verti- 
cals irem da segunda ate a decima quinta coluna apenas. E isto 

? ue explica o fato de que na linha 80 acrescentamos o valor de 
ao valor de MT e diminuimos uma unidade do valor de L. A 
instru^Io da linha 80 cob re, portanto, as posi$5es de memdria 
que v£o de 15424 (que e a primeira posi^o da segunda linha, 
representada por MT + C, ou seja, 15360+64) ate 16319 (que e 
a ultima, isto e, sexagesima quarta pos^ao da penultima, ou 
decima quinta linha, a saber, 15360 + (64 * (16-1)1), n2o e 
mesmo?). 

Tudo claro at^ aqui? Esperamos que sim. O proximo deta- 
lhe a ser observado 6 o de que a linha 80 inclui a novidade 
STEP C. Isto quer dizer que a itera$2o cobrird as posi^Oes de 
memdria de 15424 ate 16319, ou seja, 896 (64 * 14) pos^des. 
Como 896/64 d i 14, essa itera^Io serd repetida 14 vezes. Na 
primeira vez, I terd o valor de 15424; na segunda, 15488; e na 
terceira, 15552, etc. Na decima terceira ite^ffo, o valor de I 
serd 16192, e na ddcima quarta de 16256. Finalmente, na dd- 
cima quinta vez, o valor de 1 iria para 16320, porem a itera 9 <Io 
nlo d executada porque o valor mdximo permitido era 16319 
(como vimos no pardgrafo anterior). 

Resta explicar a linha 90. Hd, nessa linha, duas instates 
POKE. A primeira coloca na posi 9 §k> de memoria representada 
por I o codigo de um asterisco; a cada vez que a itera 9 do for 
executada. A segunda faz o mesmo com a posi93oI+(C-l), isto 
d, 1+63. Na primeira execu 9 ao da linha 90, I vai representar, 
como vimos anteriormente, a primeira coluna da segunda li- 
nha, e 1+63 a ultima coluna dessa mesma linha. Como a itera- 
9 do serd repetida quatorze vezes, com STEP 64, a linha 90 vai 
colocar um asterisco na primeira e outro na ultima coluna das 
quatorze linhas que fleam entre a primeira e a ultima na tela. 

Atd que ndo d tdo complicado assim, a despeito da impres- 
sdo inicial ao contrdrio, ndo d mesmo? 

LINHA APPLE 

A organiza 9 do da memoria de tela nos micros da linha 
Apple, como dissemos anteriormente, d mesmo padrdo. Isto 
porque sua mem6ria de tela, ao inves de consistir de 960 posi- 
9 &es, correspondentes ao 960 caracteres que podem ser exibi- 
dos na tela, na ordem em que esses caracteres s5o normalmen- 



te exibidos (de cima para baixo e da esquerda para a direita), 
consiste de 1024 pos^oes, correspondentes a tres blocos de 
oito linhas da tela. 

Expliquemos, pois. Como vimos, os equipamentos da linha 
Apple reservam as poshes de memoria de 1024 a 2047 para a 
memoria de tela. Essas poshes de memoria controlam as 960 
pos^des da tela da seguinte forma: 



01® 


Linha: 


A 


1® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


4 


000 




( 1024) 


02® 


Linha : 


A 


1® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


128 




(1152) 


03® 


Linha: 


A 


1® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


■f 


256 




( 1280) 


04® 


Linha: 


A 


1® 


Coluna 


a 


pos igao 


1024 


♦ 


384 




( 1408) 


05® 


Linha: 


A 


1® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


512 




(1536) 


06® 


Linha: 


A 


1® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


640 




( 1664) 


07® 


Linha: 


A 


1® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


768 




(1792) 


08® 


Linha : 


A 


n 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


896 




( 1920) 


09® 


Linha: 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


40 *■ 


OC'O 


( 1064) 


10® 


Linha : 


A 


i« 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


40 ■*■ 


128 


(1192) 


11® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


40 


256 


(1320) 


12® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


40 ♦ 


364 


( 1448) 


13® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


40 *- 


512 


(1576) 


14® 


Linha: 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


40 •*■ 


640 


( 1704) 


15® 


Linha: 


A 


i« 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


40 *■ 


768 


( 1832) 


16® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


pos igao 


1024 


♦ 


40 *■ 


896 


( 1960) 


17® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


80 + 


000 


(1104) 


18® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


80 + 


128 


(1232) 


19® 


Linha: 


A 


i® 


Coluna 


e 


pos igao 


1024 


+ 


80 ♦ 


256 


(1360) 


20® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


B0 ♦ 


384 


(1488) 


21® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 




80 ♦ 


512 


( 1616) 


22® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


+ 


80 ♦ 


640 


(1744) 


23® 


Linha : 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


80 


768 


(1872) 


24® 


Linha: 


A 


i® 


Coluna 


e 


posigao 


1024 


♦ 


80 4- 


896 


(2000) 



Colocando de forma um pouco diferente: 

A posigao 1024 e a 1® col. da 01® linha 

A posigao 1064 e a 1® col. da 09® linha 

A posigao 1104 e a 1® col. da 17® linha 

A posigao 1152 e a 1® col. da 02® linha - NB: nao e posigao 1144! 

A posigao 1192 e a 1® col. da 10® linha 

A posigao 1232 e a 1® col. da 18® linha 

A posigao 1280 e a 1® col. da 03® linha - NB: nao e posigao 1272! 

A posigao 1320 e a 1® col. da 11® linha 

A posigao 1360 e a 1® col. da 19® linha 

A posigao 1408 e a 1® col. da 04® linha - NB: nao e posigao 1400! 

A posigao 1448 e a 1® col. da 12® linha 

A posigao 1488 cal® col. da 20® linha 

A posigao 1536 e a 1® col. da 05® linha - NB: nao e posigao 1528! 

A posigao 1576 e a 1® col. da 13® linha 

A posigao 1616 e a 1® col. da 21® linha 

A posigao 1664 e a 1® col. da 06® linha - NB: nao e posigao 1656! 

A posigao 1704 e a 1® col. da 14® linha 

A posigao 1744 e a 1® col. da 22® linha 

A posigao 1792 e a 1® col. da 07® linha - NB: nao e posigao 1784! 

A posigao 1832 e a 1® col. da 15® linha 

A posigao 1872 e a 1® col. da 23® linha 

A posigao 1920 e a 1® col. da 08® linha - NB: nao e posigao 1912! 

A posigao 1960 e a 1® col. da 16® linha 

A posigao 2000 e a 1® col. da 24® linha 

Como se pode facilmente notar, se estamos na primeira co- 
luna de uma dada linha, precisamos acrescentar 1 28 para che- 
gar a primeira coluna da linha seguinte. Isso 6 surpreendente 
por duas raz6es. Em primeiro lugar, seria de esperar que tivds- 
semos que acrescentar 40, porque a linha tern 40 colunas. Mas 
a tela dos microcomputadores da linha Apple d dividida em 
tres blocos de oito linhas. Em segundo lugar, tendo a tela des- 
ses micros essa peculiaridade, seria de esperar que tivdssemos 
que acrescentar 120 (3 x 40) e ndo 128! Acontece, porem, que 
a cada grupo de tres linhas (120 pos^des) a memoria de tela 
gasta ou esconde oito posi 9 des de memdria, que ndo podem ser 
usadas para exibir caracteres na tela. Como ela tern 24 linhas, e 
a cada bloco de tres linhas oito pos^des sffo de certo modo 
perdidas, estd explicado o fato de que s5o necessarias 1024 po- 
si9<3es de memdria para a tela dos micros da familia Apple, e 
n5o apenas 960. Se a cada grupo de tres linhas se perdem oito 
pos^des, s2o perdidos (24/3)x8, ou seja, 64 posi95es, que, 
acrescentadas 2s 960 que slo usadas, perfazem 1024. 

Vejamos, agora, como ficarSo os programinhas que vimos 
anteriormente adaptados para os equipamentos da linha Apple. 

O programa 1 , entretanto, nSo apresenta problemas de adapta- 
9&o : 

PROGRAMA 3: 

10 HOME 

20 FOR I - 1024 TO 2047 
30 POKE 1,42 
40 NEXT I 
50 GOTO 50 

Observe bem, pordm, como e que a tela i preenchida: em 
primeiro lugar e preenchida a primeira linha, depois a nona, a 
seguir, a decima setima, e depois a segunda. E assim por diante. 
Vejamos um outro programinha, que tamb^m preenche a Mi 
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tela com asteriscos, mas preenche os tres blocos de oito linhas 
simultaneamente: 

PROGRAMA 4: 

10 HOME 
20 MT = 1024 
30 C - 40 
40 L « 24 

50 FOR K - 0 TO 696 STEP 128 
60 FOR I - MT+K TO MT+K+<C-1) 

70 POKE 1,42 : POKE 1+40,42 : POKE 1 + 80,42 

80 NEXT I 

90 NEXT K 

100 GOTO 100 

Antes de comentd-lo, vamos listar o programa que executa 
no Apple a mesma fungao do programa 2, visto anteriormente: 

PROGRAMA 5: 

10 HOME 
20 MT - 1024 
30 C - 40 
40 L - 24 

45 REM MOLDURA HORIZONTAL SUPERIOR 
50 FOR I - MT TO MT+(C-l) 

60 POKE 1,42 
70 NEXT I 

75 REM MOLDURAS LATERAIS 
80 FOR K = 0 TO 896 STEP 128 
90 FOR I - MT+K TO MT+K+(C-1) STEP C 
100 POKE 1,42 : POKE I+(C-1),42 

110 POKE I +C , 42 : POKE I+C+(C-1),42 

120 POKE I+(2*C),42 : POKE I + ( 2+C ) + ( C- 1 ) , 42 
130 NEXT I 
140 NEXT K 

145 REM MOLDURA HORIZONTAL INFERIOR 

150 FOR I - MT+ ( 2*C ) +896 TO MT+ ( 2+C ) +896+ { C-l ) 

160 POKE 1,42 
170 NEXT I 
160 GOTO 180 

Parece assustador, n2o 6 mesmo? Contudo n5o 6 t2o com- 
plicado assim. Vejamos, em primeiro lugar, o programa 4. A 
inicializaglo das varidveis n2o 6 mais necessdrio expUcar. O im- 
portante e prestar atengSo ao seguinte: o conjunto de linhas 
compreendido entre as linhas 50 e 90 - isto as linhas 60, 70 
e 80 - e executado exatamente oito vezes. Por que? Porque a 
iteragSo (repetig2o) comega atribuindo a K o valor de 0, que 6 



aumentado de 128 (e essa a fungao do STEP) a cada vez que 
acontece uma repetigSo, at£ que K atinja o valor m£ximo de 
896. Na primeira repetigio, K e igual a 0; na segunda, igual a 
128; na terceira, a 256; e na setima, a 768; e por ultimo, na 
oitava, igual a 896. Como na linha 60, acrescentamos o valor 
de K ao valor de MT, e, conseqiientemente, ao valor de I, e da 
mesma forma que na linha 70 damos tres FOKEs, sendo um 
na posigfo de memoria correspondente a I, outro na posigfo 
de memoria correspondente a I + 40 e outro na posiglo de me- 
moria correspondente a I + 80, preenchendo, desta forma, os 
tres blocos de tela simultaneamente. 

Ou vejamos. 

Na primeira iteragffo, K 6 igual a C f Logo, pela linha 60, I 
ter2 valores de 1024 a 1063. Como na linha 70 damos FOKEs 
nas posigOes de memoria 1, 1 + 40 e I + 80, preencheremos as li- 
nhas que comegam nas posigOes de mem6ria 1024, 1064 e 
1 104. Estas s2o a primeira, a nona e a decima setima linhas. Na 
segunda iteragfo, K sera igual a 128 Logo, pela linha 60, 1 ter* 
valores de 1152 a 1191. Como na linha 70 damos FOKEs nas 
posigOes de memoria I, I + 40 e I + 80, preencheremos agora as li- 
nhas que comegam nas posigSes de mem6ria 1152, 1 192 e 1232, 
ou seja, a segunda, a decima e a decima oitava linhas. E assim 
por diante. 

O programa 5, agora, n2o tern mist^rios. S6 que, ao fazer 
as molduras laterais, temos que dar seis FOKEs, ao invl.s de 
tres, para cada iteraglo: tres para a primeira coluna e tres para 
a ultima. As colunas intermedidrias n§o s2o preenchidas por 
causa do STEP C. 



Estude bem esses programas e voce entender2 como 6 que 
se manioula a tela usando FOKEs. E at£ a ordxima. 




Eduardo O. C. Chaves 4 Coordenador do Centro de In form 4 tic a Apli ca- 
da da UNICAMP a Consul to r- Edit oriel da PEOPLE Computet; ao, de 
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253-1120 
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253-1120 



NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO 
PRODUTOS DE QU ALIDADE CONSAGRADA. 



MIDIA MAGNETICA 

• Disketes e fitas magneticas, marca DATALIFE 
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia 

• Discos magnGticos, marca IMPELCO, com 
1 (um) ano de garantia 

• Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabegote de 
leitura e/ou gravagSo 



► FITAS p/impressoras em geral, marca 
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos 
de fabricagSo 

Etiquetas PIMACO - PIMATAB 
Formul£rios continuos e pastas 
Arquivos p/ disketes com capacidade para 
10 (dez) ou 100 (cem) disketes 

CONDIQOES ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 



Suprimento e coisa seria 



cl 
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Distribuidor Autorizado: 

CARBOFITAS • PIMACO • VERBATIM 
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201 /203 
Tel.: KS (021 ) 253-1120 - Telex (021 ) 34318 







- ~ - ( 

\ 

Mono-usuario 
& Multi-Usuario 



O microcomputador DGT-PR, totalmente 
desenvolvido pela DIGITUS, se destina ao uso 
profissional. 

bua alta velocidade, grande capacidade de 
memdria, sistema operacional CSP/M e a grande 
variedade de programas disponfveis fazem do 
DGT-PR, o microcomputador apropriado para as 
empresas em geral. Aldm disto, o DGT-PR pode 
ser utilizado como mono-usudrio ou multi-usudrio 
com possibilidade de se formar, com a conexdo 
de dois terminals TVA-DGT, uma rede mylti- 
usudrio de tres computadores ativos. 



Permite, ainda, a utilizacao de protocolo BSC3 
para ligagdo a mainframes. 

Junto a todas estas vantagens, sua empresa terd 
ainda a garantia da tecnologia Digitus. 



WHI0ITU5 

A ideia que deu certo. 



MATRIZ: Rua Gdvea, 150 - Jardim America - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG 
^lO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeirp, 391 si. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 
~ . SAO PAULO: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (01 1) 572.0137 





Aqui vai um bom utilitario para os usuarios da linha Apple: um 
programa que permite escrever textos na tela de alta resolu^ao. 



No Apple, texto 

em alta resolucao 

Rodolfo Moreno 



S e voce tem usado a tela de alta 
resolucao gr^fica do seu Apple, 
ja deve ter notado uma desvan- 
tagem: ele nao tem capacidade 
para escrever texto nesta tela. Como ja 
utilizei meu Apple para aprcsentar pro- 
jetos com graficos, tambem notei 
essa falha e resolvi desenvolver alguma 
coisa neste sentido. Foi assim que surgiu 
a ideia de criar um programa para 
escrever texto na 
tela de alta resolu- 
$ao grafica nos mi- 
cros compativeis 
com esta linha. 

O programa foi 
escrito em Assem- 
bler, porque era 
preciso uma velo- 
cidade de proces- 
samento elevada. 

Esta rotina exerce 
a mcsma fumjao na 
tela grafica que a 
rotina COUT exer- 
ce na tela de texto, 
ou seja, coloca ca- 
racteres na tela, um 
de cada vez. Alem 
de realizar a mesma 
fun^So que a rotina 
COUT, ele tambem 
utiliza as mesmas variaveis para o cur- 
sor (varidvcis que indicam o lugar on- 
de o proximo cardter sera colocado 
na tela). Em conseqiiencia disso, os 
comandos HTAB e VTAB podem ser 
usados junto com esta rotina. HOME 
funciona parcialmente : coloca o cursor 



no canto superior esquerdo, mas nao 
limpa a tela. Depois de colocar o carater 
na tela, esta rotina avan^a o cursor 
como na rotina COUT. 

O programa pode ser usado normal- 
mente no lugar da rotina normal que 
coloca os caracteres na tela (COUT). 
Assim, voce pode listar programas, colo- 
car mensagens na tela grafica, usando o 
comando PRINT e fazer varias outras 



coisas. Para isso, £ so dar os seguintes 
comandos: 

]POKE 1013,76 < RET> 

]POKE 1014,238 <RET> 

]POKE 1015,98 <RET> 

Ap6s execute -los, cada vez que voce 
der o comando & (Ampersand) <RET>, 



a rotina sera usada ao inves de COUT. 

Alem disso, a rotina, ja contendo a 
sub -rotina de Scroll, empurra todos os 
caracteres uma linha para cima e limpa a 
ultima linha quando o cursor chega abai- 
xo do limite da tela. 

A rotina tem capacidade para colocar 
na tela todos os caracteres normais, in- 
clusive as letras minusculas, possuindo 
tambem tres modos especiais: o primei- 
ro <5 o modo de caracteres especiais. Ne- 
le, os caracteres de 44 ” ate “?” nao apa- 
recerao como eles s3o, mas sim como 
caracteres especiais que nao existem 
normalmente no Apple. Alem disso, ncs- 
te modo as letras maiusculas aparecerao 
como minusculas (veja a figura 1 e obser- 
ve como as letras aparecerao). A forma 
de qualquer um dos caracteres pode ser 
mudada, para fins especiais (pode-se, 
por exemplo, criar o “e” com acento). 

0 segundo modo 6 o modo de 
inverse. Nele, os caracteres colocados na 
tela aparecerao em preto com um fundo 
bran co. O ultimo modo especial e o da 
sublinhamento, no qual o programador 
pode sublinhar os caracteres que desejar. 
Qualquer um destes modos pode ser 
ligado ou desligado a qualquer hora (os 
procedimentos para fazer isso serJo 
discutidos depois). 

Como ja foi dito, a forma dos carac- 
teres pode ser mudada. Para tanto, basta 
modificar os codigos da letra, o que 
pode ser feito atraves de um programa 
em BASIC escrito por mim. Este pro- 
grama primeiro o auxilia a mudar a for- 
ma do carter, fornecendo depois os 
c6digos da nova forma. Alem disto, ele 
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Listagem 1 



1 FOR X a 768 TO 845: READ Y: POKE 

x,y: NEXT 

2 DATA 169,14,32,128,97,169.25,3 

2, 120,97, 169,0, 17,3,37, 169,22 
, 133.36, 169, 19, 32, 120,97, 169 
,32,32, 120,97,24, 105, 1,32,59 
,3, 201,64, 200, 243, 169,1 

3 DATA 32,128,97,109,32,32,120,9 

7,24, 1 03, 1,32, 59, 5, 201, 120,2 
00,243,96,72, 10, 10, 10, 10,208 
,9, 169, 13,32, 128,97,169,22,1 
33, 36,104,96,72 

4 FOR X » O TO S: READ Y: IT PEEK 

(25152 + X) » Y THEN NEXT I 
GOTO 7 

5 DATA 96, 165,7, 41 , 127, 133 

0 PRINT CHFit { 4 > S " BLGAD CllUr.CO 
DE *' 

7 TEXT : HONE : F*OKE - 16368,0: 

PRINT "VOCE FRECJEA DE INST 
RIJCOES <S.'N>"i: GE"" At: IF A 
* * "N" THEN GOTO 10 

8 IF At . > "G M THEN GOTO 6 

9 GDSUB 3000 

If* DATA 32, 120,97, 169, 37, 32, 128. 
97, 24, 105, 1 ,32,5?, 3, 201,64,2 
03,243, 169, 1, 

11 DATA 32, 120.97, 169, 32.32, 128, 

97, 24, 105, 1,32,59, 3,7131,120, 
208,243, 96,72, 

12 DATA 10, 10, 10, 1*, 208,9, 169, „3 

,32, 128, 97, 169,22, 133,36, 304 
,96,22, 

14 TEXT S HONE 

15 DIM A7<8,B> 

20 GOSUB 7000: C = 32: BDSU3 4010 
I GOTO 50 

50 HTAB l: VTAB 23: PRINT ,, X'»" ;X 
r* HTAB 10: PRINT "Y— " ; Y 

5 " n : HCOLOR= NOT <AXX,Y)> 

* 3: hplqt 9 + x * ::a,9 + y 

* 20 
60 SET A* 



61 


HCOLOR* 


AX <X,Y) : 


HFLOT ? 4- X * 




20,9 + 


* 20 




62 


IF At * 


"W" THEN 


GOBUB 6 000 


65 


IF At - 


"Q" THEN 


BOBUB 2000 


67 


IF At - 


"E" THEN 


GOBUB 4000 


69 


IF At - 


"R M . THEN 


VTAB 23: INPUT 




-■C»"5C: 


POKE 1638, C f 128: VTAB 



21 : HTAB 30: PRINT "C- M ic 
70 IF (At < "H" ) OR < At > "M " ) THEN 
GOTO 30 

75 HCDLOR* AX(X,Y>! I IF'L.OT 9 + X + 
20,9 TV* 20 

Bi3 X — X +■ (At "K “ > - (A* = "J" 

> : IF X’ < 0 THEN X « 0 
90 IF X - >7 THEN X * 6 



100 V * Y + (At - *'M n > - (At - “I 
*■>: IF Y < 0 THEN Y = 3 

110 IF Y > - 0 THEN Y - 7 



110 


IF Y > - 8 THEN Y - 


7 


120 


IP At * "L'VrHEN 1 = 

1000 


1; GOSUB 


130 


IF At « ”H rt THEN T 


0; GOSUB 




1000 




140 


GOTO 50 




1000 


IF AX ( X , Y ) « T THEN 


RETURN 


1010 


HCDLOR- T » 3: FOR 


XX - X * 



20 + 1 TO <<X + 1) * 20) - 1 
STEP l: HPLOT XX, <Y * 201 ♦ 

1 TO XX, < (Y ♦ 1) * 20) - IS NEXT 

1020 HPLDT X + 154, Y *- 152 

1030 A7.<X,Y) - T: RETURN 

2000 NM » 25344 -*-0*8: FOR Y =» 

0 TO 7ST - 0 

2010 FOR X » 0 TO 4IT « T + A7. (X 
,Y) * 2 A X 



2020 NEXT : POKE MM + Y,M NEXT 
S CALL 760 

2030 X * 3: Y » 0: RETURN 
4000 HONE : VTAB 23: INF'UP " CHAR 
4 "5 0 

4005 IF C < 0 OR C > 127 THEN GOTO 
4000 

4010 FOR CO = 0 TO 7SM - PEEK ( 

25344 + C * Q + CO 
4020 FOR CS “ 7 TO 0 STEF - 1 
4030 T * (M > = (2.^ CG)):X - OS 

:Y - cc:m - M - T * 2 ' CS: POSUB 
1 £00 

4040 NEXT : NEXT : HONE : POKE 1 
638,0 + 128: VTAB 21: HTAB 3 
0: PRINT RETURN 

5000 TEXT : HONE 5 PRINT "INSTRU 
COES PARA O FROGRAMA EDITOR 
DE":: PRINT "CARAOTE ^ PES‘ , : PRINT 

5010 PRINT "TEC1.A5 DE MOVIMFNTG 
[JO CURSOR”: PRINT : PRINT " 
t-SOBE”: PRINT .* PR IN’. *'J- 

I. SO-. K-DIR. "! PRINT : PRINT 
" M TiESOE": FRTN'f : PH INI 

5020 PRINT ''OUTRAS 1ECLAS M S I RINI 
: PRINT "L'-PREENCHE GUADHADO 
CON SRANOn’ 1 : PRINT "HPKELN 
CHE UUADRADO COM PRETO" 

5030 PRINT "E-ESCOL HE DIJTRO CAR A 
CI ER PARA EDITAFP' ; PRINT "R- 
ESCOLJIE GUTRD CAftAOTER PARA 
ED J TAR SEN DESENHA-LO” : PRINT 
"O-DE-IHL CAPACTER": PRINT ■* 

W-- GALYA NO VOS CARAGTER3 NC D 
ISOUETE" 

5040 print : flash : print ’AFER 
TE QdfiLGUEF T ECL.A PARA CONTI 
NUAR" J : SET At: NORMAL 
5050 HOME : PRINT >- NA PARTE I MFC 

N l OR DA TELA APARECEiRAP" : FRINT 
' VAR I AS TNFDRMACOES. O ' * 

E ’ Y=-" APENASDAU AS CORDENAD 
AS DO 'CURSOR". 3 "C-" DAO C 
0T.> I GO UC CAR ACT ER SENDO EDIT 
ADO E AO" 

5055 PRINT "LADO ESOUERDO DEETE 
NUMERU APARECE Q": PRINT "CA 
RACTER COMO APARECE NO TEX TO 
NORMAL DOCLIMPUTADOR E EM Cl 
Mft COMO APARECE COM A ROT IN, A 

5060 PRINT : PRINT “QUANDO VOCE 

3 ALVAR OS CODIGOS, ESTES’: PRINT 
"SERAO SALVOS CCM 0 NOME:": PRINT 
: PRINT " COUT. CODE. NEW": PRINT 
: PRINT "PARA CAPREGAR ESTES 
CODIDOS NA HOP A DO" 

5070 PRINT "’BOOT* VOCE PRECTSA 
DAR OS BEGUINTES": PRINT “CO 
M ANDOS DO BASIC": PRIM : PRINT 
”J DELETE COUT . CODE 'RET >" : PRINT 
" I RENAME COUT. COPE. NEW, COUT . 

CODE ■iRET>": PRINT 
5080 FLASH : PRINT : PRINT "APE U 
TE QUALQUER TECI.A PARA CONTI 
NUAR”: NORMAL : GET At: RETURN 

6000 VTAB 10: PRINT : PRINT CHRt 
< 4 > « ” JEISAVE COUT , CODE . NEW, A*6 
300, L* 700": RETURN 
7000 NCR ! HULL <)P- 3: FOR X -= 3 TO 
140 STEP 20: HPLOT X.0 TO X, 

160: NEXT 

7010 FOR V - 0 TO U0 STEP 20: HPLOT 
0,Y TO 140, YS NEXT 
7020 FDR X = 0 TO 7: FOR Y - 0 TO 
7: AX <X,Y> » 0; NEXT : NEXT 
7030 CALL 76B: RETURN 



muda os codigos na mem6ria do compu- 
tador, podendo, se voce desejar, guardar 
os novos codigos no disquete. O progra- 
ma esta na listagem 1 . 

Esta rotina tambem interpreta os 
mesmos caracteres de controle que 
COUT e ainda mais oito, que sao: 
CTRL-A, CTRL-S, CTRL-L, CTRL-U, 
CTRL-X, CTRL-Y, CTRL-I e CTRL-N. 
O CTRLrL e igual a HOME — limpa a 
tela e coloca o cursor no canto superior 
esquerdo. O CTRL-U avan^a o cursor 
uma posi95o, sem colocar nenhum cara- 
ter na tela. 

0 CTRL-A e CTRL-S s2o usados para 
ligar o modo de caracteres especiais e o 



CTRL-A, o desliga. O CTRL-I aciona o 
modo de inverse e o CTRL-N o interrom- 
pe. O CTRL-X liga o modo de sublinha- 
mento e o CTRL-Y, o desliga. 

A rotina nao e diffcil usar. Para utiliza- 
la em BASIC, basta fazer um POKE e 
urn CALL. Primeiro, e preciso executar 
o comando POKE 53, X onde X tern o 
valor do codigo da letra a ser colocada 
na tela (veja a figura 1). Depois, o co- 
mando CALL 24962 e executado. Na 
listagem 2 apresentamos uma sub -rotina 
em BASIC para colocar na tela os carac- 
teres da variavel AS. Ela pode ser usada 
como parte de outro programa. Em 
linguagem de maquina, basta colocar o 

» 

m 




MICRO SISTEMAS, setembro/86 




NO APPLE, TEXTO EM ALTA RESOLUgAO 



Listagem 2 



1000 FOR Z « 1 TO LFN <A*>: POKE 
53, ASC < MIDS (A*,Z,1>): CALL 
24962: NEXT : RETURN 



c6digo do carater no registro “A” e 
executar o comando JSR S6180. O 
programa nao destroi os valores de 
nenhum dos registros. 

Agora que voce ja sabe a fun^^o do 
programa e como usd-lo, basta saber 
como inseri-lo na memdria do compu- 
tador e guarda-lo no disquete. Na lista- 
gem 3 esta o grupo de codigos que deve- 
ra ser digitado na memoria do micro, 
com endere$os e conteudo em hexade- 



cimal. Para inserir os codigos, primeiro 
voce precisa sair do BASIC, o que e fei- 
to atrav^s do comando CALL- 151 (de- 
pois de dar este comando, um * (aste- 
risco) deve aparecer na tela. Agora siga 
as seguintes instruQ6es: 

1 - Dar o endere$o do codigo que vo- 
ce vai digit ar; 

2 — Colocar dois pontos e um 

espa^o; 

3 — Digitar os codigos, colocando um 
espa$o entre eles. Voce pode entrar com 
os mesmos, digitando mais ou menos 
20 codigos por vez. 

4 — Apertar<RET>e comecar outra 
vez em 1 com o endere^o do proximo 
c6digo. 

5 — Quando acabar de digitar os co- 
digos, voce precisa guarda-los no dis- 



quete, dando o seguinte comando: 
]BSAVE COUT.CODE ,A S 6000,L $ 700 
<RET>. 

Apos ter digitado o programa e salva- 
do os codigos em disco, digite o progra- 
ma da listagem 4, que 6 um pequeno 
exemplo da utilizasao da nova rotina 
COUT: com ele, voce entendera melhor 
o funcionamento da mcsma. 

Esta disponivel, para os interessados, 
a listagem em Assembler comentada, 
juntamente com um pequeno texto. 
Esse material pode ser solicitado atra- 
ves do servi 9 o MS LIST. 



Rodolfo Moreno £ usudrio da / inha Apple ji 
tendo desen volvido, a!6m de softwares , a/guns 
projetos na Area de hardware para essa /inha. 
Programa nas /inguagens BASIC , Assembler e 
PASCAL e, atua/mente , curse engenharia ele 
trdnica na Universidade de Princeton , EUA. 
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Listagem 4 



1 PRINT GHR* < 4) I " DLOAD CDUT.CO 

DE “ : PO E ?54,0: PO E ^53,0: 

POKE 1013,76: POKE 1014, ?M 
: POKE 1013,98 

2 HOME :A* - ( Uhl <|> ♦ I Mh* « 

1 4 > «■ CHR* 24) ♦ CHR* (12 
) : gosud i 000 

40 A* - "T ADEL A DE TODUS Ob CARAC 
TERES" ♦ CHR* <231 • CHR* 

(13) ♦ CHR* (13): GOGUH 10P 
0 

30 FOR XX * 0 TO 7 

60 IF XX < 2 1 HEN A* - CMR* l|9 

>: uosub 1000 : x - xx ♦ 2 # 

70 IF XX > - 2 THEN A* - CHF* 

(i } : oasub 10001 x - xx 

B0 a* * roo v - x • ifcTox ■ 

16 ♦ 13: A* - A* » CHR* IV) ♦ 

CHR* I21>: NEXT :A* - A* ♦ 

CHR* (13) » CHR* (13): GOSUB 
1000: NEXf 
90 GUSUb 

100 A* - CmR* <121 ♦ l Hi* (24) ♦ 

•T ABF l A DE CODIGOS DOE CARAC 
TFRFS" ♦ CMR* (13) ♦ "DF C 

ONTROtE ’ " ♦ CMR* < 1 3) •* CNF* 
(23» ♦ THR* (13): OORIJB 1 00 
0 

110 A* - -CTRL B LIOA MO DO DE CAR 
AC. ESPECIAIE- ♦ CHR* (13) ♦ 
"CTRL A DEEL HODO DE CARAC. 

E SPEC 1 A IS" « CMR* 113) ♦ "C 
TRL-I LIGA MODO * INVERSE’" + 

L’HR* <IJ> ♦ "CTLR-N DESl (40 
DO INVERSE ’ " CHR* (13>: GOSLB 
1000 

120 A* - “CIRC X LIGA SUtH. INMAMF.K 
TD" ♦ CMR* (13) ♦ “CTRL-V D 

ESI GOBI INHAMENTO" ♦ CHR* ( 

13> ♦ CHR* (13): GOSUB 1000 

130 A* - "C1RL-N 'RETURN'" ♦ CHR* 

U3» ♦ "CTRL-J ’LINEf LCD’ * ♦ 

CHR* (13) * "CTRL-M ' DACK SP 
ACE’" ♦ CHR* (13) « "CTRl U 
AVANCA CURSOR’ •’ ♦ CHR* (I 
3) ♦ "CTRT-G ’BELL*" ♦ CHR* 

< 13) ♦ CHR* (13): GOSIIB 100 
0 : COSUB 2000 

14iT A* - CHR* (121 ♦ CHR* (24) ♦ 
-TADELA DL COD 1 GOB COM A8 LE 
TRAS 'XJE' « CMR* (13) ♦ "RE 

PRFSENTAM E COMO APARECEM NO 
HODO DE" ♦ THR* 13) ♦ “CA 
RACTEREB EBPECIAS.’ « CHR* 

<tJ> ♦ (HR* (13) ♦ CHR* <2 
3): IMJ-iUb 1000 

130 A* - "CODC CHAR EBP" ♦ CHR* 
(13): GOSUB 1 000 : FOR X - 32 
TO 127: A* - STR* (X): HTAD 
l: ooniB 1 000 : a* - chr* (x> 

: I (TAB s: GOSlJB 1000: A* - CHR* 
(19) ♦ A* ♦ CHR* 1) ♦ CHR* 

(13): HIAB 13: GOBI lb 10O0 
133 IF (X *■ 1) / 16 ' INI ((X ♦ 

1) / 161 THEN A* - CHR* 1 9) 

♦ CHR* (13) ♦ "APERIE UUAL 
04JER TECLA PARA CONI INUAR" ♦ 

CHR* < 1 3) « OIR* (14): GOSUB 
l«kW: ACT ».*: VTAB 23:A* - • 

FOR V - 1 TO 36: GOSUB » 

000 : NL « I : VTAB 6 
137 NEXT X: VTAB 23 
1 60 A* - CHR* (13) » CHR* (13) « 

"ACABOU. " ♦ CHR* (13) * "1 

6 RET ( PARA UGAR » " : GOSUB 
1000: A* - CHR* (13): FOR X - 
1 TO 22! GOSUB 1000: NEXT 
1/0 HOME : PRINT "ACABOU. PRINT 
"3E RET > (PARA USAR)": POKE 
16303,0 

ISA F DICE 2049.0: POKE 2030,0 
990 END 

1U00 FOR 7 - I TO LEN (A*): POKE 

33, ASC ( HID* (A*, 7, 1)1: CALL 
2496 2: NEXT : RETURN 
2 .*00 A* - CHR* (13) ♦ CK*<* (9) ♦ 

■APERIE OUALUUEN TECLA PARA 
CONT INUAR" ♦ CHR* (14) S GOSUB 
MP0: GET A*: RETURN 
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MICROMAQ 



Sempre Novidades 



LANQAMENTOS 



BOULDER DASH - Em labirintos perigosissimos, vocB 
deve escavar em busca de diamantes. Tome cuidado para que 
as pedras n 8 o caiam em sua cabega - CzS 70,00 - F 

SUPER CHESS - Urn super xadrez - CzS 70,00 - F/D 
PING PONG Sensacional jogo em 3 dmensdes - CzS 
70,00 - F/D 

YIE AR KUNG FU I — Lutas de Kung Fu em urn jogo 
emocionante - Cz 8 70,00 - F/D 

YIE AR KUNG FU II — Mais alguns desafios p&ra o "gran 
de Lee" Cz$ 70,00 - F/D 

LAZY JONES — 18 jogos em um sb programa - CzS 
70,00 - F 

DISK WARRIOR — As aventuras do filme "Tron" - Czi 
70,00 - F 

BLAGGER — Pegue os objeto 6 e as chaves dentro de 
perigosos labirintos - CzS 70,00 - F 

PREDIO ASSOMBRADO — Escale o edificio enquanto 
objetos caem sob re voc 6 - CzS 50,00 - F/D 

FUNCKY MOUSE - Ajude o rato a pegar os queijos e 
fugir dos gatos - CzS 70,00 — F/D 

MAXIMA - Aliem'genas atacam sua nave Vocfe deve 
defender se. Vdrias fases - CzS 70,00 - F 

ALIEN 8 — Umjogo tridimensional. Emuma base espacial, 
voc* devu reconstruir um reator a fim de que seja possivel haver 
vi(4^ Iniimeras situacdes se apresentamCzS 70,00 F 

GOONIES Um dos melhores jogos da linha MSX. Aven 
turas do filme "Goonies". VBrias fases - CzS 70,00 - F/D 

TENIS - Lima verdadeira pertida de tGnis. Tridimensional 
- CzS 70,00 4 F/D 

KING'S VALLEY - Percorra o interior das pirSmtdes em 
busca de tesouro*fugindo das mumias — CzS 70,00 — F/D 
ESQUADRAO ALFA Tridimensional. Levante v 6 o com 
a sua nave e combats os mimigos em outras galBxias. Depots 
aterrisse par a reabestecer — CzS 70,00 — F/D 

ELEVATOR ACTION — Iguatzinho ao do Fliperama 
fi |pnine os espides e tt^gue as maletas escondidas. Depots fuja 
M feu carro - CzWO.OO ■ F/D 

+ + FISCAL DE ESTOQUE — Um jogo de inteligftncia. Or 
ganua o estoque de um armazBm. Um verdadeiro quebra-ca- 
befi % tz| 70,00 - F/D 

^ CLASSIC ADVENTURE — Adventure conventional — 
somente textos em infl^ CzS 70.00 - F 

RED MOON lindo adventure com grAficos em atta 
resofripBo TodoeminglAs - CzS 70,00 — F 

SHARK HUNTER — Defends o seu emprego, a sua 
cnapAo de peixes e sua vida, nesta mteressante aventura — CzS 
70,00 - F 

MON - Disassembler/ Debugger - CzS 150,00 — F/D 
GEN - Editor assembler - CzS 150,00 - F/D 
PASCAL - Compilador pascal - CzS 150,00 - F 
SIMPLE - Editor Assembler /Disassember. 0 unico com- 
pleto - Manual em portugufts — CzS 250,00 — F 



CP-400, Color 64, MX 1600, etc 



ADVENTURES 



Programa 



PD. 011 F/0 Star Trader 
PD 013 0 Dallas Quest 

PD 021 F Syzygv 
PD 017 F D The Martian Crypt 
PD 019 F D Trekboer 
PD 020 F/D Vortex Factor 
PD 022 F/D Seaquest 
PD 023 D Estupro 



Programas onde voc§ responde 
4 g qq as perguntas a medida em que 

48 oo vive uma aventura emocionante. 

48 00 Alta resolucfio grMica. 

48.00 

48.00 Agora am poriuguBs. 

200,00 VersSo pornogrBfica do adventure Crime. 



JOGOS 



PJ 105 F/D Brewmaster 
PJ. 109 F/D Chambers 
PJ.110 F/D Columbia (Devious) 
PJ .111 F/D Crazy Painter 
PJ 112 F/D Oownland 
PJ.113 D Dragon Slayer 
PJ 1 15 F/D Fighte. Prfot 
PJ 116 D GhanaBwana 
PJ.117 F/D Gold Runner 
PJ 119 F/D Jews 
PJ 120 F/D Karat* 

PJ 137 F/D Sex King 
PJ. 122 D Knock Oul 
PJ.123 F/D Marble Maze 
PJ. 124 F/O Module Man 
PJ.125 F/D Mr Dig 
PJ 127 D One on One 
PJ 128 F/D Pegasus 
PJ 136 F/D Gold Runner II 
PJ .130 D Prtstop II 
PJ .132 F/0 Shock Trooper 
PJ.133 F/D Shooting Gallery 
PJ 136 F/D Stellar Lifeline 



NBo 
NBo 
NBo 
NBo 
Nio 
NBo 
NBo 
InglBs 
NBo 
NBo 
NBo 
NBo 
InglBs 
InglBs 
NBo 
NBo 
InglBs 
NBo . 
Al*f" 
inglBs 
NBo 
NBo 
| NBo 



js EUA urn contra um 
lltism queirdade 
9 o Goid Runner IPJ.117J 
ito e troca de pnou* AtB 



100,00 Aq*M 
48.00 Part os a 
48 00 Tradfetor 
48.00 O banco 



tlta resoluqBa Lii 



PP 009 F/D Batalha Naval 
PP 0)0 F/D Bridge 
PP.011 F/D Gomoku and Renju 
PP 012 F/D Moneyopoly 



PS 004 F/D Boeing 747 
PS 005 F/D P 51 Mustang 
PS 006 F SR-71 



80.00 Simuiador Cabmf de Boeing 747. 

I0P.OO Simulfdj^dd^oc combate entre do® comput ou contra o seu 
80,-/ S. mularfcr de v6o em tempo de guerra 



JA conhecidos 



APLICATIVOS 



ANTARTIDA ADVENTURE - CzS 50,00 - F/D 
KEYSTONE KAPERS - CzS 50,00 - F/D 
GALAGA - CzS 50,00 - F/D 
LUNAR - CzS 50,00 - F/D ■ 

PADEIRO MALUCO - CzS 50.00 - F/D O 
GALAX - CzS 50,00 - F/D (■) 

ROAD FIGHTER CzS 70,00 - F/D X 

COSMO - CzS 50,00 — F V 

CANNON - CzS 50,00 - F Tf ( 

COELHO MALUCO CzS 50,00 - F , 

DIZZY BALL - CzS 50,00 - F r~ . 

FLIPPER - CzS 50,00 - F/D < I 

FAIXA PRETA - CzS 50,00 - F (J ( 

BOEING - CzS 70,00 - F 

POLAR STAR - CzS 50,00 - F O l 

SHADOW ADVENTURE CzS 50.00 - F Q { 

SUPER COBRA - CzS 50,00 - F/D 7 . 

TURBOAT - CzS 50 00 - F/D “ * 

MR. CHIN - CzS 50,00 - F/D Q < 

FROGGER - CzS 50,00 - F/D m I 

ARVORE MAGICA - CzS 50,00 - F/D * 
OLIMPIADA I - CzS 50 00 - F/D s 

OLIMPIADA II - CzS 50,00 - F/D </) ) 

COLUMBIA CzS 50,00 - F/D ft 

PITFALL II - CzS 50,00 - F/D X » 

RIVER RAID - CzS 50,00 - F/D C | 

CORRIDA MALUCA - CzS 50.00 - F/D Jf ' 

DECATHLON - CzS 50.00 - F/D 5 w 

HIPER SPORT I - CzS 50.00 - F/D ^ \ 

HIPER SPORT II - CzS 50,00 - F/D UJ 

HERO - CzS 50,00 - F/D OC 

LE MANS - CzS 50,00 - F M 

GHOSTBUSTERS - CzS 50,00 - F (/) 

MACACO ACADlMICO - CzS 50.00 - F/O m 
MALA POSTAL - CzS 120,00 - F 
TASWORD - CzS 120,00 - F 
MAGIA - CzS 50,00 - F 

GRAFICOS BIDIMEN SIONAIS - CzS 70,00 - F/D 



E.001 D OS 9/Sist. Operacional InglBs 
PA 031 F/D CanetaOtica Port. 

PA. 036 D Controle de Assinantes Port. 
PA 032 D Controle de Estoque Port 
PA 033 D Deskmate InglBs 

PA 035 D Pro Color File Enhanced InglBs 
PG 006 D Minimax. port. 



800.00 Sistema operacional multiusuBrio, multitarefa em real time. 

250.00 Light pen. Acompanha software e manual. 

500.00 Capacidade para 900 assinantes 
500,00 Capacidade para 630 (tens. 

500.00 Sist integrado composto de sets programas baseado no Lotus 1,2,3 

400.00 A grande sensa^So em bancos de dados. 

300.00 0 grande Cocomax agora com controle de joystick. 



UTIUTARIOS 



300.00 Analisador de furvcionamento de drives com vBnos tipos de teste. 

120.00 Transforms o video de seu color para alta resolupio. Bern versfitil 

400.00 0 mais poderoso compilador. 

360.00 Potente protetor de programas criados por vocB NinguBm abre. 

280.00 Duplicador de fitae. Duplica fitas protegidas, me nos da Micromaq 

200.00 28 rotmas utilitAries para seus programas Agora em fita. 



PU 021 D Disk Drive Analyzer 
PU.022 F/D HI RES II 
PU 023 D ML Basic 
PU 024 D Piratector 
PU 025 F/D Tape dupe 
PU-C27 F/D Utikty Routines 



Important*. 

Os programas que tenham 
opp3o F ou D estSo com 
seus prepos na versflo 
Fita. Para aquisi^do em 
Disco, anexar CzS 80,00 
de Disco e Embalagem. 



Faga seu pedido pelo correio,para o enderego abaixo # anexando 
Cheque ou Vale Postal e receba, SEM MAIS DESPESAS, 
em aproximadamente 15 dias. 



MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 



trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 




Fabio Paranhos Borelli 



Este jogo, para a linha TRS-80 mod. I ou III (versSo casse- 
te), ocupa pouco mais que 4 Kb e apresenta uma rotina de 
som. Devido ao POKE 16396, 165 a tecla BREAK ficara desa- 
tivada. Portanto, aconselho-o a digitar esta instru^ao somente 
quando estivcr ccrto que o programa n2o apresenta erros. O 
jogo possui tres niveis de dificuldade, sendo o m'vel 1 o mais 
facil. 

Voce esta sobrevoando o Oceano Pacifico em seu aviso que 
comeija a apresentar defeito, obrigando-o a saltar de para-que- 
das. 0 mar esta cheio de tubarSes, mas existe uma ilha onde 
voce podera pousar (o tamanho dessa ilha varia conforme o ni- 
vel do jogo). 0 unico problema e que existe um vento para 
atrapalhar sua descida. 

No alto da tela sSo mostrados seus pontos e quantidade de 
vidas, e o nome e os pontos do recordista. No canto inferior es- 
querdo do video existe uma seta indicando o sentido do vento. 
Para saltar do aviso aperte a seta para baixo e, apos o salto, use 
as setas para controlar o para-quedas. Quando voce ja estiver 
jogando bem, tente usar somente a seta para baixo. 




6-/emicro 



Seminario de Microcomputadores 
Rio de Janeiro 04 a 07de Nov/86 



NUCLEO DECOMPUTACAO ELETRONICA 

Ob jet i vos 



Difundir o microcomputador como ferramenta de uso coti- 
diano e profissional e incentivar o desenvolvimento de soft- 
ware aplicativo e a sua comercializa^ao. 



Temas 



Aplicagoes de Microcomputadores Tecnologia de Hardware e 
Software. Comunicapao Micro-Mainframe. 



O Polo de Informatics do Rio de Janeiro. 
Tecnologia Nacional de Software. 



Evento Especial 



5? Microexposipao de Fabricantes Nacionais. 



Conferences Internacionais 

K. H. Kim — University of South Florida - Redes de Compu 
tadores Dustin Huntington — EXSYS — Sistemas Especialis- 
tas 



I N FORM ACOES Nucleo de Computapao Eletronica 

Y Caixa Postal 2324 - Cep. 20001 - RJ 

Tel.: 290-3212 - ramais 240 e 249 



Se voce quiser mudar o nivel, reler as instru^Oes durante o 
jogo ou mesmo dar uma pausa, deixe o aviso passar cinco vezes 
sem o para-quedista saltar, pois assim o programa voltara nova- 
mente a tela de apresenta 9 So sem zerar os pontos. Se nSo hou- 
ver ninguem jogando, o computador mostrara a abertura, as 
instrusOes e o jogo. No final, ele o cumprimentara pela sua 
atua^ao e mostrara seus pontos. Se voce bater o recorde o pro- 
grama pedira que voce digite seu nome, com no maximo 17 
letras. 



0 A7.-32738: N— VARF-'TR < A%) : POKE16526, PEEK ( N) : POKE 1*527, PEE< <N+ 1 > : PO 
KE 16396, 165 

5 FOR I -A7.TOA7.4-22: READJ : POKE 1 , J : NEXT I 

10 DATA205, 127, 10, 203, 36, 69,62, 1,211, 255, 16.254, 69, 62, 2,211, 255, 
16,254,37, 32,239,201 

12 CLEAR2000:DEFINTA-Z:RC=100:N*= M FABIO L.P. BORELLI" 

15 CLS: PT-0: VI-3:GGTO400 

20 A*«CHR* <158) 4CHR* <143) 4CHR* (143) *CHR* <1431 ♦CHR* <173): D«-CHR* < 
162) 4-CHRS ( 172) +CHP* < 191 ) *CHR« (156) 4-CHR* (115): C*« CHR* <14 1) 4CT)R* 1 
72) 4-CHR* (191) 4-CHR* < 1 56 ) 4CHR* (142) : D*»CHR* 129) 4 CHR* < 1521+CHR* (13 
1 ) 4-CHR* (164) +CHR* <130)1 E*»CHR* (141) 4-CHR* ( 1 4 0 ) ♦ CHR* <140) 

25 F*-CHR* <128) 4-CHR* <152)4 CHR* (1 3 1 > ♦ CHR* (164) ■►CHR* (128) 

27 CLS: PRINTCHR* (23)9448, "NIVEL (1 a 3> " : FORT =0TO2000: F'*- 1 NI EV 

* : L-VAL ( P* ) : IFL01ANDL02ANDL< : 3NEXTT: G0T028: ELBEGOT028 

28 IFL«1L=L+6:ELSEIFL-2L=L43 

30 CLB: RANDOM: B-RND <2) : C-RND (2> : D=B-C 

40 I FD< 0THENPR I NT9896, : EL SE 1FD-07 HfcNPR I NT9896. " — " : ELSF I FD 0 
THENPR I NT 9896, " ->" 

60 D^64>D: RANDOM: X-RND<21) 421 

70 PRINTQ960, STRING*<63, 152) ; 0960+X , STR 1 NG* ( L, 191 ) | 

90 PRINT90, "PONTOS " | PT91 7, “VIDAS H J VI931 , N* M RE Z "RC "PONTOS " 

100 FORT-1 T05: RORA=641 0124 : PRINT8A , E* f : P-F'EEK <15168) :U=USRC60) : 
PR INKS A, " "; : IFP=16TMEN200: ELSE: NLXTA 

110 NEX TT : GOTO400 

200 S=2: A=A-64 : V-A: FORF- 1 28T083 1 STEPD : PF: I NT9F 4 A, A* » 81 4 A 4-64 , D* I 9F 
+A4 1 28, P* ; 

205 I FD.' 64 THENY-Y-l: ELSE: IFD > 64THENY— Y4-1 
210 S-S-4 1: U-USR<S) :P=PEEK (15168) 

215 PRINT8F-4A," “ ; QF4A-464 , “ " : 9F+A+128, " "I 

220 IFP=32THENA=A- 1 : Y-Y-- 1 : ELSE: IFP-64THENA*A4 1 : Y-Y+ 1 
230 NEX TF 

250 PRINT9F 4A,C*;@F+A-464,F*J 

260 IFL-7: I FY >— X— 1 AND Y\ X 4-3THENPT -P T +S : ELSEFR I NT 8F 4-A , " " I ®F 4 

A+64 , C* ; : VI=VI-1 :F0RT-IT05: S-USR <4530) : NEXTT: IFVI-0THEN300 

265 IFL=5: IFY>=X - 1 ANDY< — X4 l TFflENPT~FT +5: EL SEF F' I NT 81 4- A, • "J»F4 

A+64 , C*j : VI-VI ' 1 : F ORT- 1 T05: S-UCR < 4530 > : NEXTT : I f V I -0THEN300 

267 IFL-3: IFY-X-lTHENPT=PT45:ELSEFRINir«( 4A, •• •' 1 9F4A-64 , C*J : V 

I-Vl-l:FOR'T-lTO5:S=LISR<4530) : NEXTT: IFV 1 -0THEN300 

270 FORT-0TO100: NEXTT 

290 BOTO30 

300 IFPT>RC IHENRC-PT: GOTO320: ELSE: CLS: PR INTCHF * < 23) ; 8458, “Voce i 
"PT "pontos ! ! ! "8514, “para contmuar teclc? CENTER: “ 

310 FORT-0TO4000: I FREE)' ( 1516B) -t THEMIS: ELSE: NEXTT: G0T01 5 
320 CLS: PRINTCHR* ! 23 >8384, "Par abets voce bateu o racord 1 1 f “9452 
, "Eicrsv* &eu name <17 letras) , "9514, "e tecle* ENTER> para conti 
nuar "9586, STRING* (17,95) 

330 PR I NT® 58 2 , " " ; : I NF’UTN* : 1 FLEN < N« > > 1 7THEN320 : ELEiEQOTO 1 5 

400 CLB: PRINTCHR* (23) 184611, "PARAQUEDISM0’‘@532. STRING* <1 2, 131)890 

0,"Tccle (ENTERS para jogar o*’8962, "tccle < CLEAR > para inetrucoc 

410 PORT-0TO2000: P-PEEK < 15168) : 1 FP= 1 THEN20: ELSE : IFP-2THEN300: FLS 
E : NEXTT 

500 CLB: PRINTCHR* <23)820, "PARAGUEDISMO" : PRINT .-PRINT" Voce eota’ 
sobrevoando o OceanoP.aci f ice em seu avtab.Mas elv co-me'ca a apre 
sentar dufeitos e vo-ce e" obrigada a saltar de par a-qued , ie . 0 ma 
r esta' cheio de tu-baroes e sua unica saida e’ pou-": 

510 PRINT"sar numa ilha. No canto atquerda da video existe uma «e 
ta indican-do o sentido do vento. Para sal-tar aporte a seta para 
baixo, e apos o salto use as Betas para controlar seu para- que 
das. tocle < ENTER >“ 

520 FORT-0TO5000: IFPEEK < 15J68) - 1 THEN20: ELSE : NEXTT: BOTO20 



Pdra-quedismo 

m 



Fabio Luiz Paranhos Borelli 4 autodidata na linguagem BASIC. Foi 
usudrio de um TK82-C e possui atualmente um JR SYSDA TA. 



MICRO SISTEMAS, setembro/86 







MICROIDEIA 

Software de Qualidade 

Software Profissiorral, Comercial 
e Domestico (Manuals em Portugues) 

Departamento de Apoio ao Usuario 
(021) 233-3617 



ESCOL HA 
f USE! 



TK 90X Aplicativos 

181 • Orgamento Domestico 

182 . Reserva de Consu ita 

183 . Controle Bancario 

184 . Controle de Estoque 

185 . Fluxo de Caixa 

186 . Cadastro de Clientes 

187 . Contas a Pagar 

188 . Contas b Receber 

189 ■ Histograma 

200 . Mimdata 

201 « Agenda Telefonica 

202 . Administrate de Bibliotecas 

203 . Fitoteca 

Fita CzS 70,00 



SINCLAIR 



1 01 • Controle de Estoque 

1 02 • Contas a Pagar 

103 • Contas a Receber 

104. Fluxo de Caixa 

105. Mala Direta 

106. Cadastro de Clientes 

107 • Cadastro de Vefculos 

1 08 . Processador de Texto 

109 . Contabilidade Domestica 

110. Agenda Telefonica 

111. Fitoteca 

112. Administrate de Biblioteca 

113. Orgamento Dombstico 

114. Histograma 

115. Controle de Contratos 

116. Reserva de Consulta 



Fit. Cz$ 70,00 

ATEN^AO 

Pcriodicamente daremos descontos, esc for o 
caso, dos programas constarem na lista dc 
promo^dcs, rcceba junto com seu pedido urn 
brindc no valor do desconto. 



TRS80/MOD III 


CP500 e Compativeis 

213 . Controle de 


Estoque 


F-D 


214 • Contas a Pagar 


F - D 


215 . Contas b Receber 


F-D 


216 • Fluxo de Caixa 


F-D 


217 . Mala Direta 


F-D 


218 . Controle Bancario F - D 

219 . Orgamento 


Dom£stico 

220 • Admimstragao 


F - D 


de Bibliotecas 


F - D 


221 . Mimdata 


F 


222 . Estoque 

Comercial 

223 • Controle 


D 


Fmanceiro 
224 • Cadastro de 


D 


Imbveis 
225 • Clientes 


D 


ImobiiiSnos 


D 


226 • Lista Negra de 




Teletones 
227 . Emissao de 


D 


Promissbrias 
228 • Administrate de 


D 


Locagbes 
229 • FiChSrio 


D 


Imobiliano 

230 • Processador de 


D 


Texto 


D 


231 • Loto 

Fit. CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 


D 



MSX Aplicativos 

141 . AnSlise de Investimento 

142 • Curso de FIsica 

(Movimento Uniforme) 

143 • Mimdata 

1 44 . Controle Bancario 

145 . Reserva de Consultas 

1 46 . Processador de Texto 



FitaCzS 70,00* 



REYENDEDORES 

■ Mesbla — Loja de 
Departamentos (em todo Brasil) 

■ \jto Foto fnform£tica 

■ BTC de Nlterdi 

■ Mappin 

■ Compumix no 
Rio Info Shopping 

■ Hermes Macedo 

■ Brenno Rossi 

■ Bruno Blois 

■ Magnodata 

■ Memdria Som e Video 



TK 90X 



1 






% 






mm 



204 . Batalha Espaciai 

205 . Espino 

206 . Mergulhador 
207 • Corrida de Moto 
208 . Set Pac 

209 • Figuras Tridimensionais 

210 . Sky na Neve 

211 . Construa Seu Chip 

212 . Editor de Texto 



SOFT 



Fita CzS 70,00 



TK2000 




1 23 • Controle de 


Estoque 


F-D 


124. Fluxo de Caixa 


F-D 


1 25 . Controle Bancario 
1 26 • Orgamento 


F-D 


Dombstico 


F-D 


1 27 • Contas a Pagar 


F-D 


1 28 . Contas b Receber 


F-D 


129 • Mala Direta 


F-D 


130. Mimdata 


F-D 


131 • Panilha Eletrdmca 

FitaCzS 70,00 
Disco CzS 300,00 


F 



APPLE 

Unitron apll, Microengenho 


e Compativeis 

1 32 • Controle de 
Estoque 


F-D 


1 33 ■ Fluxo de Caixa 


F-D 


134 . Controle Bancario 


F-D 


135 ■ Orgamento 
Bancario 


F-D 


1 36 • Contas a Pagar 


F-D 


137 . Contas b Receber 


F 


138 ■ Mala Direta 


F-D 


1 39 • Minidata 


F-D 


140 . MaiaDireta2 
Drives 


F 


Fit. CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 





MSX 



Wm 



SOFT 



IMPORTANT! 

Caso na© cncontrc alguns dcstes em urn dos 
nossos revendedores, escreva-nos, especificando 
o numero do programs, sc disco ou fita, consuite 
sc necessario a tabcla c remeta cheque nominal i 
MICROIDEIA LTDA., Caixa Postal 6151 — CEP 
20022 — Rio dc Janeiro (RJ) 



147 * Xadrez 

148 - Hunch Bach 

1 49 - Pyramide 

1 50 - Keystone Kapers 

151 - River Raid 
152- H E RO. 

153 - be Mans 

1 54 - Thezeus 

155 - Dacathlon 

1 56 - Road Fighter 
157-Yie Ar Kung Fu 

1 58 - Ping Pong 

1 59 - Galaga 

160 - Antartic Adventure 

Fita CzS 70,00 



MSX PRESS 

1. a Revista em Fita Cassete — Ja nas lojas c bancas 
Programas (jogos, aplicativos c/ou utilitarios); Notfcias 
Nacionais c intcrnacionais; Club; Brindes; Cursos. 

POR APENAS QS 90,00 



MCI 000 

117 ■ Controle Bancario 

118. OrgamentoDom£stico 

119. Fluxo de Caixa 

Fita CzS 70,00 



CP 400 

161 - Logo 

162 - Musical II 
163- Pascal 

164 - Tele Comunicato 

165 - Banco de Dados 

166 - Sintetizador de Voz 

Fit. CzS 100,00 



SI STEM AS 




232 • Sistema 




Imobiliario 




(TRS80/MOD III - 




CP50G) 


CzS 2 000,00 


233 • Sistema de 




Cobranga 




e Faturamento (PC-XT) 


CzS 30 000,00 


234 . Banco de Dados 




(APPLE) 


CzS 5.000,00 





msx msx msx ms 




3 * • JAWBREAKER 

4 '• 

3 ’*(01986 RGB So*tM«r» 

6 ’ *Por : Roberto Gil Braail 

7 *♦ 



20 T I HE -#: KF VQFF : CL S: CLEAR 1000: SCREEN 1 ,2 
: COLOR 13. I, l:CLS:ONSF-RITtGOSUB920:OPEN-G 
RP: ~FQROUTPUTAS«l:STRlG<0) UN 
3® A*=““:B*-"": RESTORE 1 1 kW: FOR* - I TO 1 6: 
READD*: A*-A**CHR*(VAL ("LB" »LEf T*(D*,B> ) ) 
40 &*-R*»CHR* (VAL < "ItB” BRIGHT* CD*, B> > > 

50 NEXTX : SPRITE* <0) -A* * D* 

60 A*=*”*:B*«”“: RESTORE I 270: FORX-1 TOlo: 
READD*: A*~A*+CHR*(VAi < ' , &B’’«D«> ) .* NEXTX: 3P 
RITE*(1)-A* 

70 ’VARIAVEIS 
U0 TT-0; TP-0:CM-3 

90 H=154:N-36: 'COORDENACAf, DC JAWBR 
100 'APPES. 

110 GOSUB14B0 
120 SCREEN 2 

130 PRESET <B4, 70) : COLOR1 2 : PRINT* 1 , "RGB b 
oTttort* : PRESET (96,90) : COT 0R7 : PR I NT • 1 , ” « 
present*” 

140 FORV-l TO2:FORXl-60TO190:PtrTSPPITE4. < 
XI ,30) :N£XTX1 

130 FORX-70TO 106! PUTSPR 1TE4, <180, X) , 12,0 
: NEXTX 

160 FORXI-I30TOO0STEP 1 : PUTSPR 1 TE4, <X1, 1 
06) , 12,0: NF X T X 1 

170 FORX- 1 06TO60ETEP- 1 : PUTSPR 1 TE4, <63, X > 
. 12,0: NEXTX 
180 NEXTV 

190 PUTBPR1TE4, <-30,233) , 12,0: IFPLAV<0>T 
HEN6OTO190 

200 SCREEN 3: COLOR, 1 :CLB 

210 L1NE< 13,0) -<235, 230) ,2,B 

220 FORB8- 1 T02: V*0: V 1 -0: A-RND < 1 ) • 1 3*2: IF 

A-7THENA-6 

230 FGRX-1TO10 

240 COLORA: Vl-Yl+6: V-Y*14:PSETI6*Y«Yl. 70 
) , 1 : PR INTO 1 ,HID* < a j 0 wbr 0 «hvr “ , X, 1) 

230 SOUND 7 .36! SOUNDS, 13: FORK- 1 TO20STFP4 : 

sound#, k*s:nextk 

260 PUTSPR 1 TE4, <6*Y*Y 1 , 100) , A, 0 

270 NEXTX : A-RND <1>*1 3^2: IFA-7THENA-6 

280 Y-Yl*V*19:F0RX-irT0IBTFP-r 

290 V-V-20:PSET <6*Y,70> , I : COLORA: PRINT 01 

, HI D* < " JiHbr eeker ",X, 1 ) 

300 PUTSPR1 TE4, <6*Y, 1 00 > , A, 0 

310 FORK— 20TO1 BTEP-4 : SOUND# , K*5: NF X TK : NF 

XTX 

320 ONQTR1 UQOSUB1 470 
330 NEXTBG 

340 OOSUBI 480: W1 DTH30: SCREFNt : COLOR 1,7,2 
:L0CATE4,3:PR1NT STR I NO* < 22,223) :L0CATE6 
,6:PR1NT-J AWBREAKE R“:i.OCATE4,7: 
PRINT STRING* (22, 220) : PUT SPRITE 4, ( 122, B0 
) , 13,0 

330 PUTSPRITE4, < 122,00) ,6,0 

360 LOCATE I , 22: PRINT ”FVe» . b irn dm **p* 

co p/jog«r ’ I : FORX-1 TO2000: NEXTX .'COLOR, , 1 

: GOT 0200 

370 ’ CENARIO 

360 COLOR) 3, I : 8CREEN2: SPR I TEON: STRIG <0> 
OFF 

390 COLOR?: PRESET < 40, | ) : PR I NT# 1 , "JAW BREA 
KER" : COLOR1 2! PRESET < 130, 1 ) : PRINT* l , STR IN 
<3* <CH, CHN* < 249 ) ) : COLOR 1 3 

400 FOR X - 1 T D3 1 L I NE < 30- X , I 2— X ) — < 220- X , 172 
-X), 12, B: NEXTX 
410 LINE <50, 30) -(200,30) ,4 
420 LINE <30, 50) -<200, 30), 4 
430 Lift <30, 70) - <200, 70) , 4: L INE (30,90) 
<200.90) ,4: LINE <50, I 101- <200. 1 10) ,4:LIN 



E (30, 1 30) - (200, 1 30) , 4: L I NE <50.130l-<20 
0, 130) ,4 

440 FORX- 18TO160STEP20: PRESET <50, X):PRIN 

T • 1 , STR I NG* <19, CHR* < 1 96 ) ) I NEXTX 

443 ON INTERVAL - 15006USU81 430 

430 ’COHANDO DO JOGO 

460 INTERVAL ON 

470 V—RND ( 1 > • 1 2: W-RND ( 1 ) *12 

4B0 FORX-30TO203STEP8: Xl-Xl X2-21 1-X>20 

490 1FV<6THFNBOSUBB40 

500 I F"W< 4THFN GOSUBGS0 

310 IFW>8THEN GOSUBS60 

320 I FV. 3THFN GOSUBG70 

530 IFW< I 0TMEN GOSUBBO0 

540 IFV<8THEN GOSUBB90 

330 IFV73THENBOSUB900 

560 IFV<6THEN GOSUB910 

370 GOSUB 720: NEXTX 

500 FORX-30TO203STEP8:X2-X:X1-2U-X*20 

590 IFV 6TXCN GOSUB840 

600 I F W< 4 THEN UUSUB850 

610 IFW>BTHENGUCUB860 

620 IFV73TMEN GUSUBB70 

630 IFW<10THEN UOSUB880 

640 IFVOTHCN GOSU3890 

630 IFV>STMEN GOEUB90# 

660 IFV<6THEN DOSUBVltf 
670 GOSUB720 
680 NEXT X 
*90 AA-RND ( 1 ) »4 

700 FORX-2TO10:PUTSPRITEX, (-20,235) ,9. I : 
NEXTX: IFAA<3THENGOTO430 
710 6OTO5B0 
720 * HOV. JAWBR 

730 1NTERVAL0N: A-STICK <0> : IFA=7ANDN>36TM 

ENN-N O 

740 1FN- l 24ANDH 74ANDF< »V1* I THFNGOTO7B0 
730 1FA-3ANDN<263THENN«N*B 
760 IFA*lAN0P0lNT(N+7,H-4l<>4ANDPOINT <N, 
H— 4 ) < > 4 ANDH > 1 7 T HENH^H- 20 

770 lFA-5ANDPUlNT<N-*-7,H*l6>< 4ANDFC11NT <N 
,N«16>< >4ANDH< 150THENH-H4 20 
78# PUTSPRITE1 , <N,H> ,9, 1 

790 IFN-124ANDH-74AN0FLAG l THFNPLAVL32A 
BCDDCBA- : T T-TT ♦ 1 00: PT -PT ♦ 1 00 : GOSUB J 460 
800 I FPO I NT < H* 3 , H*B ) - 1 50RP0 INT<N+^,H4B)» 

7thentp-tp»i:pt-pt*i0:prebemy,h* 4> :cot o 

R I : PRINT* I , CHR* (219) : COLONIES PLAY* S0H1 00 
0O4C*“ : TT-TT* 10: I FTP-131 IHENGOSUB1 480: 80 
SUB 1 030 

si0 iftt.-3#00Thentt-0:ch-cm4-i:plav-vi3t 
25504LRDI 4BL8G1 BDL4CLBAL 1 UL32' : COLOR7: PP 
FFiFT (40, l ) : r R I NT • 1 , - JAWBREAKER • : COLOR l 2: 
PRESET (130,1 >: PRINT* 1, SIRING* CCH, CHR* (24 
9) ) :COLORl3 
820 RETURN 

830 IMPRESS. DOS INIHIGOS 
U40 PUTSPR1TE3, <X2, 30), 10,0: RETURN 
850 PUTSPR I TE4, (XI, 10), 12,0: RETURN 
U60 PUISPRITE3, CXI ,30) . 13,0: RETURN 
B.’0 PUT8PRITE6, <X2,70) ,8,0:RETURN 
OQ0 PUTSPR I TE7, <X1,90) , 2 ,’0: RETURN 
090 PUTSPR I TEB, 1X2,110) , 7,0: RETURN 
900 PUT SPR' I TE9, ( X 1 , 1 30) ,9,0: RETURN 
910 PUTSPR I TE 10, <X2, 130) , 14,0: RETURN 
920 IFPLAY<0)THEN920 

930 SOUND 7, 36: SPR I TEOFF: SOUNDS, IS: BOUND 1 
. FORY-30TO200STEP3: 8OUND0, Y+RND ( 1 ) *23: 
TUTSPRITEl. (N.H) ,RND<1 >*7, 1 : NFXTY: SOUND8 
,0 

940 CH-CH-l: IFCH-0THENBOTO990 

930 COLORl: PRESET <40, 1 ) J PRINT* 1 , STR ING* ( 

22, CHR* (219) ) 

960 N— 1 24 : N— 74 : GOSUD720 

970 COLOR7: PRESET (40. 1) : PRINT# I, "JAWBREA 
KER~ : COLOR 1 2: PRESET < 130 . 1 ) : PR] NTf 1 , STR I N 
B* < CM, CHR* < 249 ) ) : COLOR 13 
98# F0R6 5 3 TOl 0: PUTSPR I TES, < -20, 235) ,1,0: 
NEX TS: SPR 1 TEON : RE TURN 



990 ‘ROT. FINAL I ZAC AO 

1000 PRESET <82, 78) : COLOR I : PRINT# 1 , STRING 
* < 12, CHR* (219) ) I COLORl : PRESET (80, 96) :PR1 
NT *1 , STRING* < 1 2, CHR* (219) ): PRESET <84, 78) 
: COLOR 10: PRINT* I , “FIH DE JOGO" : PRESET <B0 
, 100) : PRINT* 1 .USING”**** |F Tl: PRINT* I, * 
PONTOB" 

1010 PLAY"V1SL1603CC04BA0FEDCCCCC“, "V13L 
1604CCDEFGABOSCCCCC-, *V1 403L4CCCL 16C“ 
1020 FORY-1 TO10: F3JTSPRI TEY, <0,01 , 1 ,0:NEX 
TV: FORV-1TOI000: NEXTY: CLOSE 
1030 IFPLAV (0) TFCN1 030 
1040 RUN 

1030 *00. TP-132 

1060 1 NTERVALOFF : BPRI TEOFF : FORY-2 TO 1 0 : PU 
T8PRITEV, < -20, 253). 9,1 .‘NEXT Y 
1070 PRESET <74, 77) : COLORl 2: PR I NT 01 , PT | • 
PONTOS":FORX-l TO200: NEXTX: COLOR 1 : PRESET < 
74, 771 : PR INT* I .STRING* < 1 3, CHR* (219) ) : COL 
0813 

10G0 TP-0:N-124:H-74:PUTBPRITEI, <N,H>,9, 

1 

1090 FORY-lBTOl 60STEP20: PRESET <30, Y> : PR1 
NT*1 .STRING* <19, CHH* (196) ) : NEXTY: SPR1 TEO 
N: INTERVALON:RLTURN 

1110 DATA 0001111111111000 
1120 DATA 0011111111111100 
1130 DATA 0111111111111110 
1140 DATA 1110001111000111 
1130 DATA 1110001111000111 
1160 DATA 1110001111000111 
1170 DATA 1110001111000111 
1180 DATA 1111111111111111 
119# DATA 11111 I I 1111111 II 
1200 DATA 1 II I 1 1 1 11 11 1 1 1 1 1 
121# DATA 1111100000011111 
1220 DATA 1111100000011111 
1230 DATA 1111111111111 I I » 

1240 DATA 0101010101010101 
1250 DATA 1010101010101010 
1260 ’ 

1270 DAI A lllllll! 

1 200 DATA 1 1 I l 1 1 1 I 
1290 DATA 1001 1001 
1300 DATA 1001 1001 
1310 DATA 1001 1001 
1320 DATA 11111111 
1330 DATA 10000*01 
1340 DATA 10000001 
1330 DATA 1100001 1 
1360 DATA 111 111 It 
1370 DATA 11111111 
1380 DATA 10101010 
1390 DATA 10101010 
1400 DATA 10101010 
1410 DATA 001400000 
1420 DA TA0 *0000000 
143# GOTO I 430 
L44# DATA00000000 

1450 COLOR7: F“RFSET < 122, 78) : PRINT* 1 , CHE • ( 
1 > CHR* ( 66 ) : FLAG- 1 : ON 1 NTFRVAl -300GOSUD1 46 
01COLOR13: RETURN 

1460 COLORl :PRESET< 122. 78): PRINT* 1, CHR* I 
2191: FI AG-0: ON I NTERVAL - 1 S0VGOSUB 1 45* : RE T 
URN 

1470 COl OR, , I : PLAY" VI 5L 32C 16DEFGABC3C" : R 
ETURN 37# 

1480 SOUND?, 56: PI AY-T730-, " T 250 * : PLAY " 8 1 
H5000L4-, “99H4001 4» 

1490 PLAY**04R1 " , "03C8. E8.G4. D4. " 

1500 PLAY "04C8 . EB. 64 . G4 . * , "R I * 

1510 PLAVD4F 4.E4.D4. ", “03F4 . E4 . D4 . “ 

1320 PLAY-0404.G4.E4. “, -03E4.E4.C4. • 

1330 RETURN 



Jawbreaker 



40 
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PROGRAM AS PARA MSX 

JOGOS: 

Hot Shoe ■ Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks <S Ladders - Star Avenger ■ Shadow of the Bear 
Shark Hunter - Binary Land - Le Mans ■ Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp ■ Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF • 

Disc Warrior - Lazy Jones ■ Boulder Dash ■ OH Mummy 

APLICATIVOS: 

Curso de Basic • Calcomp (calculadora cientifico-financeira) 
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda - Controle de Estoque ■ 
Mala Direta ■ Contas a Pagar e Receber ■ Orgamento Domestico 
Orgamento de Obras ■ Viga continua. 



lEnAE/OFI: 



ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORM ATICA LTDA. 

04501 - Av. Republics do Libano. 2.073 ■ Tel.: (Oil) 549-9788 
Caixa Postal 42055 - S3o Paulo * SP 

Distribuiqao nacional nos magazines e lojas especializadas 





Descubra o que ha por tras dos melhoressistemas. 




Nenhum integrador de sistemas vai escolher uma im- 
pressora Elgin s6 porque ouviu dizer que ela 6 a melhor 
ou porque confia em nossa qualidade, comprovada por 
quase meio seculo de experience. 

Nem porque somos os unicos a oferecer modelos 
que imprimem 7 cores ou que dispoem de impressao de 
codigo de barras. E provavelmente, nem mesmo porque 
s6 a Elgin pode Ihe fornecer um alimentador automdtico 
de papel. 

Tambdm nao vai optar pelas nossas impressoras so 
porque, aldm das seriais, fabricamos tambdm os mo- 
delos lineares de 400, 800 e 1 .200 Ipm - ou porque a 



Elgin tern hoje a mais completa linha de impressoras 
do Brasil. 

Nem serci, talvez, porque aldm das inumeras fungoes 
exclusivas de nossos modelos, poderd contar tambdm 
com um esquema de Assistencia Tdcnica dos mais rdpi- 
dos e eficientes. 

O motivo de sermos escolhidos por 7 entre os 10 
maiores fabricantes, 6 bem mais simples. 

E que nos trabalhamos em parceria com eles. 

Incorporamos suas ideias, atendemos suas necessi- 
dades, apresentamos as solugoes. 

E eles acabam confiando plenamente na Elgin. 



Elgin M4quinas S.A. Rua Barao de Campinas, 305 - Telefone 220-1611 - CEP 01 201 - Sao Paulo, SP - FAbrica em Mogi das Cruzes - Est Sao Paulo 






zx 81 zx81 zx81 zx8 



Frogger 

Joao Jose Marques Gonsalves 



Este e um jogo bastante conhecido, 
adaptado para o ZX81 em uma versao 
com partes em BASIC e Assembler. 0 
jogo possui tres niveis de dificuldade e 
um contador de tempo, permitindo ain- 
da que dois jogadores se enfrentem na 
mesma rodada. A parte em BASIC (lis- 
tagem 1) se encarrega dos contadores de 
pontos, impressffo de cenarios e troca de 
jogadores; ]£ a parte em Assembler (lis- 
tagem 2) esta dividida assim: 

16514 - 16562 : imcio do jogo 
16563 - 16568 : apaga o sapo na sua 
posi 9 §o anterior 

16569 - 16656 : SCROLL dos car- 
ros e do rio 

16686 — 16698 : rotina de tempo 
16699 - 16774 : rotina de leitura do 
teclado 

16775 — 16827 : contador de tempo 
O programa usa apenas um jump ab- 
solute que esta no endere^o 16822, faci- 
litando assim novas modifica^Oes. 

DIGITAL AO 

Crie uma linha REM com 320 carac- 
teres e digite a listagem Assembler com 
o auxilio do Micro Bug. Logo apos, digi- 
te a parte em BASIC a partir da linha 
10, grave com GOTO 680 e ajude o sa- 
pinho em sua travessia. 

m 



Joao Jos6 Marques Gonsalves estuda engenha- 
ria el Africa na EFEI — E sco/a Federal de En- 
genharia de Itajuba e programa nas linguagens 
BASIC e Assembler. 
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zx spectrum zx spectrum zx spectrum zx spec 




Marcio Henrique Alexandre Costa 



O jogo possui cinco niveis de 
dificuldade, sendo que, a cada um 
deles, aumenta o numero de bom- 
bas (minas) proporcionalmente ao 
numero de “malas” a serem apa- 
nhadas pelo usuario, sem que este 
seja pegado pelo robo -guardiao. 

Este robo sempre estara deslo- 
cando*se nas oito dire^oes para 
agarra-lo, o que deve ser evitado 
tanto quanto passar sobre as 
bombas, pots causa a perda de 
uma das cinco vidas disponiveis. 
O robo podera passar por cima 
das bombas sem que estas o des- 



truam, pois, na verdade, ele e 
indestrutivell 

Voce podera mover -se somen- 
te em quatro dire^oes: para fren- 
te, para tras, direita e esquerda; 
com o auxflio do teclado (setas 
do cursor) ou de um joystick. 
Em ambos os casos, voce pode 
usar a tecla 0 ou o fire (do joys- 
tick), para eliminar as bombas 
que estiverem ao seu redor nas 
quatro diregdes. Entretanto, voce 
so podera lan^ar mao deste arti- 
ficio cinco vezes em cada nivel. 
Ao final do jogo, sao mostrados 
os placares, incluindo o recorde. 



VARJAVEIS UTIL1ZADAS 

LA - linha anterior (homem) 
CA - coluna anterior (homem) 
V - vidas 
RA - recorde anterior 
TP - total de pontos 
R - recorde atual 
NL - nivel 
P - contador pontos 
LI — linha homem 
CO — coluna homem 
B — numero de bombas 
L — linha aleatoria 
c - coluna aleatoria 
LI — linha robo 



cl — coluna robo 

LH - linha seguinte 

AT - atributos 

Z$ - tecla pressionada 

A$-^D$ - teclas dc dire^ao 

X$ - teste de fim 

0$ - op9ao teclado /joystick 



Formado em administraQao de 
empresas , Mdrcio Henrique A. 
Costa 6 usuSrio dos micros CP- 
500 e TK90X. Ele trabalha 
atualmente como Instrutor de 
Programacao no Curso de Proces- 
samento de Dados DataRio. 



INPUT ‘Nivel. 



x REM 

******************************** 
05 l AR ACTERE 5 GRIFADOS DEUEM 
5ER DIGITADOS NO MODO GRAPHICS 1 
******************************** 

1 23655,8 BORDER 0: PAP 

EP ^P«« INK 7 CLS PRINT AT 11,5 
FLASH 1, " A Q U A R D E " GOS 
UB 3500 LET LA =0 LET CA=0: LET 

v=5 LET P. A = 0 LET TP=0 LET R = 

0 

3 BORDER 0: CLS : PRINT AT 5, 

9 INUERSE 1" lFUGAJ 

4 PRINT AT 9,10, “ha 10 / 1986“ 
; AT 14. , 20; "M.H.fl.C" 

5 SOUND .25,15: INPUT “Nivel 

de Dificuldade (1-5) ?“ .NL IF N 

L < 1 OR NL > 5 THEN GOTO 5 

6 G05UB 4500 G0SU6 6000 

8 BORDER 1 PAPER 0 INK 7: C 

10 LET P=0 LET LI =0 . LET CO=0 
LET B =5 GOSUB 1000 IF L<6 OR 
C <8 THEN GOTO 10 
15 LET L 1 =L LET C1=C : FOR L =0 

TO 21 STEP 2 
20 FOR C =0 TO 31 STEP 2 
30 PRINT AT L,C; PAPER 2,“A6 “ ; 
AT L+l , C ; “CD ” 

40 NEXT C: NEXT L 

45 FOP 1 = 1 TO NL *5 

46 GOSUB 1000 GOSUB 1100 IF- 
AT =33 OR AT =71 OR (L=L1 AND C=C1 
) THEN GOTO 46 

47 PRINT AT L.C; PAPER 4 INK 

1 “QR-.fiT L + l , C.i “ST" GOSUB 1500 
: NEXT I PRINT AT LI. Cl; FLASH 

1 ■•IJ” AT Ll + 1 Cl, “KL" ■ GOSUB 30 
00 SOUND 2.30 

48 IF HTTP (LI, Cl) =33 THEN GOS 

UB 1000 LET L1=L; LET C1=C: GOT 

0 45 

49 PRINT AT LI. Cl; FLASH 1 . “ Id 
“ AT Ll + 1 . Cl; ' KL " 

50 LET LH=Sl GOTO 2500 

51 IF INT i PND *100 + 1 ) <=50 THEN 
GOTO 2000 

52 LET L =L I . LET C=CO: GOSUB 1 

100: IF AT =33 THEN SOUND .015,40 

: SOUND .015,18 LET P=P+1 GOSU 

B 3000 IF P =NL *5 THEN LET NL=NL 
+ 1 NL •: 5 LET TP=TP+P PRINT AT L 

I, CO, INUERSE 1,"EF".AT Ll + l.CO. 

ifb ‘ GOSUB 6000 CLS : GOTO 10 

54 IF AT = 71 THEN GOSUB 4000 L 

ET 0=0-1: GOSUB 3000 GOTO 55+ <3 

445 AND U=0> 

55 PRINT AT LI. CO. PAPER 1;*‘EF 
, AT LI +1,00 OH “ 

62 LET Z 5 = INKEY $ : IF Z$v. “ AN 

D Z $ ;• = “ 5 “ AND Z$;=“9“ OR Z* = “0‘ 
THEN GOTO 65 

63 IF INT (P.ND *10) < =5 THEN GOS 
UB 1500 GOTO 60- (6 AND AT=71) 

64 GOTO 2000 

65 SOUND .015,50 LET LA=LI: L 

ET C A = C 0 

67 IF Z$ = M 0 L * AND B;0 THEN GOSU 
B 5000 LET 6 =6-1 GOSUB 3000 G 
OTO 55 

70 IF Z $ =B $ THEN LET LI=LI+(2 
AND LI <20! GOTO 200 



0“ AND 6:0 THEN GOSU 
6=6-1 GOSUB 3000 G 



80 IF ZJ=C$ THEN LET LI=LI->2 
AND LI >0) GOTO £00 

90 IF Z$=A$ THEN LET C0=C0-(2 
AND CO>0) : GOTO 200 

100 IF Z$=D$ THEN LET CO=CO+>2 
AND CO <30 ) GOTO 200 
110 GOTO 50 

200 PRINT AT LA , CA ; PAPER 2 RB 
";AT LA+1 , CA; “CD" : GOTO 50 

1000 LET L = INT (RND*21) : IF L-IN 

T (L /2)'*2 < >0 THEN GOTO 1000 
1010 LET C = INT (RND*31 ) IF C-IN 
T l C /2) *2 < >0 THEN GOTO 1010 
1020 RETURN 

1100 LET ATsATTR (L.C): RETURN 

1500 GOSUB 1000- GOSUB 1100 IF 
AT =33 OR AT = 135 OR (L=0 AND C=0J 
THEN GOTO 1500 

1510 PR INT AT L.C; BRIGHT 1; “MN " 
AT L + l , C; “OP* 1 if L =LI AND C=CO 
THEN LET AT =71 RETURN 
1520 LET AT =0 : RETURN 

2000 LET . LH =2007 GOTO 2500 
2007 PRINT AT LI, Cl; PAPER 2 ; ' 'AB 
" ; AT Ll+1 , Cl; “CD- 
2005 IF L 1 =LI THEN GOTO 2030 
2010 IF L 1 < L I THEN LET Ll=Ll+(2 
AND L 1 <20 ) GOTO 2025 
2020 LET L 1 =L 1 - (2 AND L1>0) 

£025 IF Cl =C0 THEN GOTO 2045 
2030 IF C 1 <C0 THEN LET C1=C1*<2 
AND Cl <30 ) GOTO 2045 
2040 LET C 1 =C 1 - ( 2 AND C1>0) 

2045 IF ATTP (LI, Cl) =33 THEN LET 
RN = INT ( RND* 10 + 1 ) LET Ll=Ll-(2 
AND L 1 ; 0 AND RN<=5) : LET L1=L1+ 
^2 AND LI <20 AND RN>5) : GOTO 204 

2047 LET LH=2050: GOTO 2500 

2050 PRINT AT LI. Cl, FLASH 1 ; “ I J 
“ ; AT Ll+1 . Cl ; “KL” 

2060 GOTO 52 

2500 IF L 1 =L I AND C1=C0 THEN GOS 
UB 4000: PRINT AT LI. CO. PAPER 2 

'BB ’ .RT LI + 1..C0; “CD” : LET LI=0: 

LET CO=0 PRINT AT LI. CO; PAPER 
l;“EF”;AT L I + 1 , CO ; " GH ” LET U=U 
-1 GOSUB 3000: LET LH=50 GOSUB 

1000: LET L1=L: LET C1=C: IF U= 

0 THEN LET LH=3500 
2510 GOTO LH 

3000 INPUT ““ PRINT #0; “ LPts] “; 
Pi" tUid 3“ ,U.; “ CBo in b] “ ; B ; “ CNiv] 
FLA5H 1 ; NL : RETURN 

3500 LET TP=TP+P FOR 1=10 TO -1 
0 STEP -1 FOR J=1 TO 5. SOUND . 
015,1 PRINT AT INT (PND*22),INT 
i RND *32 < ; OUER 1 “U” . NEXT J N 
EXT I 

3510 CLS : LET TP=TP*10*NL IF T 

P : R THEN LET RA=R LET R=TP GOS 
UB 8000 GOTO 3530 
3520 PRINT AT 5,8: INUERSE 1 “ P 

E C 0 R D E “ 

3530 PRINT AT Q,3.“Placar Anteri 
or ; TAB 25 , RA 

3540 PRINT AT 11 , 3 . “Re c o rde Atua 
L “ ; T AB 25 , R 

3545 PRINT AT 13,3 ; “Total de Ron 



tOS TAB 25, TP 

3550 SOUND .25 15: INPUT “Novo J 

090 (S/NI •->“ LINE X* IF X$<> ,, 5 
' AND X$ < “N" THEN GOTO 3550 
3560 IF X $ = 1 ‘ 5 ‘ THEN LET RA=TP L 
ET TP = 0 LET U = 5 GOTO 3 
3570 BORDER 0 CLS STOP 
4000 PRINT AT LI. CO; INK 6 RAPE 
R 3, OUER 1 , “UU " ; AT L I + 1 . CO , 'UU " 
FOR 1=10 TO 1 STEP -1: OUT 254 

, INT (RND *256) SOUND .05,1 NEX 

T I BORDER I RETURN 

4500 SOUND .25,15: INPUT “ C1J - 

Teclado / C2] - Joystick ? " ; LI 

NE 0$ IF 0$< , i‘ OR 0$>"2" THEN 
GOTO 4500 

4510 if o $ =“ i “ then let h$ = ,, 5 “ 

LET B$ = “6 “ LET C$= ‘7“ LET D*=‘ 
8“ RETURN 

4520 LET A$=“ 6 " LET B$=“8‘. LET 
C$=“9“: LET D*=‘7“ RETURN 

5000 LET L =L I - (2 AND LI>1) LET 
C =CG GOSUB 5100 

5010 LET L=LI+ (2 AND LK19i LET 
C =C0 GOSUB 5100 

5020 LET L=LI LET C=C 0- (2 AND C 
0>1) GOSUB 5100 

5030 LET L=LI LET C=C0+l2 AND C 
0:29) G05UB 5100 
5040 RETURN 

5100 GOSUB 1100 IF AT =33 OR AT = 
135 THEN RETURN 

5110 SOUND .015,0 PRINT AT L , C, 
PAPER 2;‘QB“.at L+l, C. “CD”; RET 
URN 

6000 FOP 1=1 TO 30 STEP 2 SOUND 
.025,1: NEXT I C LS : DRAU 255. 

0 DRAU 0 175 DRAU -255.0 DRAU 
0,-175 PRINT AT 11,9; INUER5E 

' N I U E L ’ . FLASH 1 . NL FL 
ASH 0 , ” ‘ FQP i = i tu 200 NEXT 

1 RETURN 

8000 PRINT AT 3,11: FLASH l.“ N 

0 U 0 1 ; AT 5.8; ’ RECORDE “ 

FOR 1=1 TO 5 FOR J=0 TO 30 ST 
EP 2 SOUND . 0 15 , J NEXT J NE^T 
I RETURN 

8500 FOR I=USR A" TO USP “U‘+7 
READ A POKE I, A NEXT I: RETUR 

N 

9000 DATA 63,64,123.128.128,12* 

128 . 128 . 252 . 2. 1.1.1. 1.1.1, 128 . 12 
6 , 125 128 , 128 , 128 ,64.63.1,1.1.1, 

1 63 ^ 64 1 129 ■ i 3 ® ■ 131 , 129 , 

9010 DATA 252,2,129,65.193.129,1 
9o, 161, 137 , 133,131 . 134 . 134 , 156 6 
4 63 , 145 , 151 . 193 . 97 ., 97.57.2. 252 
bl*,64 , 133, 134, 135 . 129 , 135 . 142,25 
2,2 161 97 ,225 , 129 
9020 DATA 225,113.155.178,179.13 
5, 134 . 140,64,63 217 .77 .205 ,225 ,9 
7 • 49 * f ‘ 252 63 , 64 , 128 , 129 , 131 , 130 
, 1J5, !43,252,226, 161 , 145 . 193 ,65 . 

79 63 Is 1 !! ' 176 • I?® • ™ ■■ 156 , 

9030 DATA 13.13,13,57,242,252,63 
l 64 ' J 2S ‘ 123 126 > 129 . 130 . 135,252 , 

2.1, ^.!, 129 , 65 225 . 136 , 139 . 139 . 1 
3b , 135 , 128 . 6+ 63 . 17 . £09 . 209 .17.2 
25,1,2,252,209,2, 136,23 , 185 .0.42 
, 145 
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BRASILTRADE CENTER 



INFOR TRAVEL 

Viagem de Aperfeigoamento em Informatica aos Estados Unidos. 



0 Brasil T rade Center 6 um Banco de Negdcios 
que, a exemplo dos seus congdneres dos 
grandes centra, tem por finalidade fomentar o 
interc&mbio Comercial, Tecnol6gico e Cultural 
entre o seu pals de origem e as outras Nagoes. 

Dentro dessa filosofia, o Brasil Trade Center 
atrav6s da sua subsidi&ria Brasil Trade Center 
Viagens e Turismo, vai levar grupos de brasilei- 
ros para visitar as principals empresas Norte- 
americanas de Hardware e Software, a come- 
gar pelo Silicon Valley na Califdrnia. 

Estas visitas irao complementar uma progra- 
magao intensiva de cursos e treinamento, o 
que constituir£ numa valiosa contribuigao para 
o aperfeigoamento profissional e pessoal dos 
participantes. 

FICHA TECNICA 

Patrocinador: BRASIL TRADE CENTER 

Operador T6cnico: BRASIL TRADE CENTER 
VIAGENS E TURISMO 

Transportador: PANAM 

Parte Terrestre: INCLUI HOTEIS, 

TRANSLADOS E VISITAS TECNICAS 



VAGAS LIMITADAS 
PRAZO PARA INSCRIQOES 
ATE O DIA 30/10 



CONHEQA O BTC 
GRUPO BTC 

BRASIL TRADE CENTER 

PROJETOS E PARTICIPAQOES 

BRASIL TRADE CENTER 

VIAGENS E TURISMO 

BRASIL TRADE CENTER 

HOTEIS E TURISMO 
BRASIL TRADE CENTER 

METAIS PRECIOSOS 
BRASIL TRADE CENTER 

ALTA TECNOLOGIA 

100% Nacional em Defesa da Reserva 
de Mercado 

PARTICIPE DO BTC 

NO BTC VIAJOU, GANHOUI 

Em qualquer viagem Internacional, ganhe 
como investimento para a sua famdia, o pri- 
meiro e unico curso de Inglds em video cassete 
feito no Brasil e um desconto especial no re- 
produtor de video. 



! Para maiores informa 5 oes, preencha o cupom 
I e remeta-o para: BRASIL TRADE CENTER 

VIAGENS E TURISMO LTDA. 

1 Av. Epit£cio Pessoa, 280 

t Ipanema — RJ. — CEP: 22471 

j Tels. : (021 ) 259-1 299/259-1 499/259-1 542 

I NOME 

ENDEREQO 

I BAIRRO CIDADE 

[_CEP ESTADO TEL 
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Fernando Pedrassani Costa Neves 



Multicor 



Este e o traditional jogo Senha, onde 
o microcomputador escolhe quatro co- 
res diferentes entre si, dentre seis pre- 
estabelecidas, e voce tem dez chances 
para descobrir quais s£o as cores e suas 
respectivas posi$5es. 

Rode o programa com RUN, e no 
centro da tela aparecera o tabuleiro. En- 
t<fo, o micro fara uma analise das suas 
cores, comparando-as com as que ele 
escolheu, fazendo em seguida uma re- 
portagem que aparecera no quadrado do 
tabuleiro (o ponto preto significa cor 
certa na posi^ao cert a; e o ponto bran- 
co, cor certa na posiffo errada). 

Vale lembrar que, por ser um jogo 
que utiliza cores, somente pode ser 
jogado se o micro estiver acoplado a 
um televisor ou monitor colorido. 









Garantia de 6 meses , 
mais manual e 
treinamento . 

_ Contabilidade 
_Folha de Pag. 

_Cont. de Estoque 
— Contas a Rec./Pag. 
_Cont. Orgamentario 
—Edit. Graf ico 
—Compiladores 
— Jogos 

• Os sistemas podem 
ser integrados. 

• Confira a maior 
biblioteca de soft 
do pafs. 

Tel.: (021) 284-2031 



10 COLOR ,3.3 
20 SCREEN 2 

30 0PEN"GRP:" FOR OUTPUT AS* 1 
40 PRESET <90, 0) : PRINT* 1 . “S E N H A" 

50 LINE ( 100, 13)- <200, 13) 

60 FOR F=30 TO 180 STEP 13 
70 L I NE < 79 , F ) - < 200 , F ) 

80 NEXT F 

90 L I NL < 79, 30) - (79, 1 BO > 

100 LINE <200, 15) - (200, 180) 

110 LINE (1O0, 13)-<100, 180) 

120 DIM A < 4 ) 

130 IF 0=0 THEN GOTO 140 ELSE PRESET <25, 
185) :PRINT*1 , “AGUARDE. . . “ 

140 A < 1 ) = I NT ( < RND ( -T I ME > *6 > +1 7 ) 

150 A(2)=INT< (RND < -TIME) *6 Ml 7) 

160 A ( 3 ) = I NT < < RND ( - T I ME ) *6 ) ♦ 1 7 > 

170 A<4)=INT<< RND ( — T I ME ) *6 ) M 7) 

180 FUR Z- 1 TO 1 
190 FOR U=Z + l TO 4 

200 IF A<Z)-A<IJ> THEN TIME-=INI <RND»999) : 

Q-l:GOTO 130 

210 NEXT U: NEXT l 

220 L I NE < 23 , 183) -<121. 200 > , 5 , BF 

230 FOR F»1 TO 4 

240 IF A(F>-17 THEN A(F)-12 

230 IF A (F) - 18 THEN A<F)»4 

260 IF A (F ) " 1 9 THEN A<F>«-6 

270 IF A (F) =20 THEN A<F>-10 

280 IF A(F)-2l THEN A<F)*13 

290 IF A (F) =22 THEN AlF )-l 

300 NEXT F 

310 FOR F=1 TO 8 

320 READ K*: S«-S*+CHR* < VAL < "^B*’ +K.« > ) 

330 NEXT F 

340 SPRITE* <0>-S* 

350 DATA OOOIOOOO 
360 DATA OOUOOOO 
370 DATA 01110000 
380 DATA 11 1 l 1 1 1 1 
390 DATA 01110000 
400 DATA 001 l 0000 
410 DATA OOOIOOOO 
420 DATA OOOOOOOO 

430 CIRCLE (20, 40) , 4, 1 2: PA I NT < 20, 40 > , 12 

440 C I RCLE < 20 , 54 ) , 4 , 4 : PAI NT < 20, 54 ) ,4 

450 C I RCLE < 20 , 68 > , 4,6.*PAINT <20, 6B) ,6 

460 CIRCLE <20, 82) ,4, 10: PAINT <20, 82) , 10 

470 CIRCLE <20,96) , 4, 15: PAINT <20, 96) , 13 

480 CIRCLE < 20, 110) , 4, 1: PAINT <20, 110) , 1 

490 Y=33 

300 XI =110 

510 Y 1 * 1 73 

320 X2-85 

530 Y2-176 

340 FDR T-l TD 10 

550 FOR D=1 TO 4 

360 C-STICK(O) 

570 PUT SPRITE 0. <30, Y) , 13,0 

580 IF C=1 THEN Y«Y-1:IF Y<32 THEN Y-105 

590 IF C=5 THEN Y-Y+l:lF Y>108 THEN Y-35 

600 IF BTRIQ (0) < >0 THEN 620 

610 GOTO 560 

620 PLAY-L6404AC05CA ,< 

630 IF Y>=32 AND Y<44 THEN P»12 

640 IF Y >=44 AND Y<38 THEN P=4 

630 IF Y >=38 AND Y<72 THEN P=6 

660 IF Y >=72 AND Y<06 THEN P=10 

670 IF Y >=86 AND Y<100 THEN P-15 
680 IF Y >= 1 00 AND Y<=114 THEN P=1 
690 IF P-J THEN GOTO 360 
700 CIRCLE < XI, Y l ) , 4, P: PAINT (XI , Y1 ) , P 



710 J-P 
720 X 1 = X 1 +20 
730 NEXT D 
740 DIM B ( 4 ) 

750 FOR F-118 TO 178 STEP 20 
760 FOR G=1 TO 4 

770 IF POINT <F , Yl ) =A <G> THEN B(G>=1 
7B0 NEXT G 
790 NEXT F 
800 J=1 

810 FOR F-118 TO 178 STEP 20 

820 IF POINT <F,V1 >-A<J> THEN 6<J)-B<J>+2 

830 J-J-M 

840 NEXT F 

850 FOR F= 1 TO 4 

860 IF B<F>«0 THEN B(F)-3 

870 IF B (F) * l THEN B<F>=14 

880 IF B <F ) —2 THEN B<F)-5 

890 IF B<F)-3 THEN B<F)=1 

900 NEXT F 

910 FOR F-l TO 4 

920 IF B <F) *5 THEN B<F)-13 

930 NEXT F 

940 FOR H=1 TO 3 

930 FOR G-HM TO 4 

960 IF B (H) >B (6) THEN SWAP B(H),B<G) 

970 NEXT G 

980 NEXT H 

990 FOR F=1 TO 4 

100C» IF B (F) - 1 5 THEN B<F)-3 

1010 NEXT F 

1020 CIRCLE <X2,Y2> , 2, B< 1 ) : PAINT <X2, Y2 ) , B 
< 1 ) 

1030 CIRCLE <X2*8. Y2) ,2,B<2) : FAINT < X2+6, Y 
2) , B < 2) 

1040 CIRCLE <X 2, Y2-8) , 2, B < 3 > : PA I NT < X2, Y2- 
B> , B (3) 

1050 CIRCLE ( X2+0, Y2-8) ,2,B<4) :PAINT < X2 + 8 
, Y2-8) . B<4) 

1060 IF B < 1 ) - 1 AND B<2)-1 AND 8<3>-l AND 
B ( 4 ) = 1 THEN GOTO 1200 
1070 Xl=l 18: Yl-Yl-13 
1090 X2-B5: Y2-Y2-15 
1090 ERASE B 
llOO NEXT T 

1 1 10 PLAY"02BBBBBBBBBBBBBBBBBE<" 

1120 CIRCLE <118, 25) , 4, A< 1 ) : PA I NT { l 18, 23) 
, A < 1 ) 

1130 CIRCLE < 138,23) , 4 , A < 2) : PA I NT 1 1 38, 25 > 
, A (2) 

1140 CIRCLE < 138, 23) , 4, A < 3) : PAINT < 158, 25) 
, A < 3) 

1130 CIRCLE <178, 23) , 4 , A < 4 ) : PAI NT < l 75 , 23) 
, A < 4 ) 

1160 PRESET ( 10, 120) : PRINT#1 , "Pr#*m. «" 
1170 PRESET <10, 130) : PRINT* 1, “BARRA DE“ 
1180 PRESET <10, 140) :PR1NT#1, “ESPACOB" 
1190 IF STRIG<0) 0 THEN RUN ELSE GOTO 1 
190 

1200 PRESET <5, 120) : PRINT*1 , "Par»ben»" 
1210 PRESET <3, 130) :PRINT*1 , “Pr«»s. 

1220 PRESET <5, 140) : PRINT* 1 , "BARRA DE “ 
1230 PRESET <3. 1 30) : PR I NT * 1 , "ESPACOB" 

1240 IF STRIG (0)00 THEN RUN ELSE GOTO 1 
240 






Multicor 



Fernando P. Costa Neves 6 usuArio de um MSX e cursa, atua/mente, engenharia el Africa na Uni - 
versidade Federal de Santa Catarina. 







SISTEMSS DE ENERGIA 



Nova linha de estabilizadores 
eletronicos da tensao para 
microcomputadores em 5 versdes 
e varias capacidades, de 0.6 a 3 
kVA. Alta conftabilidade, 
excelente apresenta^ao e pre$o 
acessivel. 



GUARDIAN , 

COM QUALQUER 
-HARDWARE? 





SISTEMA NO-BREAK 
LINHA SEICA 



SISTEMA NO-BREAK 
LINHA ECONOMICA 



ESTABILIZADORES DE TENSAO 
LINHAS MN e MG 



SISTEMA NO-BREAK 
LINHA SUPER 



UM SUPER 



Desenvolvido especificamente para 
alimenta^lo de minicomputadores e 
sens perifericos. Dotado de chave 
estatica sincronizada, oscilador 
cristal e instrumentos de leitura 
digitais. Gabinete compacto com 
design moderno e atraente. 
Capacidades de 2.5, 5, 7.5 e 10 
kVA. 



Solu^ao confiavel e economica. Modelo 200 para compativeis com Apple e 
TRS-80, com impressora. Modelos PC 500 e 750 para compativeis com 
IBM-PC com impressora e Winchester. Caixa em Fiberglass, de finissimo 
acabamento, com bateria interna. 



Para aplicaf do oom 
microcomputadores e seus 
perifericos. Saida senoidal, 
altamente estabilizada. Capacidade 
de 0.25, 0.6, 1 e 1.5 kVA. 



Ideal para CPD's com superminis e 
computadores de mtdio e grande porte 
Capacidade ate 100 kVA com 
possibilidade de expansdo ate 500 
kVA. 



Linha MN, para mlnicomputadores, 
capacidade de 1.5 , 3 e 5 kVA. Linha MG 
monof&sico, para minis e superminis, 
capacidades de 7.5, 10, 15 e 25 kVA. 
Linha MG, trifasico, para superminis 



e computadores de mbdio e grande porte, 



capacidades de 15 a 100 kVA. 



Guardian Equipamentos Eletronicos Ltda. 

Matriz Filial Sao Paulo 

Rua Dr. Gamier, 579 Rocha Alameda dos UbiatanB, 349 

CEP 20971 - RJ Tel.: (021) 261-6458 / Indiandpolis - CEP 04070 
201-0195 - Telex: (021) 34016 Tel.: (Oil) 578-6226 




GUARDIAN 

ENERGIA A TODA PROVA 







Naja e uma versao do jogo Cobra pega rato 
e. . . '( )”/ (publicado em MS n? 28, pagina 
64), para os micros da linha ZX81 com 16Kb 
de RAM. 

Guiando uma cobra que esta sempre em 
movimento - com as teclas 5, 6, 7 e 8 ou 
usando o joystick, o jogador tern como 
objetivo comer o maior numero de ratos ($) 
possivel, sem bater nos limites da tela. A cada 
rato devorado, a cobra aumenta de tamanho e 
velocidade, ficando cada vez mais diffcil o 
seu controle. 

Caso a cobra esteja muito grande e o joga- 
dor enoontre dificuldade em guia-la,ele pode 
passar com a cobra por cima dela mesma (mas 
nunca no sentido oposto ao que ela esteja 
andando). Dcstc modo, o jogador estara cor- 
tando a cobra e, consequentcmente, diminuin- 
do o seu tamanho, porem a parte que foi 
cortada se transformara em um obstaculo com 
o qual a cobra nao pode colidir. O jogador 
pode oombinar os tres parametros dc jogo: 
velocidade, acclera^ao e tamanho, assim sera 
possivel variar os niveis de dificuldade. 

DIGITACAO 

Antes de digitar o programa, execute os 
seguintes comandos: 

POKE 16388, 108<NEWLINE> 

POKE 16389, 125<NEWLINE> 

NEW <NEWLINE> 

Feito isso, com o auxi'lio do Micro Bug, 
crie duas linhas REM; a primeira com 520 
caracteres e a segunda, com 247. Digite, en- 
tao, os blocos em Assembler das listagens 1 e 
2 nas respectivas linhas REM. Logo apos, digi- 
te a parte em BASIC e grave o jogo com 
GOTO 445. 



NAJA 

PE I DO BACAlHAU 
SGFTUARE 

PS5 1985 



31REM 

4. P5M 

5 PEM 

6 PEM 

7 PEM 

S> PEM 

9 PEM 

10 GOSUB 150 
15 GOSUB 225 
20 GOSUB 115 
25 LET BC =USP 17037 
30 IF BC =0 THEN GOTO 20 
35 IF PA > PE THEN L ET PE=PA 
40 PRINT AT 4.10 



45 FOP L=1 TO 50 
50 NEXT l 

55 CL5 

60 PRINT AT ; 13 BSin .AT 8 
.3: h - JOGA NOUAMENTE SEM TP0-" 

: AT 3.7; "CA DE PARAMETROS" . AT 11 
.3; "B -/JOGA NOUAMENTE COM- TRO- " 
AT 12 . : " CA DE PARAMETROS . AT 1 
4,3.; *C - ENCERRA PROCESSAMENTO 
65 FOP L=1 TO 1 
70 FOP MsME TO ME -f5 
75 POKE M , PEEK M-126 
30 NEXT M 
35 LET 5 $ = INKEY $ 

90 LET L=L-1* (5$ < “A" OP 5$> M C'* 

) 

95 NEXT L 

100 IF S$ = ,, C“ TMEN STOP 
105 GOTO 15 
110 PEM 

115 LET P A =Rh 1 

120 PRINT AT 0 . 27-lEN STPf PA, R 
A 

125 LET PR = I NT (RND*?92<+DF 
130 IF PEEK PR- >0 TMEN GOTO 125 
135 POKE PP . 13 
140 RETURN 
145 PEM 
150 CLS 
155 RAND 

160 POKE 16413.0 

165 LET DFsPEEK 16396 +256 *PEEK 
16397 

170 LET ME = DF + 1 46 



230 LET FI =32114 
235 LET TE =CU + 176 
240 LET Rh = - 1 
^^^IFjS* < . t B^ 

2) = > ' M RT "'? J 3 -^ACELEPACAO^ 1 ' A 

-B 1 = > " , AT 9 3 - COMPP IMENT 0 ? 

( A -N l =>“ 

255 FOR L =33 TO 165 STEP 66 
260 FOP M=1 TO 1 
265 POKE CU+L 177 
270 i_ET COaCODE INKEY S 
275 LET m=M- 1* ( (CO <38 i OR (L=3 3 
AND CO; 63 i OR 'L=99 AND CO >39) 
OR ( L = 165 AND CO >51)) 

280 POKE CU+L 0 
285 NEXT M 

290 POKE CU+L , CO + 128 
295 IF L = 33 THEN LET UE=*CO-33» 
+ 100 

300 IF L =99 Then LET AC=50*iCO = 
39 i +100+ <00 = 38 * 

305 IF L = 165 THEN LET TA=30- (CO 
-23* 

310 NEXT L 

315 LET IN* INT (RND+3J+1 
320 LET IN«i* < IN»1) +33+ < IN*2> +6 
5503+ < I N = 3 1 
32 5 PRINT AT 0, 0,. 

0 3 00“ _ 

330 FOP L=1 TO 22 
335 PRINT AT L , 0 ; 

340 NEXT L 
345 PRINT AT 23, 
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LET CU = ME + 13 


390 


130 


LET RE =0 


56) 


185 


LET S$*"B" 


• 395 


190 


PRINT AT 10.4. 3M « K 


400 
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FOR L = 1 TO 50 


415 
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NEXT l 
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CLS 
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CLS 
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450 



350 PRINT AT 0,15-LEN STR$ RE P 
E 

355 POKE 17038 , UE -256 * INT (UE /2 
56) 

360 POKE 17039 , INT (UE/256) 

365 POKE 17210 AC-256+INT (AC 2 
56 

370 POKE 17211, INT (AC/256J 
375 POKE 32108, IN-256+INT (IN/2 
56) 

360 POKE 32109. INT (IN/256) 

385 LET T A =T A +2 -2 

32110 ,TA-256+INT (TA/2 



LET Tfia iTA+2) /2 
FOP L = 1 TO TA 



POKE FI TE -256 + INT iTE/256) 
POKE FI + 1. INT (TE/256' 
let te=te+i 
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Listagem 2 



List agent 1 



Roberto dos Santos Si/ve 6 Tecndlogo em Processamento de Dados. Atualmente trabalha como Programador 
de computador, utitizando as linguagens COBOL, BASIC, FORTRAN, JCL , Assembler Z80 e 360/370. Ele 
tamMm possui um TK85 com alta resolugao imp/ementada. 
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3SSI ... 
/Micro 
Fiohas 


r " 





Mapa de membria do MSX 




MAPA GERAL DA MEMdRIA DO MSX-BASIC 

DEC HEX KB DESCRIQAO 

0 0000 32.768 ContAm o BASIC MSX 
32768 8000 29.568 Area de programapao contendo: 

PROGRAMA BASIC: Linhas do programa. 

AREA DE VARlAVEIS: Dados numAricos. 

Area LI VRE : Area nao utilizada. 

AREA DE STACK: Posipdes dos enderepos de ratomo. 

AREA DE STRING: Dados das variAveis alfanumdricas e conjuntos. Normalmente tem 200 bytes on pode 
ser definida por CLEAR. 

62338 F380 3.199 Area reservada para o sistema. 



MAPA GERAL DA MEM6RIA DO MSX - BASIC DISCO (DOS) 



DEC HEX 



DESCRIQAO 



0 0000 32.768 Contain o DOS MSX 
32768 8000 29.568 Area de programafao contendo: 

PROGRAMA BASIC: Linhas do programa. 

AREA DE VARlAVEIS: Dados numdricoi. 

AREA LIVRE: Area nao utilizada. 

AREA DE STACK: PosipQes dos enderepos de retorno. 

AREA DE STRING: Dados das variAveis alfanumdricas e conjuntos. Normalmente tem 200 bytes ou pode 
ser definida por CLEAR. 

Area reservada para o sistema. O infcio A indicadopela variAvel HIMEM (64586/87 ou FC4A/FC4B H). 









utilidrio de cdpia IDL'D 
pan JdLio VeLLasa D^l 



Proteja seus prograaas originals, fazendo ctfpias de 
seguranpa. Cob o BKP voc§ duplica prograBas cob ou 
sea HEADER, ea vArias velocidades e verifies seus 
partaetros. 

Preco: MSX (cassete) Cz$ 500,00 




WENATO DEGI0VAN1 1 



O EDITOR 6 um sistema para a cria^ao e edicao de programas 
adventures. Ele permit© a manipula^do de toaos os elementos do 
jogo, tais como objetos, verbos, mensagens, posiedes funedes, etc 
A programa^ao do jogo A exatamente igual para todas as linnas 
de equipamentos e os programas criodos sdo compativeis a rn'vel 
de estrutura funcional. 

Preco: Cz$ 800,00 

Disponfvel nos versdes CP 500 (disco). TK 90X (cosseie) e MSX (casseie). 




RMOZONIO 

Renat o Degiovani 

O AMAZONIA A uma aventuro emocionante onde vocA estard 
errvolvido nas mois inerfveis situates de perigo. Encontre a safda 
• sobreviva... 

VocA jamais esquecerd essa aventura. 

Preso: CP 500 (disco) Cz§ 250,00 
CP 500 (cassete) Czb 190,00 
TK 90X (cassete) Cz$ 190,00 



0 ENIGMA 

dos Daises 

Aventura grdfica no antigo Egito. Voce A Hassan, o escolhido para 
salvor a terra dos farads da ira dos deuses. Dedfre o enigma 
dessa fabulosa odissAia. 

Preco: Apple (disco) Cz$ 250,00 



Envie sou pedido, especificando o equipamento, a JVA Mkrocomputadores Ltda. 

R. May rink Volga, 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - Cop: 20090 

Tel.: (021) 253 9291, acompanhado de cheque nominal no respective valor. 







Com este segundo artigo da serie, voce vai saber um pouco 
mais sobre a organizagao e chaveamento da memoria, o sistema 
operacional e a manipula^ao da area grafica do seu CoCo. 



Por dentro do Colorfl I) 

Claudio Costa 



P rojetado para operar com endere^os de 16 bits, omi- 
croprocessador 6809E tem a capacidade de endere^ar 
ate 2 16 ou 65536 bytes de memoria. Com vistas a 
uma perfeita funcionalidade, um sistema baseado nes- 
te processador precisa ter, organizadas dentro deste espa$o, 
areas para o interpretador BASIC e seus vetores, mapeamento 
de video, armazenamento de programas e, no caso do TRS-Co- 

lor, tambem 
para o conso- 
le de dispositi- 
vos perifericos 
(cassete, dri- 
ves, impresso- 
ra, etc.). 

Os 64 Kb 
do Color est£o 
distribuidos co- 
mo mostra a 
figura 1 . Siste- 
mas de 16 Kb 
possuemames- 
ma estrutura, 
exceto pelo en- 
dere^o final da 
RAM, que nes- 
sas miquinas e 
S3FFF ou 
16383 decimal 
(se voce n3o 
esta acostuma- 
do a trabalhar 
com ndmeros 
na base hexa- 
decimal, e so 
digitar PRINT 
&H3FFF para 
obtcr o valor 

decimal correspondente). Uma descr^Jo detalhada do conteu- 
do dessas dreas pode ser obtida atraves da leitura do artigo “A 
Memoria do Color” (publicado em MS n9 50 e 51). Por ora, 



vamos efetuar uma divisffo da memoria em oito partes, a fim 
dc observar mais de perto algumas particularidades sobre a sua 
organiza^So. £ import ante notar que os endere^os menciona- 
dos neste artigo se referem a equipamentos com 64 Kb de 
RAM. 



ORGANIZACAO DA MEMORIA 



Variiveis do sistema — para manter em registro as variaveis 
do sistema, sSo usados 1024 bytes entre os endere^os 0 e 
$3FF. A localiza^ffo desta area no comedo da RAM obedece a 
criterios de economia de memoria e rapidez de processamento: 
recorde, da primeira parte desta serie, que o 6809 possui um 
modo de endere^amento direto (direct addressing), onde o en- 
derc 90 de um dado e apontado por apenas um byte; o byte 
mais significativo do endere^o e fornecido pelo conteudo do 
registrador DP. A fim de manter a compatibilidade com o mi- 
croprocessador 6800, o registrador DP e setado pelas rotinas 
de inicializa£<fo do TRS-Color com o valor zero; dessa forma, 
os endere^os referenciados pelo direct addressing ficarffo situa- 
dos entre 0 e $FF - dai, utilizando-se a conven^ao de se cha- 
mar um segmento da memoria de pagina, o manual designa 
esta drea como “pagina direta”. 

Nestes primeiros 255 bytes ficam todos os vetores mais usa- 
dos pelo BASIC, como os ponteiros do programa, os buffers 
para calculos de ponto fhituante e ate mesmo a rotina que “le” 
o corpo do programa BASIC. Da mesma forma, a drea que vai 
de S 100 ate $3FF tambem e destinada a alocar outros vetores 
do sistema, alem dos buffers de cassete, teclado e joystick. Os 
endere 90 s destas paginas s&o acessados via endere^amento por 
extenso ( extended addressing) pelo 6809, dai a denomina<?So 
extended page (os manuais do CP 400 e do MX 1600 referem- 
se a esta area como “pdgina ampliada”). 

Embora seja comum a pratica de pokear varidveis do siste- 
ma a fim de se obter determinados efeitos que nSo podem ser 
conseguidos atravds da manipula^ao normal do BASIC, algum 
cuidado deve ser observado nestas operates no sentido de se 
evitar cert os erros “fatais” ao programa, como, por exemplo, 
alterar inadvertidamente os valores da tabela de endere^os dos 




Figura 1 
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SOFTWARE P/APPLE E IBM-PC 



- MALA DIRETA 

- ANALISE GRAFICA (CART. DE AQOES) 

TODOS OS SOFTWARES C/MANUAL E 
TREINAMENTO 

DEPT ° SOFTWARE 284-2031 



CONTABILIDADE 
FOLHA DE PAGAMENTO 
CONTROLE DE ESTOQUE 
CONTAS A PAGAR/RECEBER 
CONTROLE BANC AR 10 , 
ADMINISTRATE DE IMOVEIS 



SERVIQO EXPRESSO PARA TOPO O BRASIL 



PROMOQAO BTC 

PACOTE 1 

1 CPU TK3000 lie com 64K 
1 INTERFACE P/DRIVE 
1 DRIVE 5 1/4 

TOTAL DO PACOTE 1 17 

PACOTE 2 

1 CPU TK3000 lie com 64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

2 DRIVES 5 1/4 

1 PLACADECPM 
1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS 
1 MONITOR VIDEOCOMPO 

TOTAL DO PACOTE 2 3( 

PACOTE 3 

1 CPU TK3000 lie com 64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

2 DRIVES 5 1/4 

1 PLACADECPM 
1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS 
1 MONITOR VIDEOCOMPO 
1 INTERFACE MICRODIGITAL 
P/IMPRESSORA 
1 IMPRESSORA GRAFIX 80 F/T 
TOTAL DO PACOTE 3 M 



VALOR 



► K;B de RAM. 2 drives 
Slim, placa controladora 
de drives, placa controladora 
de video grdfica, 
torte interna de alimentac^o 
de 150W 



CURSO DE INGL&S 

BTC o UNICO 1.499 
NO BRASIL 



IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA. 280 - Tel.: 259-1299 
IPANEMA - R. VISC. DE PIRAJA. 580 LJ. 226 - Tel.: 239 0191 
CENTRO - R. ASSEMBLE IA. 10 S/S 112 - Tel.: 222-1124 
NITEROl - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - Tel.: 710-3659 
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031 
Representante em Belo Horizonte 

AV. AFONSO PENA. 4166 - Tel.: 1031) 223-8686/225-9498 



BRASILTRADE CENTER 




POR DENTRO DO COLOR (II) 



comandos do BASIC ($120-$ 13C), determinados ganchos da 
ROM com a RAM ($ 1 5E- $ 1 A8), ou ainda os valores das roti- 
nas de interrupts ($100-$ 111). Programadores Assembler 
devem cuidar de zerar o registrador DP, caso o tenham usado 
em alguma sub-rotina, antes de retornar ao BASIC por meio 
de uma instru^ao RTS (a maioria das aplica?oes em sub- 
rotinas, no entanto, nao justifica a modifica 9 ao da pagina dire- 
ta, e conseqtientemente do valor de DP). 

/Tela de texto - o hardware de vi'deo do TRS- Color requer 
542 bytes para o mapeamento da tela normal de texto. Toda 
impressao de dados, em Assembler, se traduz numa opera^ao 
STORE registrador nessa area, situada entre os endere^os 
$400 e $5FF (1024 a 1535 decimal). 

Telas graficas - o computador reserva inicialmente quatro 
paginas de 1536 bytes cada para o mapeamento das telas de 
alta resolu 9 <fo grafica: esta e a quantidade exigida para a exe- 
cu 9 ao de um comando PMODE 4, que corresponde a alta 
resolu 9 ao. As paginas graficas compartilham a RAM livre para 
o armazenamento de programas do usuario e sua disponibilida- 
de pode ser ajustada por meio do comando PCLEAR n, onde n 
e um numero de um a oito (estranhamente nao existc a instru- 
9 ao PCLEAR 0, embora um programa possa prescindir de gra- 
ficos em alta resolu 9 ao). 

A fun 9 ao de PCLEAR e simplesmente reajustar os ponteiros 
do BASIC e mover o programa (se houver) para cima ou para 
baixo na memoria, de acordo com o numero de paginas 
graficas especificadas. Assim, ao ser inicializado, o sistema alo- 
ca as paginas graficas a partir do endere 9 o $600 ate S1E00 
(para equipamentos com disco o endere 90 inicial e SE00). 
Apos um comando PCLEAR 2, que reserva duas pdginas gra- 
ficas, a area para mapeamento de telas em alta resolu 92 o sc 
estendera de $600 a $1200, aumentando em 3072 bytes a 
quantidade de memoria livre para o armazenamento de progra- 
mas. 

A principal deficiencia desse sistema evidencia-se ao serem 
usadas as oito paginas graficas, ja que 12 Kb ficam reservados 
para o video, sobrando apenas cerca de 18 Kb para o progra- 
ma. Esta e uma limita 9 ao seria mas que, como veremos adian- 
te, pode ser superada. 

Programa e varidveis - a area livre para os programas do 
usuario vai desde o final das paginas graficas ate o coine 90 do 
espa 90 reservado para strings, descontando-se alguns bytes 
para o stack. Inicialmente esta area fica compreendida entre 
os endere 90 S $1E01 e $7F36, possuindo, portanto, cerca de 
24800 bytes. Eliminando-se as paginas graficas e o espa 9 o para 
strings, a 4rea para programas e variaveis pode ir de $601 ate 
$7FFE, resultando num total de aproximadamente 31200 
bytes. 

Area para strings neste espa 90 , o BASIC guarda as varia- 
veis string declaradas atraves da referenda a outras sub-rotinas 
- X$ = MID$ (A$,5),A$ = B$+C$, TE$ = STRINGS(32,65), 
B$ = HEX$(4000), etc. Esta area come 9 a no topo da RAM e 
assume a extensao declarada no primeiro parametro da instru- 
9 ao CLEAR. O BASIC a principio seta o topo da RAM em 
$7FFE e reserva 200 bytes para strings, logo a string pool 
vai inicialmente de $7FFE a S7F36 (note que esta area cres- 
ce para baixo na membria). 

Apos uma instru 9 ao CLEAR 500,8<H7A00, por exemplo, 
500 bytes ficarao disponiveis para strings, do endere 90 $79FF 
at6 S780B, e 1535 bytes estarao fora do sistema BASIC, o que 
e particularmente util para acomodar rotinas em linguagem de 
maquina. O espa 9 o para strings pode ser eliminado por meio de 
um CLEAR 0. 

Sistema operadonal — duas ROMs de 8 Kb, cada uma con- 
tendo as rotinas necessdrias para a interpreta 9 ao e execu 9 ao 
dos comandos do BASIC. A ROM do Extended Color Basie 
cuida primordialmente dos graficos em alta resolu 9 ^o e vai 
de $8000 a S9FFF. A ROM do Color Basic e a primeira a 
ser inicializada pelo sistema e esta compreendida entre os en- 
dere 90 s $A000e $BFFF. 
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Memoria de cartucho - ao detectar a presen 9 a de um cartu- 
cho no slot o sistema transfere o controle para o endere 90 
$C000, que corresponde a posi 9 §o a partir da qual est^grava- 
do o programa no cartucho. A mesma area e usada altemati- 
vamente para alocar a ROM de disco, a qual fica situada entre 
os endere 90 S $C000 e $D800. 

Entrada e saida - o sistema de input /output do TRS- 
Color e mapeado em memoria, ou seja, toda a comunica 9 ffo 
com dispositivos perifericos e efetuada por meio de uma ope- 
ra 9 ao de leitura ou escrita em determinados endere 90 S. Para 
tanto estao reservados os ultimos 256 bytes da memoria, os 
quais na pratica atuam como registros de controle de diversas 
fun 9 des. Assim, os endere 9 os de $FF00 a $FF5F s2o usados 
para o controle de perifericos; de $FFC0 ate $FFDF ficam 
os registros de controle do video, banco de memoria e veloci- 
dade do microprocessador, enquanto que os endere 9 os de 
$FFF2 a $FFFF apontam os vetores dos interrupts. Os 
demais endere 90 S n5o tern significado e se destinam a futuras 
expansOes do sistema. Pokes na drea de I/O tambem devem ser 
objeto da maior aten 9 ao por parte do programador, sob pena 
de levarem a total perda de controle sobre o micro. 

CHAVEAMENTO DA MEMORIA 



Esta discussao sobre a organ iza 9 ao da memoria ajuda a 
esclarecer uma dubida comum a varios usuarios de TRS-Color. 

De fato, micros desta linha costumam ser apresentados (e 
vendidos) como maquinas de 64 Kb. Descontando-se os 16 Kb 
de ROM e 16 Kb de memoria de cartucho, contudo, veremos 
que sobram apenas 32 Kb de RAM, dos quais menos de 29 es- 
tao disponiveis para programas. 

fi facil perceber que o BASIC nao pode ter 64 Kb inteira- 
mente devotados a armazenagem de programas; no minimo a 
ROM do interpretador tambem precisa estar contida em algu- 
ma parte os endere 90 S 0 e 65535, ja que o processador n£o 
endere 9 a mais do que 64 Kb. Esta restr^ao, todavia, nada tern 
a ver com a quantidade total de RAM que pode ser acessada 
por um sistema. Isto significa que, embora fora do alcance do 
BASIC, Colors de 64 Kb podem dispor, efetivamente, de 64 
Kb de mem6ria RAM. 

Com base nisto, os projetistas dotaram o TRS-Color de 
dois diferentes mapas de memoria, cujo chaveamento pode ser 
controlado atraves dos endere 90 s SFFDE e $FFDF. Desta 
forma, pokear um valor qualquer no endere 90 $FFDE habilita 
o mapa 0, usado pelo BASIC, no qual o computador opera 
com 32 Kb de RAM e atd dois bancos de 16 Kb de ROM. 
Armazenar um valor na posi 9 ao $FFDF, por sua vez, selecio- 
na o mapa 1 onde o sistema trabalha com 64 Kb contmuos 
de RAM (menos, e claro, os 256 bytes para controle de input/ 
output). Noutras palavras, os endere 9 os $8000 a $FEFF 
podem acessar ROM ou RAM, dependendo do mapa em uso; 
ou, vendo de outra maneira, ativar o mapa 1 “desabilita” o 
acesso & ROM, ficando o micro so com RAM. 

Programas em linguagem de maquina, como nSo sao intcr- 
pretados, podem utilizar livremente os 64 Kb de RAM, bastan- 
do para isso reinicializar as rotinas de interrupts e habilitar o 
mapa 1 por meio de uma instru 9 ao CLR SFFDF ou STA 
$FFDF, por exemplo. Programas em BASIC a principio nao 
funcionariam neste mapa, pois ao inves das rotinas do inter- 
pretador, n2o ha nenhum programa na RAM a partir de $8000 
- logo o micro acabaria “perdendo o caminho de casa”. 

Isto n2o significa, contudo, que o BASIC nao possa fazer 
uso de alguns Kbytes extras no mapa 1 . Para tanto basta copiar 
o conteudo dos endere 90 s $8000 a $BFFF, correspondentes 
a ROM do BASIC, nas mesmas pos^oes da RAM. Desta manei- 
ra o sistema funcionara normalmente, e com uma vantagem: 
os 16 Kb entre os endere 90 S $SOOO e $FEFF (a regilo som- 
breada na figura 1), vistos no mapa 0 como ROM e que s6 
podiam ser utilizados se o computador estivesse ligado a um ^ 
disk drive, ficam agora livres em RAM. m 
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SOFWARE BARATO! 



A ALFAMICRO coloca a sua disposigao os 
melhores programas do mercado mterna- 
cional ao menor prego. 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos 
que cobrem as mais vanadas aplicagoes a 
Cz$ 35.00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP-500 

Os mais famosos titulos a CzS 45,00 por 
disco 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA- 
RA IBM-PC e S-700 

Escreva ja 1 E receba nosso catalogo 

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFtRlCOS 
E . ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PREQOS 

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER 
OFERTAI 

ALFAMICRO INFORMATICA 
Cx. Postal, 12.064 — 02098 
F. 0j1 - 950-8998 - Sao Paulo - SP 






R. Visconde de Figueiredo, 75 
Tijuca - Rio - 20550 
228-7044/284-1338 
Sobre manutenpao de microcom- 
putadores, temos uma solupao 
adequada as suas necessidades. . . 
...assim como as do BNH, Casa 
da Moeda, Michelin, Senac, 
Shell, Prospec, Progem, S. Jose, 
Shell, I. Iguapuano, I. Guanabara, 
Colegio Princesa Isabel, Julien 
Floride, Carlos Eduardo, Tasa, Ser- 
gio, Usatpo, Gold Invest, Silvio, 
M.R. Processamento, Nelson, 
Francisco, Elisa, 

e de muitos outros clientes e ami- 
gos adquiridos ao longo de 5.000 
servirpos realizados. _ pbologo 
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MICRQCEflTER 

COMPUTAQAO E INFORMATICA 



A nova marca de * 

SOFT MSX J 

APLICATI VOS yL * 

JOGOS W 

EDUCATIVOS 

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS 

Atendemos todo Brasil 
Solicite Catalogo 

MICROCENTER COMPUTAQAO E INFORMATICA LTDA. 

A v. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco 
65075 - Sao Luis - Maranhao 
TELE-MICRO: (098) 227-1615 
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O Clube nacional dos usuarios 
de TRS 80 COLOR. CP 400, 
MX-1 600. COLOR 64. 
CODIMEX. VARIX. etc. 

Associe-se e disponha de. 

• Grande acervo de programas: 

• Dicas: 

• Cursos: 

• Livros e revistas; 

• Boletins mensais e muito 
mais. 

De vida nova ao seu micro. 
Escreva-nos ja: 



COLOR COMPUTER CLUB 
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TK -85, TK90X, CP-400, CP-500 
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INFORMATICA 



N6s transformamos o TK 90 ou 
95 no mais econdmico equipa- 
mento de automagao de escritd- 
rio. Consulte-nos. 

Lanpamentos exclusivos para CP 
500 com fita. 

Super tape (DEF FN, etc.) 
Remunerador 
Compilador Basic 

EXECSOFT 

A maior linha de utilit^rios e apli- 
cativos do mercado. 
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** GRATIS: 
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— Fdi«,6es Mensais do Compuelub 
News, com programas de logos, 
aplicativos e dicas espedais para o 
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recebe os 5 boletins ji editados pelo 
clube, indumdo o especial 
dezembro/85. 
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detalhadas acerca de como partidpar 
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POR DENTRO DO COLOR (II) 



Esta tarefa pode ser realizada por um pequeno programa 
cm linguagem de maquina, cujo algoritmo os usuirios mais 
antigos de TRS-Color ja devem conhecer: 



Listagem 1 



LOOP 



DRCC 


#$50 


* 


Desabilita interrupts 


LDX 


#$8000 


« 


X= inicio da RDM 


LDD 


,x 


* 


Lb 2 bytes da ROM 


STA 


$FFDF 


« 


Habilita mapa 1 


STD 


, + 


* 


Copia os 2 bytes na RAM 


STA 


$FFDE 


* 


Habilita mapa 0 


CMPX 


#*C000 


* 


Fim da RDM'’ 


BLO 


LOOP 


« 


Nao» repete processo p/ 


STA 


*FFDF 


* 


Sim; habilita mapa 1 


ANDCC 


#$AF 


« 


Restabelece interrupts 



O programa em si se resume nisto, pordm ha ainda o proble- 
ma do RESET, que ao ser acionado reabilita o mapa de memo- 
ria 0. Uma maneira de evitar que isto aconte 9 a e adiantar a 
safda da rotina de RESET, passando a instru 9 ao JMP,Y ( 4 6 E 
A4* em hexadecimal) do endere 90 $A072 para $A064. Outra 
providencia a ser tomada e elaborar uma rotina de warmstart 
que selecione o mapa 1 . Para atender aos requisitos do sistema 
operacional, esta nova rotina precisa come 9 ar por um byte 
S 1 2 (codigo de NOP) e ter sua posi 9 ao apontada pelo vetor 
situado nos endere 90 S $72- $73. Apos ativar o mapa 1, o pro- 
cessamento pode ser devolvido a antiga rotina de warmstart , 
mediante um JUMP para a posi 9 ao originariamente contida 
nos bytes $72 e $73 (no CP 400 e $80C0). Eis entao o res- 
tante do programa: 



WARM 



l DX 


#$<SFA4 


* 


Codico de JMP ,Y 


STX 


*A064 


it 


Foe na rotina de RESET cop 


LDX 


#$71 


* 


Habilita WARMSTART 


LDA 


#$55 






STA 


, X + 


a 


X~$72 


LEAU 


WARM, PCR 


* 


U=enrl. da nova rotina 


3TIJ 


» x 


* 


Foe no vetor da RAM 


RTS 




» 


Volta ao Basic 


NOF 




» 


Deve CDmecar por um NQP 


STA 


$FFDF 


* 


Habilita mapa 1 


JMP 


*80Cn 


« 


Continua o pr ocessamento 



Rode o programa da listagem 1 : ele copia a ROM na RAM, 
habilita o mapa 1 e aloca a rotina de inicializa 9 ao do warmstart 
numa area das variaveis do sistema nao usada pelo BASIC, 
entre os endere 90 S $3F6 e S3FC. Como se pode observar 
acompanhando a flgura 1, os 16 Kb liberados com esta opera- 
9 ao fora da area do BASIC, logo PRINT MEM n£o pode ser 
usado para testar se o programa funcionou corretamente. Para 
tanto, experimente pokear alguns bytes na regiao acima de 
SC000. 



MODIFICANDO O SISTEMA OPERACIONAL 



A desvantagem de se operar com uma copia do interpreta- 
dor em RAM e que um POKE acidental nesta area pode alte- 
rar completamente e de forma imprevisivel o “comportamen- 
to” do micro. Da mesma forma, isto permite tambdm que se- 
jam introduzidas modifica 9 oes capazes de executar determina- 
das tarefas especificas e melhorar a performance geral do sis- 
tema (foi o que fizemos ao alterar a rotina de RESET). 

Implementa 9 oes desta natureza, embora poderosas, devem 
ser vistas com alguma cautela pois nao e possivel garantir a 
compatibilidade das modifica 95 es realizadas com as versoes da 
ROM de outros equipamentos. A altera 9 ao de qualquer dado 
das rotinas do sistema operacional pressupoe, alem disso, um 
conhecimento ao menos razoavel sobre a estrutura e a funcio- 
nalidade dessas rotinas. 

Isto posto, temos agora condi 9 Ses nao apenas de discordar 
de certos aspectos do sistema operacional, como tambem de 
assumir solu 96 es mais convenientes. Come 9 ando, por exemplo, 
pela tela de texto: aparentemente a Fim de enfatizar a ideia 
de um computador colorido, os projetistas imaginaram um 
enorme cursor que pisca todo o tempo em nada menos que 
oito cores, at 6 simpatico k primeira vista, sem contudo deixa- 
rem ao usuario a op 9 ao de discordar do tamanho ou mesmo 
da convenience de tal cria 9 ao. A rotina do cursor na verdade 



10 ’ Copia ROM ® ativa maps 1 
20 ' 

W FOR J -(31050 i READ A* : PO» E97tf* J . VAL ( “8.H" ♦A* > : NEX T 
40 CLS : EXEC970: PR 1 NT : PR I NT "FrQM COPTADA NA RAM" : PRINT: END 
50 DATA 1A,50,8E,80,0,EC,84,B7,FF,DF,ED,B1,B7,FF,DE BC,C0,0.25,F 
1,B7, FF,DF, 1C,AF,8E,6E, A4,MF,A0,6 4,8F,0,71,B6,55, A7,B0,33,aC,3,E 
F,Q4,39, 12, B7 , FF , DF , 7E , BC, C0 



Listagem 2 



0 ' Convert e tela de texto p/ verde ?cbn A eto 
10 ’ 

20 FORJ=0TQ8:READA$: PO» ES.HA339* J, ^ AL < "5.H" • A$> : MC i r 
30 C=32 : FOR J- 1 T05: RE ADA* : POFEVAL < " !<H" +-A* 1 , C t NT t ‘ r 
40 DATA 8, 84, BF, 81, 20, 23, 2, 8B. 20 
50 DATA A1BA, A313, A324,A35S,A929 



Listagem 3 



>PDKE 25, b : POKE 26, 1 : NEW 



10 'Libera 15K para as pagin.is grafica* 

20 ’ 

30 F’0KE?<HBC, &HC0 * MSB do enc*ercico das pag. graficas 
48 F0KE&H963B, 18 : PCW- E&H9639, 1 B : F'0KE*.H9A62 , 1 8 : P0KE8.H9663, 18:PCKE& 
H9664, WI2A: P0KEfcH9745, &HC 1 : F DKES<H97 46, tcM0At FOKE? H9747 , S.H22 
’ Aj u*.t a retinas de FMODE e PCOPV 
50 P0t:ES<H968E, !iH39 Des^tiva PCLEAR 



exibe alternadamente os oito caracteres em forma de bloco do 
conjunto de caracteres graFicos do micro, num pulso regulado 
pelo conteudo do endere 90 $94. Esta rotina inicia em SA199 
na ROM do CP 400, e a parte que pisca o cursor e a seguinte: 

A1A1 LDX $88 * X-posicao no video 

A 1 A3 LDA , X * A^carac t er no video 
A1A5 ADDA #$10 * A=A+16 

A1A7 ORA #$BF * Seta caract?r qralico se A<143 
A1A9 STA , X * Imprime ceracter no video 

O primeiro carater em forma de bloco d o de eddigo 143 
(verde) e o ultimo, o de codigo 255 (laranja), sendo que a 
distancia entre cada um dos oito blocos e de 16 caracteres. 
Assim, a rotina simplesmente pega o carater impresso no vi- 
deo, soma a ele esta diferen 9 a e rep 6 e o car&ter obtido na mes- 
ma posi 9 ao. O unico problema ocorre ao se somar 255 com 
16: o registrador A, que e de 8 bits, passa neste momento a 
conter o valor 15 (255+16-256). A instru 9 ao ORA #$ 8 F ar- 
ruma as coisas, ja que 15 OR $ 8 F= 143. 

Para trocar os caracteres do cursor bast a portanto modifi- 
car o conteudo dos endere 9 os $A1 A 6 e $ A1 A 8 . Experimente 
fazer POKE &HA1A6 com os valores 0, 50, 64 e 255 ou 
POKE 8<HA1 A 8 com 32, 95 ou qualquer numero entre 127 
e 255, para ver alguns cursores diferentes. Outras combina 95 es 
podem ser obtidas mediante a altera 9 ao simultanea dos dois 
endere 90 s - tente POKE &HA 1 A6,175 J^OKE &HA1H8,163 
ou POKE &HA1A6, 175: POKE &HA1A8,100 ou ainda POKE 
&HA1A6,0: POKE &HA1A8,45. Alguns cursores nSo piscam, 
outros altemam caracteres graficos e alfanumdricos e alguns 
podem ate chegar a ser engra 9 ados; a experiencia deve ditar os 
melhores resultados — caso contrario POKE &HA1A6,16: 
POKE &HA 1 A8,13 faz o cursor retornar ao normal. 

Outro ponto fraco da tela de texto s§o os caracteres nas 
cores preto sobre verde: aldm de pouco estetica, a predominan- 
cia da cor verde tende a induzir rapidmente k fadiga visual. 
O processador de video possui tambem um conjunto de carac- 
teres inversos, utilizados para representar as letras minusculas, 
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ja que o TRS-Color nao dispde de minusculas reais. Curiosa- 
mente, por sinal, este 6 o conjunto de caracteres primarios 
do VDG, o qual n2o foi adotado como padrSo possivelmente 
devido ao fato de exigir um ajuste mais critico da imagem. 
Os caracteres inversos, na verdade, nao sao exibidos em verde 
sobre preto, mas em verde-claro sobre uma tonalidade proxi- 
ma ao verde -escuro. 

A diferen^a entre os cddigos ASCII dos caracteres e os do 
processador de video 6 corrigida por uma rotina localizada no 
endere90 SA32A, responsdvel pela impressao de um carSter 
no video. Experimentc dirigir CLS:FORA=0TO255:PRINT- 
CHR$;:NEXT e em seguida FORA=0TO255 JPOKE1024+A, 
A:NEXT, caso voce ainda nao tenha observado esta diferen^a. 
O cridigo ASCII do espa9o (“ "), por exemplo, e 32, mas o 
codigo para se obter espa9o com um POKE no video e 96. 
Na pratica os caracteres graficos e as letras maiusculas sao 
impressos de maneira imediata, enquanto que numeros e 
minusculas sofrem antes uma conversao. Ja os caracteres cujo 
c6digo ASCII e menor que 32 nao sao exibidos por esta rotina, 
conforme e mostrado a seguir: 

A32F CMFA #*20 * CoF. AtJCU do caractcr 32? 

A33I BLO *A35D * 5im-ca r acter de controiejsai da rotina 
A333 T3TA * Mai or do que I2B*? 

A334 BMI *A742 ♦ Si m-i :<?r at: t er qraf ico5 wnprime 
A336 ChPA #*40 ¥ Caracter entre SPACE e 'G'7 

A338 BLO *A34(? * Si mj a junta antes de imprimir 
A33A CMPA #*A0 * Letra maiuscuJa^ 

A33C BLD *A342 ♦ Si jn; i mpr i me 

A33E ANDA #*DF * Senao e* m i n jscul a ; l nver t e caracter 
A3 40 EORA #*40 

A342 STA * i npi i me caracter e increments pos. no video 

Como se ve, nada impede que sejam usados os caracteres 
inversos em lugar dos caracteres normais. Para isto 6 preciso 
modificar, aldm da rotina de impressao, outras rotinas como 
CLS, HOME e backspace , que pokeiam espa90s diretamente 
no video. 

Rode entao o programa da listagem 2. Um ajuste dos con- 
soles de brilho e contraste da televislo em geral e suficiente 
para se obter a imagem em verde sobre preto. Sc preferir, 
voce pode substituir o c6digo do espa90 inverso (32) pelo c6- 
digo de um carater gdfico preto, da mesma cor do border, 
fazendo C= 128 na linha 30. Em alguns computadores, pressio- 
nar brevemente as teclas de RESET tambem ajuda a tomar a 
imagem mais nitida. 

MAIS PAG IN AS GRAFICAS 



A maior vantagem do mapa 1 e, sem duvida, permitir o 
acesso a RAM nos endere90s SC000 a SFEFF. Por estar 
fora da drea do BASIC, este 6 um espa90 que funciona muito 
bem, por exemplo, como arquivo de telas. 

Uma boa ideia e alocar ai as paginas graficas, deixando o 
restante da RAM livre para o armazenamento de programas 
e vari4veis: em 16128 bytes e possivel acomodar ate dez pa- 
ginas gr£ficas e ainda sobram 768 bytes para pequenos progra- 
mas e rotinas em linguagem de maquina. 

A rigor isto n£o £ dificil de ser obtido, uma vez que o 
BASIC nfo utiliza endere90S absolutos nas rotinas de graficos. 
Para estabelecer o come90 das paginas graficas, a rotina de ini- 
cializa95o do Extended Color BASIC testa se ha um disk drive 
ligado ao equipamento e, em caso positivo, escreve o valor 
SOB numa variavel do sistema localizada em SBC; caso contrn- 
rio, o valor desta variavel sera $06 (isto e feito porque a area 
de $600 a $E00 e usada como buffer nos sistemas de disco). 
O conteudo de SBC e assumido, a partir de entao, como o 
byte mais significativo do endere90 de inicio das paginas grafi- 
cas. 

O sistema operacional esta capacitado, desta forma, a reco- 
nhecer qualquer endere90 multiplo de 256 como o inicio da 
area de graficos. E preciso apenas modificar as rotinas de 
PMODE e PCOPY para que aceitem mais duas paginas e nao 
acusem um FC ERRO em virtude do novo endere90 das pagi- 
nas graficas se situar acima do limite de memoria do BASIC. 



O uso de PCLEAR, por outro lado, deixa de ter sentido e esta 
instru92o pode ser simplesmente des^ivada por meio dc um 
RTS (Return from Subroutine ). 

De POKE 25,6 POKE 26,1 :NEW — que equivale a um 
PCLEAR 0 — e rode o programa da listagem 3: 15360 bytes 
estarao disponiveis para as paginas graficas, do endere90 
SC000 ate SFBFF, ou um PMODE 0,10. Caso voce queira 
adaptar este recurso a programas ja existentes, esteja alerta 
com aqueles que executam POKEs na antiga area para graficos 
(S60O-S1EOO) pois, neste caso, o proprio programa BASIC 
d que estara sendo alterado. Alem das dez paginas graficas, o 
espa9o disponivel para programas fica agora em torno de 
31 Kb. 

Em contrapartida surge, porem, uma limita9ao no que diz 
respeito a velocidade de processamento dos programas em 
BASIC; isto porque, infelizmente, no mapa 1 o famoso POKE 
65495,0 nao funciona. Este POKE seleciona a frcqiiencia do 
clock de 1.8 MHz para a ROM, e como neste modo o sistema 
so acessa RAM, o efeito de tal instru9ao e nulo. O manual do 
SAM assinala a possibilidade da velocidade alta futuramente 
vir a ser incorporada tambem ao mapa 1 , o que entretanto 
n5o acontece pelo menos nos primeiros CP 400. 

Vale notar, por fim, que o chaveamento da memoria pode 
ser efetuado pelo usuario a qualquer momento atraves dos 
endere90S apropriados, ou seja: POKE 8<HFFDF,0 habilita as 
modifica95es e POKE &HFFDE,0 faz o sistema retomar a 
seu estado normal, acessando novamente a ROM. 



Claudio Costa 6 Desenhista free-lancer e tem como hobby a programa- 
Cao de m icrocomputadores. 
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Contrariando o que muitos pensam, as planilhas eletrdnicas 
nao sdo utilizadas somente em equipamentos profissionais. 

Conhega aqui as principals caracteristicas e recursos das 
planilhas para os micros das linhas Sinclair, Color e MSX 



Planilhas em micros 




S e voce sabe o que e uma 
planilha, pule estc paragra- 
fo; caso contrario, aqui vai 
uma breve explica^ao. Uma plani- 
lha de calculo em computador e 
const ituida basicamente de um 
conjunto de celulas dispostas cm 
forma de grade, sendo que, ncs- 
tas celulas, voce pode colocar da- 
dos num^ricos, alfanumericos ou 
fdrmulas matematicas. Elas ainda 
podem ser altcradas a vontade 
pelo usuario do programa, sendo 
que o computador efctuara cal cu- 
bs baseados no conteudo das 
mesmas, permit indo operates 
multiplas e complexas em segun- 
dos, facilitando enormementequal- 
quer trabalho onde forcm necessa- 
rios calculos repetitivos e varia- 
dos. 

LINHA SINCLAIR 

Os micros da linha Sinclair 
sempre foram encarados como 
maquinas infant is, cuja unica uti- 
lidade seria para o aprendizado 
ou recreasao. Vendo por este 
angulo, seria natural que poucos 
levassem a serio a cxistencia de 
uma planilha para alguma destas 
maquinas pois tais programas, na 
mente de muitos, so se prestam 
para aplica^Ses profissionais, e, 
por esta razao, so podem funcio- 
nar bem em maquinas de igual 
importancia. No entanto, as plani- 
lhas tern infinitas utilidades que 
podem variar de um modesto 
ornament o pessoal ate a proje^ao 
de invest imentos de uma grande 
empresa, ou ainda como uma 
podcrosa ferramenta de calculo 
na area cientiTica. 

Evidentemente a escolha do 
equipamento a ser utilizado, assim 
como o programa, deve ser feita 
com o maxi mo criterio de acordo 
com a utilizado desejada. Devido 
as caracteristicas dos micros Sin- 
clair, uma planilha para estes equi- 
pamentos sofrera de varias restri- 
^oes, principalmente no mercado 
brasileiro que padece da falta de 
perif6ricos adequados, tais como 
o microdrive e atd mesmo drives, 
que no exterior sao facilmente 
encontrados. Devemos porem le- 
va r em considera^ao outros para- 
metros, como, por exemplo, o 
baixo custo e facilidade de ope- 



ra^ao que em si ja sao motivos 
suficientes para justificar a utili- 
za^ao de uma planilha nestes 
equipamentos. 

A escolha do programa e mui- 
to importante pois existem no 
mercado diversas versdes, sendo 
que foram selecionadas para esta 
analise apcnas uma para o ZX81, 
o Compcalc, comcrcializado em 
fita, com o nome de Aplic, pela 
Cibeme Software; c o Softcalc, 
uma versao para o TK90X comer- 
cializada pela Microsoft. Ambas 
as planilhas sao de origem estran- 
geira, mas vale ressaltar que foi 
efetuado um bom trabalho de 
tradu^ao, tanto nos manuais quan- 
to nos programas, o que os torna 
bastante faceis de serem utiliza- 
dos e tambdm as melhores versocs 
existentes no mercado nacional 
para esta linha de micros. 

COMPCALC - LINHA ZX81 

Esta planilha permite usar um 
quadro com celulas de 26 linhas 
por 36 colunas que poderao re* 
ceber dados alfanumericos, valo- 
res ou fdrmulas, sendo que es- 
tas sao limitadas em 40. A apre- 
senta^ao no video e boa e a mo- 
vimentagao do cursor, assim como 
os calculos, e bastante rapida, 
exist indo ainda diversos co man- 
do s auxiliares que permitem mani- 
pular o conteudo de cada celu- 
la de forma prdtica. 

O programa tambem possui 
um mddulo para impressao, acei- 
tando as impressoras Alphacom 
ou Timex 2040, ou ainda as de 
entrada paralela, as quais neces- 
sitarao .de uma interface adequa- 
da, que apesar de desconhecida 
de muitos usuarios, existe no 
mercado, comercializada pela Mi- 
crodigital. O manual do Comp- 
calc esta bem apresentado e pos- 
sui informa^oes simples e de fa- 
cil assimila^ao, faltando, porem, 
a ele um exemplo pratico. 

As principals restri^oes deste 
programa, ficam por conta do 
proprio equipamento, ou seja, 
pouca memoria disponivel e arma- 
zenamento obrigatdrio em fita 
cassete de todo o programa, 
com todas as dificuldades que 
isto implica. Mesmo assim, corn- 
pen sa o uso deste software 



quando a aplica^ao desejada nao 
entrar em choque com os proble- 
mas citados. 

SOFTCALC - LINHA ZX 
SPECTRUM 

Bastante superior a planilha 
do ZX81, este programa permite 
uma aplica^ao mais diversificada, 
com a utilizado de alguns recur- 
sos interessantes, tais como a 
possibilidade de uso do micro- 
drive - caso se consiga este peri- 
fdrico, encontrado apenas no ex- 
terior - e uso de impressoras da 
mesma forma que o programa 
anterior. A parte mais interessan- 
te, porem, 6 a possibilidade de 
gerar grdficos em barras a partir 



dos dados da planilha, recurso que 
dificilmcnte e encontrado mesmo 
em planilhas para micros de 
maior porte. 

A fita que contdm a planilha 
vem com duas grava^es sendo 
que uma contem o modulo ne- 
cessario para usd -la com a interfa- 
ce de impressora paralela e a ou- 
tra nao possui este mddub, o 
ue representa mais um kilobyte 
e memdria disponivel. A quanti- 
dade de celulas 6 definida pelo 
prdprio usuario, podendo inclusi- 
ve ser modificada durante o uso. 

A apresenta^ao da tela 6 
muito boa e mostra apenas tres 
co tunas de cdlulas por IS linhas 
de cada vez, alem de uma coluna 
e duas linhas de comentdrios 
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iendo os tftulos das c^lulas. 
comandos auxiliares saoacessa- 
facilmentc e de simples enten- 
aento; as rotinas de gravagao 
seguras, possuindo inclusive 
verifica 9 ao; e caso a planilha nao 
seja muito grande, o tempo de 
grava^ao/leitura 6 satisfatorio. O 
manual que acompanha cste pro- 
grama e muito bem redigido, 
contendo exemplos pra'ticos de 
utiliza^ao, permitindo mesmo a 
um leigo entender como funcio- 
na uma planilha; faltou apenas 
uma lista de comandos, o que 
obriga o prdprio usuario a provi- 
de ncia -la. 



CONCLUSAO 

Apesar das limita^oes, estes 
dois softwares foram considera- 
dos satisfatdrios e se os motivos 
apresentados ainda nao convence- 
ram, saiba que )£ existem progra- 
mas para o ZX Spectrum do tipo 
sistema integrado que perm item 
a intera^ao da planilha com 
processador de texto e um banco 
de dados. Infelizmente, porem, 
tais programas ainda nao estao 
dispomveis para o usuario brasi- 
leiro. Analise feita por Divino 
C. R. Leitao. 

ELITE CALC - LINHA 
TRS COLOR 

Alem ^as aphea^oes voltadas 
para a educa^ao e o lazer, a li- 
nha TRS -Color atende a todo um 
segmento de aplica^des semipro- 
fissionais ondc nao poderiam cstar 
ausentes as planilhas de calculos. 
Um dos programas mais conheci- 
dos nesta irea para o TRS -Color, 
e que conta com a vantagem de 
ter sido desenvolvido especifica- 
mente para estes equipamentos, 
e o Elite Calc. Disponivel em fita 
ou disco, esta planilha pode ro- 
dar em qualquer configura<;ao de 
memdria e utiliza a tela de texto 
normal do micro, permitindo 
por6m a altera^ao da largura ou 
da distancia entre suas 255 colu- 
nas x 255 linhas. 

Al^m dos comandos padrao 
para inserir, copiar, mover e dele- 
tar dados e fdrmulas, o Elite 
Calc possui sort ascendente e 
descendentc de textos e numcros, 
opcao de exibir ou encobrir 
(HIDE/UNHIDE) o contcudo das 
cclulas, recrflculo automatico de 
fi»n$6es, replica de formulas com 
ou sem ajuste de valores e 26 
constantes para cilculos defini- 
veis pelo usuirio. Estao disponi- 
veis tambem diversas fun^es ma- 
tematicas como SIN, COS, LOG, 
ATN, SQR, numeros aleatdrios, 
operates logicas - inclusive com 
IF/THEN/ELSE - e lookup 
(seleciona valores de uma tabela). 

A formatagao dos dados pode 
se dar por casas decimals, ponto 
flutuante, inteiro com sinal, nota- 
cao cientifica ou financeira e gra- 
ticos de barras, enquanto varios 
parametros dc impressao possibi- 
litam a formata^ao dos relator ios 
e os ajustes para os diferentes 
tipos de impressoras. Embora nao 
muito claro devido a ausencia 
de exemplos, o manual, traduzido 
cm portugues, deve ser suficiente 
para os usuarios que ji possuf- 



rem algum conhecimento sobre 
planilhas; um apendice mostra 
ainda, a tftulo de referenda, um 
sumdrio das fun^oes e dos codigos 
de erro do programa. 

O Elite Calc possui uma fun- 
cionalidade bastante boa, utili- 
zando eficientemente os recursos 
da veloz aritm6tica do 6809. Os 
calculos sao rapidos, mesmo em- 
pregando-se formulas razoavel- 
mente complexas, e a maioria das 
respostas do sistema c imediata. 
Vale ressaltar que as formulas 
obedecem a regras de sintaxe e 
precedence semclhantes a expres- 
sdes do BASIC, c que o procedi- 
mento para editar uma celula 
tambem e igual ao usado na edi- 
cao de uma linha de programa 
BASIC, o que torna a opera^ao 
extremamente simples, evitando- 
se a ncccssidade de memorizar 
novos comandos. As operates de 
grava^ao e recupera^ao de dados 
da planilha nos testes realizados 
revelaram-se um pouco lentas, 
porem seguras. 

A maior deficiencia esta mes- 
mo rclacionada com as dimensdes 
da tela do computador, que pre- 
judicam a visualiza^ao da plani- 
lha quando a largura das colunas 
excede 14 caracteres. De maneira 
geral, contudo, este e um progra- 
ma que deve atender a maior 
parte das necessidadcs do usua- 
rio que deseja organ izar or^amen- 
tos, proje^oes e tabelas em seu 
TRS-Color. Analise feita por 
Claudio Costa. 

PLANILHA MSX 

O langamento de um equipa- 
mento no mercado 6 em geral 
acompanhado por uma amostra- 
gem basica de software onde, por 
razoes tecnicas e comerciais, ncm 
sempre 6 possi'vcl se ter a utilizasao 
mais cficicnte dos recursos de que 
a nova maquina efetivamente dis- 
poe. O usudrio da Planilha MSX 
deve estar ciente, assim, que lon- 
ge de representar um produto 
definitivo, este e um software 
que, dentro de algumas limitacoes 
como sua capacidade (21 linhas 
x 21 colunas), seu meio de ar- 
mazenagem (fita cassete) e a lin- 
guagem em que foi desenvolvido 
(intciramente em BASIC), se pro- 
poe a ser util na montagem de 
uma ipequena folha de pagamen- 
to, calculos de custos c outras 
aplicagoes simples. 

A planilha dispoe dos co- 
mandos basicos para a insersao 
e formata 9 ao de dados, que po- 
de ser global ou por cada celu- 
la, alcm do calculo e replica de 
fun^es. As op^oes de formata^ao 
consistem em alinhar os dados 
pela esquerda ou pela direita e 
imprimi-los em nota^ao financci- 
ra, inteiro com sinal ou em forma 
de grdfico de barras; uma fun$ao 
JANELA protege os dados de edi- 
$ao ou dele^ao acidental. Ja as 
opgdes de calculo se limit am a 
soma, subtra^ao, multiplica^ao, 
divisao e media entre limites. 

Estao disponfveis ainda alguns 
recursos adicionais como um 
comando que controla o motor 
do gravador e outro que altera 
as cores da tela, de acordo com o 
gosto do usuario. £ possivel tarn- 



• 

bem salvar e recuperar os dados 
de uma planilha em fita cassete ou 
imprimi-los atraves de uma im- 
pressora. 

A opera^ao do programa em si 
e extremamente simples, e nao 
deve oferecer dificuldades mesmo 
ao usuario iniciante que nao este- 
ja familiarizado com este tipo de 
software. As limita^oes impostas 
pela linguagem BASIC e pclas 
praticas de programa^ao adota- 
das, contudo, deixam a funcio- 
nalidade do sistema bastante a 
desejar. Por conta disso, a movi- 
menta^ao do cursor atraves da 
planilha mostra-se lenta e dese- 
legante, c os calculos, sobretudo 
no modo de recalculo automatico 



das fun^oes, ficam muito demora- 
dos - o que, de resto, 6 assinala- 
do pclo proprio manual. Sente-se 
ainda a ausencia de uma critica 
de dados mais cficiente e dc 
um tratamento mais adequado, a 
nfvel de programa^ao, dc certos 
problemas intrfnsecos a elabora- 
Qao deste tipo de software na lin- 
guagem BASIC (o computador, por 
excmplo, frequentemente “conge- 
la” o processamento a fim de 
reorganizar o espa^o de strings). 

Ja o manual, em portugues 
e com 26 paginas, pode ser consi- 
derado bom c cobre satisfatoria- 
mente os recursos apresentados 
pelo programa. Analise feita por ■ 
Claudio Costa. ^ 



Nome: Com peal c 
Linha: ZX81 

Fabricante: Ciberne Software 
Endere^o: Rua Mayrink Veiga, 
32, sobreloja - Centro, Rio de 
Janeiro - RJ, CEP 20090. 
Telefone: (021) 253-9291 
Pre$o: Cz$ 80,00 


Nome: Softcalc 
Linha: ZX Spectrum 
Fabricante: Microsoft 
Endereco: Rua do Bosque, 
1234, S£o Paulo-SP, CEP 
01136. 

Telefone: (011) 825-3355 
Preco:Cz$ 79,50 


Nome: Elite Calc 
Linha: TRS-Color 
Fabricante: Micromaq 
Endereco: Rua Sete deSetem- 
bro, 92 - Loja 106, Centro, 
Rio de Janeiro-RJ - CEP 
20050. 

Telefone: (021) 222-6088 
Prego: Cz$ 200,00 


Nome: Planilha MSX 
Linha: MSX 

Fabricante: Cibertron Eletrd- 
nica Ltda. 

Endereco: AV; Nova Can tare i- 
ra, 5353 - Vila Albertina, Sao 
Paulo-SP, CEP 02341. 
Telefone: (01 1) 204-9988 
Pre*o:Cz$ 140,00 
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Embora ainda.nao disponfveis no mercado nacional, os micros Amiga, 
Atari e Mindset destacam-se nas aplicagoes graficas. Veja porque! 



A guerra 

dos super-dotados 



Gilberto Caserta e Sergio Menegassi 





MINDSET 

Microprocessador 16/16 bits 80186 Intel; clock 
6 MHz. 

Membria (com unidade de expansao): 

128 ou 256 Kb. 

Drive de 5 1/4" (com unidade de expansao): 
360 Kb, formato MS-DOS. 

Tec I ado destacbvel com 84 tec I as. 



ATARI 520 ST 

Microprocessador 32/16 bits 68000 Motorola; clock 8 MHz. 
Membria: 

512 Kb com expansao para at6 4 Mb. 

Drive de 3 1 12 ": 360 Kb (m6ximo 2). 

Teclado com 94 teclas, incluindo numbrico reduzido. 



H a alguns anos atras, para 
sc conseguir gerar ima- 
gcns em microcomputa- 
dores com uma qualida- 
de razodvel, era necessa- 
rio um invest imento aproximado 
de US$ 10 mil em acessorios para 
os IBM -PCs existentes no merca- 
do. A partir de 1984, este perfil 
comeoou a sofrer alteragoes devi- 
do a introdu^ao de novas maqui- 
nasqueja portavam, internamentc, 
qualidades graficas de bom m'vel, 
iniciando o que se poderia chamar 
de uma verdadeira guerra entre os 
fabricates americanos, os quais 
procOravam utilizar, da melhor 
maneira, as possibilidades ofereci- 
das pelos microcomputadores de 
16 bits quc surgiram na decada de 
70. 

A primeira batalha ocorre com 
o langamento do Mindset, da 
Mindset Corp., um IBM-compa- 
tivel que apresentava o micro- 
processador 80186 da Intel e, 
entre outras caractensticas, podia 
rcalizar operates graficas por 
meio de hardware, aumentando 
assim a vclocidade de gera^ao e 
manipula^ao das imagens. Em 
meados de 1985, sao lancados o 
Atari 520 ST, da Atari Corp.; e 
o Amiga, da Commodore -Amiga 
Inc., ambos utilizando o micro- 
processador Motorola 68000. Fi- 
nalmente, no inicio de 1986 6 
lan^ado o Atari 1024 ST, uma 
versao mclhorada do 520 ST, 
com 1 Mb de RAM. 

Para melhor entend imento dcs- 
sa guerra, e imprescindfvel conhe- 
ccr as formas e fraquezas dos opo- 
nentes. 



OS OPONENTES 

O Amiga possui tres chips 
customizados e 26 canais DMA, 
liberando o 68000 do trabalho de 
endcrc^ar memorias ou de ooorde- 
nar fun^bes grificas e de som, per- 
mit indo sua opera^ao a plena 
velocidade na maior parte do tem- 
po e a realiza^o de operates 
multitasking, tais como exibir uma 
anima^o, acionar o drive e gerar 
sons tudo ao mesmo tempo. 
Esses chips chamam-se: Daphne, 
que opera com graficos; Agnes, 
para animayao; e Portia, que cuida 



das conexoes, do som e dos peri- 
fericos. Agnes possui um circuito 
(Blitter) especialmentc criado pa- 
ra desenhar linhas, preencher areas 
com cores e movimentar b locos 
na tela c um microprocessador 
adicional (Copper) que controla 
os dois outros chips. 

Existent dois tipos de exibi^ao 
grafica no Amiga: play fie Id e sprite. 
Playfield e o cenario, o fundo, 
em cima do qual os sprites podem 
evoluir ou interagu. E controlado 
pelo Blitter, e, ainda que menos 
rapido que o sprite, e mais versatil 
porque os objetos nao sao limita- 



dos por tamanho ou numcro de 
cores dispomveis. A animayao por 
sprite per mite movimentos de 
objetos, uns na frente dos outros, 
com at£ sete niveis de sobreposi- 
9ao. Uma caracterfstica marcante 
do Amiga pode scr considerada a 
sua grande capacidade de expan- 
sao, visto que foi projetado de 
forma que os perifericos tenham 
total acesso a sen interior, inclusi- 
ve ao microprocessador 68000. 

O Mindset, ao contrario do 
Amiga e do Atari que sao voltados 
a um vasto publico de consumido- 
res, e de orienta^ao mcreadologica 
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